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I DE VUELTA fll FRENTE 



M uchos jugadores de PC somos bastante frilcis. Nos gustan la tecnolo¬ 
gía, los videojuegos, el rol, las series de TV.,, cosas de frikis. Sí, seguro 
que muchos hemos visto "StrangerThings" o "The Big BangTheory" y 
lo llevamos a gala. Somos así de raros, ¿no? En un episodio de la última, hace ya 
unas temporadas, Leonard intentaba hacerle ver a Penny la necesidad de rom¬ 
per su amistad, con la analogía de la evolución de los pinzones de las Galápa¬ 
gos, con dos familias que evolucionaban de forma diferente para no competir 
por los mismos recursos. Tan rebuscado como frild, Y divertido. Por eso, con la 
vuelta de las vacaciones, al trabajo, estudios y, digámoslo así, al frente de ba¬ 
talla, los fans de los videojuegos vemos como tenemos ante nosotros un último 
trimestre del año espectacular, que comienza por la vuelta al frente de las dos 
sagas de juegos de acción bélica que han venido definiendo el género los Últi¬ 
mos años. Y, como los pinzones, una de ellas ha tenido la inteligente idea de 
evolucionar hacia otra dirección para no competir por los mismos... jugadores. 

Sí, «Battlefield i» está casi a punto de llegar, y hablamos de él en la sección de 
previews este mes, pero el gran contendiente, «Cali of Duty Infinite Warfare», 
quiere demostrar que su evolución también está siendo adecuada. Y, al final, 
seremos los jugadores los que decidamos quién sobrevivirá. Lo bueno de los 
juegos, como en la evolución, es que si te adaptas, tienes tu sitio. Y sí, en la re¬ 
dacción creemos que hay sitio para dos diferentes, pero no para dos iguales, 
que era hacia donde iban hasta ahora. Por eso ambos han tenido portadas en 
Micromanía. Pero, con la vuelta ai frente no nos hemos olvidado de todo lo de¬ 
más: noticias, reviews, reportajes, retro, indi es,.. Y, claro, un nuevo juego de re¬ 
galo, para celebrar el regreso a la lucha. Una increíble aventura que esperamos 
te guste tanto corno a nosotros. Bienvenido a Micromanía. 


Síguenos también en nuestra página de facehook 

wwwferc el^otcGm/revistanuaonran ¡ a 




Sigue toda la actualidad en: www.micromania,e$ 
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Francisco Delgado 

Vuelta al trabajo y los estudios, 
vuelta a los juegasY vuelta a 
disfrutar de las sagas, ya sea, como 
, entregas anuales o remalles. Una 
I vez más. e! director afronta uno de 
I sus temas favoritos. Pág, 12 

Bruno Louviers 

Bruno nos Leva de vuelta al 
pasado en nuesta sección retro y 
nos descubre, entre otras cosas, 
los 20 años de «Qualte» y aDuke 
I Nukem SO», amén de muchos más 
I juegos memorables. Pág, 48 

Rubén J. Navarro 

Experto en localización, periodista 
y profesor de la Escuela de 
t , Doblaje de Madrid, no hay nadie 
1 / ■ más indicado para hablamos 
de los desafíos y virtudes de la 
localización de juegos. Pág. 15 

Michas! McLoughlin 

Periodista especializado en 
videoj Liegos y nuevas tecnologías, 
ha trabajado en varias editoriales, 
y nos presenta los secretos de la 
creación y diseño de juegos con 
I algoritmos proceduralcs. Pág. 44 


Juan A, Pascual 

Nuestro especialista en hardware 
da un completo repaso a la nueva 
generación de portátiles gaming, 
nos habla de las gráficas de la 
señe 10 de Nvidia y comenta una 
selección de los mejores. Pág. 56 
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¡El renacimiento del mito! 


■ ACCIÓN MULTIJUGADOR ■ 2017 ■ ID SOFTWARE/BETHESDA 


E l reencuentro de los más veteranos 
fans de la acción mutijugador con uno 
de los títulos que definió buena par¬ 
te del modelo y estándares del género, fue 
algo más que una sorpresa y una tremen¬ 


da alegría cuando «Quake Champions» fue 
anunciado el pasado E?. La intensidad de la 
acción de «Quake líl Arena», algunos de sus 
personajes más carismáticos y la esencia de 
competición pura regresarán con el nuevo tí¬ 


tulo de Id, actualizado en tecnología, juga- 
bilidad, héroes y con el objetivo puesto en 
los eSports, como reconocen sin pudor estu¬ 
dio y compañía. ¿Es la hora de que «Counter 
Strike» y compañía empiecen a temblar?.*. 



¡NUEVOS CAMPEONES! Entre los cuatro primeros personajes desvelados dos i NO HAY UN MOMENTO DE RESPIRO! Si algo define la acción de «Quake 

eran nuevos, como Scalebearer, una mole cuya habilidad única es la embestida. Champions» es la intensidad. No pararás un segundo, a riesgo de ser fulminado. 


6 mi enomanía 





¡VUELVE LA ACCIÓN, VUELVEN LOS CAMPEONES! Acción multijugador en estado puro: eso es 
«Quaké Champions», donde vuelven, también, míticos personajesde «Quake III Arena», como Anarki. 


CADA CAMPEÓN TENDRÁ SU HABILIDAD. Una de las características para escoger á tu personaje en 
función de tu estilo de juego será sus habilidades. Algunas serán más ofensivas y otras más elusivas. 






1 ’ t. ji * JPj 
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i 
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JTÜDOS CONTRA TODOS! Id fabuloso diseño de escenarios y I as numerosos recovecos, plataformas, trampolines, ascensores y más será uno de los puntos fuertes de! 
juego, para desplegar todo tipo de tácticas, aprovechando al máximo las características y armamento de cada uno de los campeones. 
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I ACTUALIDAD TENDENCIAS 



ARRANCA U TEMPORADA ALTA 
K FERIAS DE VIDEOJDEOOS 

En verano disfrutamos del GameLab, pero en otoño tenemos la Barcelona Games World, la 
Madrid Gaming Experience y, más adelante, la Final Cup 7 de Gamergy en diciembre. 


S eptiembre está acabando y eso sig¬ 
nifica, si no llega el fin del mundo, 
que octubre está a la vuelta de la es¬ 
quina y que comienza esta época 
del año donde en España, que no podemos 
hacer nada en verano por miedo a morirnos 
de calor, empezamos a montar ferias varias 
de videojuegos. Aunque esta costumbre no 
sea algo reciente, porque los jugadores pre¬ 
ferimos a menudo los lugares pequeños y 
con la gente justa, la nueva generación de ju¬ 
gadores inspirados por los eSports, las per¬ 
sonalidades online y los juegos más partici¬ 
par ivos'y de comunidades más amplias, pero 
también esos jugadores con más años a sus 
espaldas y que disfrutan del retro y de ver a 


viejas caras conocidas de vez en cuando; es¬ 
tán propiciando la aparición de estas ferias 
de videojuego. Este año hemos perdido un 
nombre conocido, la Madrid Games Week, 
pero, a cambio, hemos obtenido dos nuevas 
ferias igual de interesantes y grandes. 

¿Una nueva rivalidad? 

Gracias al Gamelab, Barcelona se ha con¬ 
vertido en un referente de la industria eu¬ 
ropea del vidoejuego, asi que no nos extra¬ 
ña que la organización de la Madrid Games 
Week, compuesta mayormente por la Aso¬ 
ciación Española de Videojuegos (AEVI), se 
haya trasladado allí para celebrar la Barce¬ 
lona Games World entre los días ó y 9 de oc¬ 


tubre en la Fira Barcelona, ¿Y qué pasa con 
Madrid? Pues que la otra mitad de la MGW, 
Game e 1FEMA, ha montado la Madrid Ga- 
míng Experience del 28 de octubre al 1 de 
noviembre. Ambas ferias tienen un plan¬ 
teamiento casi gemelo, de modo que lo úni¬ 
co que las diferencia es que la primera tiene 
más apoyo de las empresas de videojuegos 
instaladas en España y que la segunda se ce¬ 
lebra en Madrid, donde ya hay una tradición 
de este tipo de eventos y mucha gente impli¬ 
cada en ellos en cuanto a stands de retro y 
organizaciones locales de videojuegos. Por 
lo demás, como ambas parten de un mismo 
origen, el planteamiento de las actividades 
es parecido: habrá espacio para los profesío- 


8 míen#manía 












92.524 


VISITANTES DE IAMGW2Ü15 

La Madrid Carnes Week de 2015 se coronó como el evento de videojuegos con más asistentes de España. 
El evento ya no existe, pero habrá dos ferias nuevas para paliar su desaparición. 



DE LAS TEES MAYORES FERIAS DE ESTE FINAL DE AÑO, una es totalmente nueva, otra es una veterana que cambia 
por tercera vez de nombre y otra tiene más asistencia Online que presencial por su formato. 



QUE NO FALTEN COSPL AYERS, que cada año se trabajan sus indumentarias. 
Eso sí, respeto siempre: no tocar sin permiso ni molestar echando fotos. 



SIEMPRE HAY ESPACIO PARA LOS INDJES, estas ferias son una oportunidad 
de darse a conocer entre miembros de la prensa, para entablar amistad con otros 
desairoliadores y para conocer la opinión de los jugadores. 


nales de la prensa y de YouTube 
antes de dar paso al público ge¬ 
neral; espectáculos varios como 
conciertos o partidas de eSports 
en directo; y fi rmas de youtubers 
para los fans, así como exposito¬ 
res de consolas antiguas y juegos 
del momento. Hasta en el precio 
de la entrada son idénticos estos 
eventos: 12 euros por día en su 
modalidad básica (hay opciones 
VIP o de desarrolladores), si bien 
en la Madrid Games Week se po¬ 
drá pagar un abono de 5 días por 
32 euros. ¿Os parece caro? 

Tres grandes ferias 

La temporada la cierra, como ha 
venido ocurriendo los últimos 
años, la Gamergy y la Final Gup 
7 de la Liga de Video juegos Profe¬ 
sional, donde se verán las caras 
los mejores equipos de «League 
of Legends*, «Counter Strike» y 
«Cali of Dufy» una vez más. Este 
año hay cambios y nuevos equi¬ 
pos profesionales inscritos, así 
que puede dar para mucho. 

Si os llama más probar los vi¬ 
deojuegos por adelantado, segu¬ 
ramente os apetezca más pro¬ 
bar alguna de las dos ferias de 
Barcelona o Madrid de octubre. 
Aunque estas tendrán espectá¬ 
culo, eSports y mucho que ha¬ 
cer, si lo que os fiama es ver algo 
similar ai fútbol llevado a los vi¬ 
deojuegos, mejor que os apun¬ 
téis a la Gamergy, Sea como sea, 
hay eventos para saciarse .1 



LOS ESPORTS SON LOS GRANDES PROTAGONISTAS 

Año tras año, el aumento de las audiencias de 
los eSports evidencia que aquí hay un público 
inmenso para explotar por marcas y ferias de 
videojuegos. Gamergy ya recoge un buen número 
de asistentes todos los años, y una mayor cifra 
por internet El gran reto de este año de las dos 
nuevas ferias es dar cobijo a esta corriente de una 
forma más profesional y organizada. Youtubers y 
prensa tradicional seguirán teniendo un espado 
fundamental junto a Jas compañías, por supuesto; 
pero las ferias de videojuegos ahora van mucho 
más allá de estos tres frentes de siempre. 



VALVE SANEA A MILES BE 
TRAMPOSOS DE CS:GO 


Valve ha expulsado a más de 
11.000 jugadores de «Counter 
Strike Global Offensive» por 
usar software ilícito. Hay 
grandes nombres afectados, 
blog.counter-strike. net 



EVENTÍO] TE PERMITE HABLAR 
CON LA IA DE UN ORDENADOR 


Las aventuras conversacionales 
son cosas del pasado, pero este 
juego de rienda ficción mezda 
terror y conversaciones libres 
con la IA algo pirada de una 
nave espacial, eventOgame.com 



LEGION RECUPERA MILLONES 
DE JUGADORES DE WOW 


Blizzard ha visto cómo los 
jugadores conectados a «World 
of Warcraft» han colapsado sus 
servidores gradas a su última 
expansión, «Legión». 



EL NUEVO JUEGO DE KOJIMA 
TENDRA UN MUNDO ABIERTO 

«Death Stranding» todavía es 
un misterio, pero sabemos que 
tendrá elementos multijugador 
y de mundo abierto. A ver cómo 
avanza su desarrollo. 
kojim apro ductions.jp/sp 



UBISDFT REGALA THE CREW 
POR SU 30 ANIVERSARIO 


lúas regalar «Rayman Origins», 
ahora hacen lo propio con 
este juego de cañeras. Estará 
disponible gratis hasta mediados 
de octubre clubdibisoft.com 
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I ACTUALIDAD CALENDARIO 


NOVEDADES DE OCTUBRE 

Se avecina lo fuerte del año 


E l mes de octubre ya es 
uno de los más fuertes en 
cuanto a lanzamientos de 
todo eí año, así que nos morimos 
de ganas porque llegue y por po¬ 


Sid Meier's Civilizaron VI 

La sexta parte de la franquicia de 
RTS tiene nuevos líderes políticos y 
gráficos que no terminan de gustar. 


der echarle el guante a ciertos 
títulos. Es una faena que entre 
este mes y noviembre se acu mu- 
len tantísimos juegos, eso si. No 
sólo porque nuestro trabajo es 


The Eider Scrolls Skyrim SE 

Recibiremos gratis la actualización 
de «Slqnrim Special Edition», también 
conocida como ' Skyrim con mods M . 


más sufrido y acabamos marea¬ 
dos de tantos títulos, sino por¬ 
que mucha gente se pierde au¬ 
ténticas joyas porque o no tienen 
tiempo suficiente para jugar to¬ 


TitanfaU 2 La segunda parte de esta 
nueva saga tiene un m odo historia y 
ha ampliado el apartado multijugador 
con más mapas y titanes. 


dos los juegos o no llega el dine¬ 
ro. Menos mal que luego llegan 
las ofertas y que en enero y febre¬ 
ro se puede uno poner al día con 
lo que salió a final de año. 



TwifchCo*l2016 

Twitch se ha convertido en una 
parte integral de la comunida de 
videojuegos, así que es lógico que 
tenga su propia feria. Es la segunda 
entrega y tendrá algunos animaos. 



Madrid Gaming Experíence 

Adiós a la Madrid Games 
Week, hola a la Madrid Gaming 
Experiencia. A finales de octubre 
comprobaremos qué tal es esta 
nueva apuesta de la capital. 


JULIO 2016: LANZAMIENTOS 



Gears of War 4 Battlefield 1 

La cuarta entrega de la saga es la Tras la beta, EA y DICE están listos para sorprendemos con una nueva 

vanguardia en cuanto a juegos de Xbox ambientación para su popular saga de FPS. ¿Estará a la altura y podrá rascar fans 
One que llegan a PC se refiere. a «Cal! of Duty»? ¿O ya no tiene sentido comparar ambos juegos? 



PROXIMAMENTE... 

i CALI OF DUTY INFINITE WARFAfiE 

I 

■ 4 de noviembre de 2016 ■ Acción 


■ Ininifty Ward, Activision ■ PC, Xbox One, PS4 


Activisión r por contra, apuesta por lanzarse al futuro 


de lleno y llevar la guerra al espacio exterior. 



: 

1 DÍSH0NDRED2 

■ - 

■ 11 de noviembre de 2016 1 Acción, Rol 


8 Arkane Studios ■ PC, Xbox One y P54 

. 

Corvo tiene una nueva misión y una nueva 

X 

acompañante: ni más ni menos que Emily Cadwin. 

y-J 

1 WATCHD0GS2 

7T 

• 

■ 15 de noviembre de 2016 ■ Acción 


■ Ubisoft ■ PC. Xbox One y PS4 


Una nueva dudad, un nuevo protagonista y nuevos 


poderes de hackeo, ¿qué más se le podía pedir? 

. 

m 
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F0QTBALLMANAGER2D17 

■ 4 de noviembre de 2016 ■ Simulador, 

Deportes ■ Sports Interactive ■ PC 

Una nueva revisión del adjetivo simulador de 
gestión de equipos de fútbol. 

SPACEHULK DEATHWING 

■ Noviembre de 2016 ■ FP$ ■ Streu m on 
studi o. Cyanide ■ PC, Xbox One, P54 

Un nuevo EPS en el universo de Warhamtner en el 
que el gore y la acción se dan la mano 

RDAD REDEMPTION 

■Noviembre de 2016 ■ Conducción, Acción 
■SunkenTreasure Games M PC 

Un divertido juego de conducción que por fin sale de 
acceso anticipado en Steam. 


STEEP 

■ 2 de Diciembre de 2016 ■ Deportes 

■ Ubisoft Annency ■ PC, Xbox One. PS4 

Una nueva saga de Ubisoft: que gira en tomo a los 
deportes de riesgo de invierno 

DEAD RIS1NG4 

■ 6 de diciembre de 2016 ■ Acción 

■ Capcom ■ PC, Xbox One 

La cuarta parte rescata a Frank West para meterlo de 
nuevo en un mundo abierto lleno de zombies. 

SOUTH PARK RETAGUARDIA EN PELIGRO 

■ 6 de diciembre de 2016 ■ RPG 

■ Ubisoft ■ PC, XB One y PS4 

Los niños más gamberros vuelven a la carga con su 
propia versión de la Guena Civil de Marre!. 
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¡ACTUALIDAD 3PINIÓN 


1 


EL TERMOMETRO 


1 r 


CALIENTE 


STAR CITIZEN SIGUE CRECIENDO 

La alpha 25 ya está oniine, pero 
ia alpha 3,0 está en el horizonte y 
nos tiene alucinados: aterrizajes 
en planetas, más estaciones, 
misiones, NPCs,,, 
robertsspacemdustries.com 

CV8ERPUNK 2077 TIENE 
AVIONES, COCHES V MOTOS 

Dos ofertas de trabajo nos han 
confirmado que el nuevo juego 
de CD Pnojekt contará con una 
buena variedad de vehículos que 
podremos manejar por su mundo 
tyberpunfcnet 

BATTLEFIELD1Y SU BETA 

La beta de Battieñeld 1 ha sido 
todo un éxito, incluso a pesar 
del ataque DDoS. Quizá no fue 
el mejor mapa, pero el juego ha 
demostrado su potencial. 
battlefieM.com 


TEMPLADO 


LA GAMESCOM ABURRE 

La gamescom de este año no 
ha sido nada del otro mundo. 
Aunque se han visto algunos 
juegos algo más en profundidad, 
no ha habido apenas novedades 
y ninguna conferencia, 

¿QUÉESGOGWALLET? 

GOG Wallet es un nuevo sistema 
de pago que te permite compartir 
una misma cuenta para pagar 
juegos con amigos y familiares de 
forma más cómoda. Se pueden 
poner límites y usar FayPal o 
cualquier otro sistema de pago 
gog.com/waUet 

SYSTEM SHOCK 3 ESTA AHI 

Warren Spector ha hablado de 
la historia de System Shock 3. 
Sabemos que Shodan será el 
centro del videojuego y que 
no será exactamente igual que 
la inteligencia artificia] que ya 
conocíamos. El mítico autor 
piensa que traerá polémica, pero 
que eso no le importa. 
othersidetease.com/sss.php 


FRIO 


MALAS VENTAS PARA 
DEUS EX MANKIND DIVIDED 

Pese al éxito entre la crítica, 
parece que la nueva aventura de 
Adam lensen no ha terminado 
de triunfar en ventas, con un 
rendimiento mucho menor que 
Human Revolution 
deusex.com 

THE DIVISION RETRASATODOS 
SUS OLCS POR EL MOMENTO 

El estado de The División es tan 
nefasto que Ubisoft ha cancelado 
los DLCs hasta haber solucionado 
los problemas de la base, A 
ver cuánto tardan en hacerlo. 
tomdancyf-thedivisio n. u b i. com 


LA HORA DE LAS 
SAGAS HA VUELTO 

Entramos en otoño y comienza la rutina de 
lanzamientos del último trimestre con las nuevas 
entregas de series. Por suerte, también hay remalíes... 



Paco Delgado 

Director de 
Microixianía 



S i, ya sabes que el asunto 
de las sagas eternas es 
algo que,, como jugador, 
me afecta especialmen¬ 
te, Como a todos, supongo. Tengo 
mis géneros y títulos favoritos. 
Como todos. Y me alegro cuando 
muchos de ellos se renuevan y, 
por sorpresa, llega un nuevo jue¬ 
go que pone un poco patas arri¬ 
ba la misma saga y trata de ofre¬ 
cer algo nuevo... Pero hay otras 
cosas que sigo sin entender muy 
bien como jugador, como los tí¬ 
tulos anuales que son más una 
actualización que un juego. Las 
entiendo como profesional: si los 
jugadores compran, las compa¬ 
ñías responden y ofrecen aque¬ 
llo que se les pide. Todos ganan, 
aficionados, compañías, desa¬ 
rrolladores... ¿O no? 

Recuerdo, hace ya unos cuan¬ 
tos años, un chiste de los ge¬ 
niales chicos de Penny Arcade 
(yvww.penny-arcade.com) lla¬ 
mado “esa industria infernal" 
en que se veía a los supuestos 
miembros de Bungie en el infier¬ 
no, cuando estaba a punto de sa¬ 
lir otro «Halo», y un demonio les 
exigía hacer una demo del juego 
para el E 3 ; mientras, uno de los 
chicos del estudio decía al resto: 
"¿os acordáis dél 98 ? Creo que no 
sobrevivimos al accidente..," 

¿Es la industria 
o el jugador? 

Muchas compañías de gran ta¬ 
maño actualmente deben su éxi¬ 
to a esas sagas. Y no son precisa¬ 
mente baratas en su producción. 
La parte técnica exige enormes 
equipos e inversión, y cualquier 
posible patinazo en las ventas 
puede mandar al limbo a la saga. 


al estudio y, en menor medida, a 
la compañía. Todos sabemos de 
sagas que han ido desaparecien¬ 
do para ser sustituidas por otras, 
como es lógico, pero también de 
otras que han desaparecido sin 
más tras un fiasco. En estos ca¬ 
sos, ¿la responsabilidad es del 
estudio o del jugador? El hype, 
a veces, es un arma de doble filo, 
como pueden atestiguar los chi¬ 
cos de Helio Games. 

Que los jugadores seamos exi¬ 
gentes es lo lógico. Que tenga¬ 
mos nuestros gustos, también. Y 
no tenemos que tragar con rue¬ 
das de molino simplemente por¬ 
que aparezca una nueva entrega 
de una saga eterna que es nues¬ 
tra favorita, si no está a la altu¬ 
ra. Pero hemos tenido respon¬ 
sabilidad en que la compañía se 
haya metido en esa vorágine de 
producción. Mira a Konamí, por 
ejemplo, y la saga «Metal Gear». 
De repente se anuncia «Survive», 
Iíojima no tiene nada que ver, 
los personajes clave no están, 
el universo es otro. Pero es «Me¬ 
tal Gear»... ¿o no? ¿Lo apoyará la 
prensa, por ser la saga que es? 


Y, lo más importante, ¿lo apoya¬ 
rán los jugadores o supondrá un 
fiasco monumental para la com¬ 
pañía? Ahora dime... SI no se lla¬ 
mara «Metal Gear», ¿crees que le 
haríamos caso como jugadores, 
siquiera? 

¿Y los remalces? 

Los remakes son un subconjun- 
to de este mundo de las sagas. Y 
sí, me encantaría ver algún jue¬ 
go de mis favoritos, de esos de 
hace años, puesto al día. He po¬ 
dido probar «Master of Orion», 
por ejemplo, y me ha encanta¬ 
do. No es genial, en realidad no 
aporta nada al género hoy en 
día, pero me divierto a io gran¬ 
de con él. Pero es eso: ¿era nece¬ 
sario? No. Aunque lo agradezco 
como jugador. Pero si queremos 
que la industria realmente vaya 
hacia adelante, ¿no deberíamos 
ser más responsables y exigen¬ 
tes como jugadores? El éxito de 
un juego lo decidimos nosotros, y 
también se puede morir de éxito. 



6 í Como el turrón y las 
guirnaldas, las sagas eternas 
vuelven al PC por Navidad ’ ’ 
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XCLUSIVA 


HÉLLflGHTER TRENCH &HOTGUN 


J wilJi Hio Híilíighlor 
'Gci Fentfarcf oí Di» 


EL MAPA DE ACCESO ANTICIPADO ESTARÁ DISPONIBLE A LO LARGO DE 2016. 


CONSIGUE SÓLO EN GAME LA EDICIÓN 


COLECCIONISTA QUE INCLUYE: 



FECHA ESTIMADA 
DE LANZAMIENTO 


CAPTURA 
LA RESERVA 


JUEGO COMPLETO BATTLEFIELD 1 

FIGURA DE 35 CM 

CAJA METÁLICA EXCLUSIVA 

BARAJA DE CARTAS 

PARCHE DE TELA 

PÓSTER MILITAR DE TELA 

TUBO DE PALOMA MENSAJERA QUE 

INCLUYE UN MENSAJE CON UN DLC 


W) GAME 


Promoción limitada a 5.000 uds. 


DISPONIBLE EN: 


TU MEJOR OPCION DE RESERVA 
¡NADIE TE DA MÁS! 


MUCHAS MÁS OFERTAS EN 

www.GAME.es 












































EXPERTOS 


PREGUNTAS í 1 
SIN RESPUESTA 


¿PORQUÉ... 

ha cambiado Intel 
la denominación 
de sus peores 
procesadores por 
los que usamos para 
jugar? ¿Quieren 
confundimos? 


¿QUÉ... 

vamos a hacer los 
jugadores de PC 
cuando la próxima 
generación de 
consola imite 
todavía más las 
estructuras de 
nuestras máquinas? 

¿QUIÉN... 

es el guapo que 
frena el avance de 
Facebook dentro 
del mundo de los 
videojuegos en PC? 
Ya colaboran con 
Blizzard... 

¿CÓMO... 

han pasado ya 10 
años del lanzamiento 
de «Titán Quest»? 

Es como si lo 
hubiéramos 
analizado ayer... 

¿PORQUÉ... 

son tan feos todos 
los portátiles 
gaming? Que sean 
grandes, es lógico; 
que parezcan naves 
espaciales a punto 
de despegar, no. 

¿CUÁNDO-. 

vamos a aprender 
que no hay que 
reservar nunca 
videojuegos cuando 
nos sabes si van a ser 
buenos? Te miramos 
a ti, «No Man’s Sky». 


LENGUAS DE TRAPO 

Nadie es perfecto, y ni los máximos responsables de la 
industria se salvan de meter la pata alguna vez... 

“Honestamente, esto no es tan 
difícil de entender, de verdad 
que no. «Prey 2» llegó a un punto 
en el que no estaba tomando la for¬ 
ma adecuada y que nosotros que¬ 
ríamos que tuviera, y como no ha¬ 
bía una manera clara de llegar al 
punto que queríamos, decidimos 
que lo mejor era no seguir hacia de¬ 
lante. Y ya está. Estas cosas pasan. 

Los matrimonios a veces no funcio¬ 
nan, y los videojuegos, igual ” 

Pete Hiñes, Vicepresidente de Marketing deBethcsda* 




“Simplemente no es nuestro 
estilo. Tenemos desarrollado¬ 
res y estudios con mucho talento 
centrados en crear nuevas pro¬ 
piedades, nuevas experiencias 
y nuevos servicios. ¿Que podría¬ 
mos hacer dinero fácil remaste- 
rizando «Mass Effect»? Sí. ¿Me ha 
preguntado eso un millar de per¬ 
sonas? También. ¿Tenemos que 
hacerlo? No.” 

Peter Moore, CEO de Electronic Arts. 


“Si has solicitado el 
reembolso de «No Man's 
Sky» tras haberlo juga¬ 
do más de 50 horas eres 
un ladrón. Las buenas no¬ 
ticias son que la mayoría 
de jugadores no son ladro¬ 
nes, sino gente honesta sin 
cuyo apoyo no podría exis¬ 
tir esta industria.” 

símil id Ramal A binad, exdirectivo de Sony 


























ACTUALIDAD OPINIÓN I 


LA IMPORTANCIA 
DE LA LOCALIZACIÓN 

Aunque debería ser la norma, aún aparecen en 
el mercado muchos juegos sin una localización 
completa. ¿Por qué es tan importante este proceso? 



Rubén Navarro 

tJliecKn’ artístico {KíielSam} 
y profesor (fe dobtojede vMeojueg¡c6 
fin la Escuela efe Dóblate (fe Madrid 



L a localización (del in¬ 
glés "localizaron") de 
un producto, en nues¬ 
tro caso un videojuego, 
consiste, grosso modo, en tradu¬ 
cirlo y doblarlo, pero también en 
adaptarlo cultura [mente al mer¬ 
cado al que se está trasladando. 
¿Para qué? Para que el grueso de 
usuarios pueda disfrutar del jue¬ 
go sin preocuparse de tener que 
hacer un esfuerzo por entender 
los textos y los diálogos. El obje¬ 
tivo es que tengan una experien¬ 
cia completa y de total disfrute, 
como si el juego se hubiera desa¬ 
rrollado directamente en el idio¬ 
ma localizado. Es una tarea difí¬ 
cil, serla, ardua y artesanal, pero 
necesaria. Los videojuegos son 
interactivos, por lo que el gra¬ 
do de inmersión que requieren 
debe, obligatoriamente, ser to¬ 
tal, Cuando juego, quiero tener 
la opción de poder hacerlo en mi 
idioma nativo. Evidentemente, 
habrá un porcentaje de usuarios 
que juegue en inglés, pero todos 
deberíamos tener la opción de 
elegir, igual que en la televisión 
o en el cine, No todo el mundo tie¬ 
ne el mismo nivel de inglés, fran¬ 
cés o alemán. 

Un proceso caro 
y complejo, pero 
necesario 

La localización se ha vuelto aún 
más necesaria durante la última 
década. El avance tecnológico ha 
permitido el cambio paulatino 
desde la iconicidad y la abstrac¬ 
ción al ultra realismo de los tí¬ 
tulos actuales, parangonables a 
películas de Hollywood, «Rise of 
the Tomb Raider» o «Halo 5 », jue¬ 
gos que hemos localizado todos 


los miembros del equipo de Kite 
Team, son buenos ejemplos de 
ello. Por suerte, las compañías 
se han vuelto conscientes de que, 
por ejemplo, no traducirías y gra¬ 
barías uri capítulo de "Juego de 
Tronos" sin contexto alguno, y 
de que el entretenimiento núme¬ 
ro uno requiere una inversión de 
recursos acorde. Disponer de los 
juegos en el idioma de cada terri¬ 
torio es desde hace tiempo una 
prioridad para desarrolladores 
y publishers. Proporcionan cada 
vez más material de referencia 
para ia traducción, vídeos de las 
cinemáticas para la sincronía la¬ 
bial, contexto para los actores du¬ 
rante el doblaje, etc. No en vano 
localizar un videojuego puede 
llegar a involucrar a más de 150 
personas, entre traductores, lin¬ 
güistas, Project Managers, acto¬ 
res, directores y testers, por men¬ 
cionar solo a los más visibles. 
Por eso es caro, muy caro para 
las compañías, especialmente el 


doblaje, e implica trabajar codo 
con codo y contrarreloj con ellas 
mientras el juego está en sus últi¬ 
mas fases de desarrollo. Lo habi¬ 
tual es que dispongamos de unos 
seis meses para localizar un tí¬ 
tulo AAA. Muy escaso, creedme. 
Hay que dejarse la piel día a día, 
y hay meses de querer tirarse por 
la ventana, pero no hay otra. Es el 
sacrificio que hay que hacer para 
que, cuando vamos a comprar el 
juego a la tienda, esté en nues¬ 
tro idioma. ¿La clave para reali¬ 
zar mi trabajo de dirección artís¬ 
tica en el estudio? Imaginarme, 
mientras estoy dirigiendo, cuál 
es la experiencia que me gustaría 
disfrutar como usuario cuando 
juegue al título unos meses des¬ 
pués. Por supuesto, hay muchas 
cosas que mejorar por parte de 
todos, desarrolladores, publis¬ 
hers y empresas de localización, 
pero por suerte hay una concien¬ 
cia general de la importancia, ca¬ 
lidad y necesidad de realizar esta 
inversión y este trabajo. Y eso es 
algo de lo que nos beneficiamos 
todos los jugadores. 



BREVES 



NUEVO PARCHE DE 
HOMEFRQNT THE REVDLUTION 


Aunque el juego no ha 
sido nn éxito de ventas, 
sus desaitolladores están 
comprometidos con dejarlo 
como debió haberse lanzado. 
www.bomefront-game.com 



DESPEDIOS DE LA MISIÓN SI 
DE MBSVTHE PHANTOM PAIN 


Konami ha confirmado que 
la nueva edición definitiva 
de «Metal Gear Solid V The 
Fhantom Pain» no incluirá el 
auténtico final de la misión 5L 
sin terminar por Kojima, 



KABYLAKE, LOS NUEVOS 
PROCESADORES DE INTEL 

Intel se ha saltado su ciclo 
habitual de desarrollo de 
procesdores y ya ha anunciado 
un nuevo chip más potente 
que Sky LaLe, a la vez que más 
eficiente nemroomMelcom 



EVE ONLINE SERÁ FREETD 
PUMO LIMITADO 


A partir de noviembre, «Eve 
Online» se deshará de su 
suscripción mensual, aunque 
no tendremos todas las 
opciones habilitadas sin pagar. 
eveonlinecom 



RÜCKSTAR.CASI LISTA PARA 
DEJAR ATRAS GTA ONLINE 


Por lo que han comentado 
hace poco sus responsables, 
parece que la compañía trabaja 
en algo nuevo que no será una 
expansión para orGTA Online»... 
¿«Red Dead Redemption»? 


< ‘ Localizar un videojuego 
puede involucrar a más de 150 
personas (...) Es muy caro ’ ’ 
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Género: Acción bélica 

Estudio/compañía; 

Infinity Ward/Activísion 

Fecha prevista: 

4 de Noviembre de 2016 


Sera un juego de acción 
bélica futurista, que 
llevará la guerra más 
allá de la Tierra, hasta el 
sistema solar. 

Seremos Nick Reyes, 
liderándolas fuerzas 
terrestres contra los 
rebeldes del Frente de 
Defensa Colonial de 
Salen Kotch. 
Combatiremos en 
misiones en condiciones 
de gravedad cero, tanto 
como soldado como 
pilotando naves. 

Incluirá los habituales 
modos multijugador 
y zombis, junto a la 
campaña individual . 


INFINITE WARFrvEE 


¡Batalla más allá de la Tierra! 


INFOMANIA 

n unn 


La acción bélica futurista es ya potestad de un sólo contendiente, 
pero «Infinite Warfare» está listo para llevarnos mucho más allá 
de lo que ha hecho la saga hasta hoy: ¡hasta fuera de la Tierra! 


odo comienza mucho, 

* H * mucho antes del ataque 
al cuartel general de ía 
iUNSA en Ginebra y el 
Puerto de Enlace en la Luna, que 
desata la guerra entre lo que que¬ 
da de las fuerzas SCAR, el ejército 
terrestre, y los rebeldes del Frente 
de Defensa Colonial liderados por 
Salen Kotch. De hecho, la forma¬ 
ción del SDF -las siglas de las fuer¬ 
zas rebeldes en inglés- se hizo 
tiempo atrás, cuando los colonos 
marcianos se declararon en rebel¬ 
día, acusaron a la Tierra de expío- Batalla en el espacio 
Carlos y abandonarlos a su suerte Desde su anuncio oficial, «Infini- 
más allá de los limites de nuestro te Warfare» mostró sus cartas bá- 
planeta, y Salen Kotch empezó sicas en el siguiente paso que la 


a crear el ejército que hoy inten¬ 
ta sojuzgar a su planeta de origen 
por la fuerza. El SDF es una fuerza 
de naturaleza fascista y la única 
esperanza para la Tierra está en 
ti, en nosotros, encarnando a Nick 
Reyes, teniente de SCAR y acciden¬ 
talmente capitá n de la Retribution 
a la fuerza, una de las dos únicas 
naves de guerra que quedan del 
ejército terrestre, ¿Estás listo para 
combatir más allá de los límites de 
nuestro planeta? 


saga ha tomado de cara a llevar 
un poco más allá la acción bélica 
futurista. Si «Black Ops III» ya nos 
hizo luchar con tecnologías mili¬ 
tares avanzadas, «Infinite Warfa¬ 
re» es pura ciencia ficción. 

Infinity Ward toma las líneas 
maestras de la saga -protagonista 
carismático, secundarios de relie¬ 
ve y con peso en la trama, arsenal 
espectacular y escenas de comba¬ 
te al máximo de épica- y lo pasa al 
siguiente nivel: guerra en el espa¬ 
cio, Bueno, en el espacio, en naves, 
en la superficie del planeta, de es¬ 
tero i des,..., ¡ Gu e rra esp ac La 11 o ta ü 

No es la primera vez, en realidad, 
que hemos visto alguna misión en 


¿Quieres combatir contra los enemigos de la Tierra? Ir_±~e Warfare» nos 
trae el «Cali of Duty» más futurista con una campaña en cree d encía ficción y 
acción bélica se dan la mano, luchando más allá de las freseras planetarias. 


Confia en tus soldados. Como en todas las campañas de «Cali of Duty», ios 
personajes secundarios adquieren gran importancia en la trama. Salt -Nora 
Salter- será una de nuestras referencias tras asumir el mando de la Retribution. 
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El mundo bélico del futuro. La anterior entrega de «Cali of Duty* ofrecía tecnología futura, implantes 
y drones como protagonistas, pero aquello queda obsoleto ante lo que «Infinite Warfarc» nos dará. 



el espacio en nn «Cali of Duty», 
¿verdad? Pero nunca la guerra se 
había llevado a tal extremo en el 
futuro, Y sí hemos mencionado al 
protagonista, Nick Reyes, no he¬ 
mos de olvidamos de su Nemesis. 
Act i visión, una vez más, ha decidi¬ 
do usar el tirón mediático de acto¬ 
res populares para que encarnen 
al malo de turno. Todos recorda¬ 
mos a Kevin Spacey en «Advanced 
Warfare», y ahora es el turno de Kit 
Harington -sí, el Jon Nieve de Jue¬ 
go de Tronos- en el papel de Salen 
Kotch, el radical líder del Frente 
de Defensa Colonial 
Así, lo que Activision e Infinity 
Ward han mostrado hasta ahora 
de la campaña de «Infinite War¬ 
fare» está en la línea cinemato- 



EL NUEVO FRENTE DE BATALLA SE ABRE MÁS ALLÁ,,. ¡DE LA TIERRA! 

Es, sin duda, la característica más comentada del nuevo «Cali of Duty»: la guerra sale del planeta para combatir en el espacio. Las misiones 
a que estamos acostumbrados en la saga, ya sea pilotando naves o en como soldado, se repiten ahora... en ausencia de gravedad. 


Si antes pilotábamos cazas o bombarderos, ahora nos pondremos a los 
mandos de naves espaciales de combate, en distintas misiones que se 
desarrollarán fuera de la atmósfera. ¡Como cambia todo! 


La ausencia de gravedad será uno de los elementos determinantes en 
muchas misiones en el espacio, afrontándolas en el pellejo de Reyes. No sólo 
habrá que tener puntería, sino contar con el retroceso y el desplazamiento. 
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El primer ataque en Ginebra, La campaña nos contará cómo empieza la guerra contra los rebeldes 
tras el ataque sorpresa al cuartel general de la ÜNSA en Ginebra y al Puerto de Enlace en la Luna. 


gráfica de las últimas entregas: 
personajes carismáticos, acción 
explosiva y tecnología increíble. 
Tres patas para una guerra aluci¬ 
nante en la que la épica se lleva al 
máximo niveL 

Pero, como era de esperar y es 
habitual en la saga, «Infinite War- 
fare» traerá mucho más,., 

Zombis en el espacio 
yunmulti épico 

Muchos jugadores se compran 
«Cali of Duty» por el multiju ga¬ 
ñón No es una noticia. En «Infini¬ 
te Warfare» el estudio ha intenta¬ 
do renovar al máximo el diseño de 
mapas, clases y arsenal para con¬ 
vertirlo en el más destacado de 
toda la saga. Seis clases -guerre¬ 


ro, híper, mercenario, fantasma, 
strylcer y sináptíco- recogen los 
principales tipos de personaje que 
también aparecen en campaña, 
incluyendo los soldados cibernéti¬ 
cos. Sí, robots, Y estarán presentes 
en el multijugador, 

Y luego, como decimos, el modo 
zombis que lleva la lucha contra 
las hordas de no muertos a un lu¬ 
gar muy especial, con personajes 
que intentarán sobrevivir a toda 
costa tras una audición para una 
película de terror, en Zombis in 
Spaceland, 

«Infinite Warfare» quiere llevar¬ 
nos más allá de io que ha hecho 
otro «Cali of Duty», Por a hora, todo 
se presenta más que prometedor. 
¿Lo conseguirá? A. ILR. 


o 



De la Tierra a la Luna, Marte y... ¿más allá? La trama de la campaña nos hará 
recorrer la zona más cercana del sistema solar combatieric o ai naves, superficies 
planetarias y asteroides. ¿Hasta dónde nos llevará la histeria ¿e ^Infinite Warfare»? 


“La guerra nos lleva al futuro 
más lejano luchando contra 
fuerzas estelares rebeldes 3 ’ 


EL GRAN EVENTO MUNDIAL DE COD 



Año tras año, el Cali of Duty XP se convierte en el mayor 
reclamo para los fans del juego de Actívision que lo siguen a 
miles, ya sea en directo o a través de Internet, con la disputa 
de las finales del Cali of Duty World League Championship. 


La alegría de los fans por la victoria del equipo EnVyUs en la Cali of 
Duty World League Championship 2016. 


El equipo OpTic posa frente al stand de Scuf en la COD XP 2016. 
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I SL BUZÓN 


LA REDACCION 

RESPONDE.. 


¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto. 
Un espacio a tu disposición para que puedas opinar. 


JUEGOS PflOKBUfUUES 

Estoy jugando a «Stea- 
mworld Heist» (os lo re¬ 
comiendo) y una de las 
cosas que más me gusta 
es que aunque repitas 
muchas veces un mismo 
nivel, el mapa siempre es 
distinto. ¿Qué otros jue¬ 
gas que hagan lo mismo y 
que sean buenos me reco¬ 
mendáis? j Gracias! 

» Sofía C. 






LA CARTA DEL MES 

MOMENTO EMOTIVO 



Me encanta «Fallout 4», así que me estoy aca¬ 
bando todas las expansiones. Me he enterada 
de que en Nuka World aparece un personaje lla¬ 
mado Evan que es un homenaje a un jugador fa¬ 
llecido. Creo que merece la pena destacar este 
tipo de cosas porque antes que jugadores somos 
seres humanos. Iíubadore 


Pues sí, la verdad es que este tipo de detalles "nos 
tocan la patata", Evan era un fan de «Fallout 4» que 
falleció con 24 años, víctima de una enfermedad, 
Bethesda se enteró e incluyó un personaje con su 
nombre como homenaje. Si hablas con él te da un re¬ 
galo único, así que merece la pena buscarlo. Está en 
la zona más al sur de Hulea World, 



Los juegos procedo rales, 
que es como se llaman este 
tipo de juegos que nunca re¬ 
piten escenarios, créanlos 
niveles mediante un algo¬ 
ritmo que sigue unas reglas. 
Se lleva haciendo desde 
hace décadas, pero última¬ 
mente se ha puesto de moda 
porque la mayor potencia 
de los ordenadores actúa Ies 
facilita los cálculos. Éxitos 


como «XCOM 2» «No Man's 
Sky», «GrowUp», «Mine- 
craft», «Elite Dangerous*, y 
otros muchos, usan técni¬ 
cas de generación por pro¬ 
cedimientos, 

MESSII/S. RONALDO 

¡Toooma, toma y toma! 

¡Vi el Balón de Oro, ni la 
Europa, ni demás histo¬ 
rias. La mejor prueba de 
que Cristiano Ronaldo es 
mejor que Messi es que 
en «FIFA 17» por fin tiene 
más puntuac ión * ¡ Ahora 
sí que estará satisfecho el 
portugués! I Jonás 


Ja, ja, la verdad es que EA 
la ha montando buena po¬ 
niéndole una puntuación 
global de 94a Ronaldo, fren¬ 
te a los 93 de Messi.., Quizá 
tal como acabó la tempo¬ 
rada anterior sea lo más 
justo, pero veremos cómo 
evoluciona ei nuevo curso. 
Recuerda que en «FIFA 17» 
algunas puntuaciones cam¬ 
bian a lo largo del año,,, 
Como curiosidad, en el 
TOP10 de los jugadores me¬ 
jor puntuados está el espa¬ 
ñol De Gea. Y también Ney- 
mar, Luís Suárez y Gareth 
Bale. ¡Qué cosas! 


i LA POLÉMICA DEL MES_ 

DLCS DE PAGO... ¡EN LA BETA! 

Como comprador de «ARKr Survival Evolved» me siento muy cabreado por¬ 
que han lanzado un DL£ de pago cuando el juego aún está en beta. ¡No lo 
han acabado y ya están sacando DLCs, y encima tienes que pagar! Me parece 
un abuso. ¿Qué opináis? D inopep 

Pues para ser sinceros se venía venir, y sienta un peligroso precedente. «Arle Survi¬ 
val Evolved» ha sido un éxito de ventas, y al tratarse de un juego enfocado al online 

Studio Widcard se ha visto obligada a aña¬ 
dir contenido. Argumentan que es conteni¬ 
do nuevo que no estaba en la Early Acces, y 
que lo sacan para corregir fallos ante futu¬ 
ras expansiones. Es una excusa cogida con 
alfileres, pero la expansión fue lo más ven¬ 
dido de Steam la semana del lanzamiento, 
así que muchos aceptaron pagar por ella... 



GTX10GDCON3Ó6G8 

Mi presupuesto no da 
para mucho, así que he de¬ 
cidido comprar una tarje" 
ta GTX1060. ¿Pillo la de 3 
o 6 GB? ¿Qué diferencia se 
aprecia en los juegos? 

■ Andrés M. 



La GTX 10 óo con 3 GB no sólo 
tiene la mitad de memoria, 
también posee menos sha- 
ders, 1152 frente a 1280, un 
3% menos de potencia. Con 
los juegos actuales apenas 
hay una diferencia de 3 o 4 
fps, pero pronto los juegos 
comenzarán a exigid GB 
de RAM para usar texturas 
HD. Son sólo 6o€ de dife¬ 
rencia, así que nuestro con¬ 


sejo es que te quites algún 
otro capricho y pilles la de 6 
GB, si puedes permitírtelo. 
Sino, la de 3 GB también te 
dará un buen rendimiento 
aioBop. 

MALDITOS ZUMBIS 

Yo fui el primero que puso 
a parir a «Metal Gear Sur- 
vive», pero ahora que he 
visto el primer gameplay 
me está empezando a gus¬ 
tar un poquito. ¿A que os 
pasa también a vosotros? 
■ DarkSoulFRV 

Pues... la verdad es que no. 
Ya hay miles de juegos de 
zombis, y una saga como 
Metal Gear Solíd se merece 
algo más. No dudamos que 
al final sea divertido y seguro 
que vende por su temática. 
Pero esperamos ver un MGS 
en toda regla algún día... 
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TU OPINIÓN ES IMPORTANTE. ESCRÍBENOS 
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JUEGOS DE PS3 EN PC 

Me alegré mucho cuan¬ 
do Sony anunció que iba 
a estrenar Playstation 
Now en PC* No tengo con¬ 
sola así que es mi oportu¬ 
nidad para jugar a juegos 
de PS?» Pero aún no ha 
llegado a España* ¿Sabéis 
si tardarán mucho en 
lanzarlo? 

■ Starman32 



El estreno de Playstation 
Now en PC es una buena 
noticia para los que no tie¬ 
ne consola, pues permitirá 
jugara cientos de juegos de 
PS3 en cualquier ordena¬ 
dor, mediante streamlng. 

El problema es que en Es¬ 
paña no ha llegado ni a PS4. 
Es extraño, porque aunque 
exige una buena conexión 
a Internet los requisitos mí¬ 
nimos sólo son 5 Mbps. Qui¬ 
zá Sony España se guarde 
la sorpresa para el estreno 
de Playstation Pro, y anun¬ 
cie su llegada para PS4 y PC 
antes de Navidad. ¡Cruza 
los de dos í 


DEFENDIENDO NO MAN'SSKY 

Me gusta llevar la contra¬ 
ría, asi que voy a defen¬ 
der a «No Man's Sky». Es 
cierto que su jugabilidad 
es repetitiva y que hay co¬ 
sas que no han cumpli¬ 
do, pero el diseño de los 
planetas es alucinante y 
es algo mágico explorar 
un planeta que no ha vis¬ 
to nadie* Además, Helio 
Games lleva un mes traba¬ 
jando sin parar para co¬ 
rregir errores y han dicho 
que habrá nuevo conteni¬ 
do* ¡Creo que les dan de¬ 
masiados palos! IJon D, 

No vamos a negar que Helio 
Games ha cometido errores, 
especialmente en el tema del 
marketing* Sean Murray es 
un Peter Molyneux moder¬ 
no: se ha dejado llevar por 
el entusiasmo* Y que Sony 


haya apoyado tanto el jue¬ 
go y haya salido a la venta a 
óoC tampoco ha ayudado* Si 
*No Man's Slcy» se hubiese 
lanzado como cualquier otro 
índie, azoCysólo en digital, 
seguro que no lo habrían ma¬ 
chacado tanto*.* 



He comprado Barman de 
Tellfale en Steam porque 
ponía que estaba en es¬ 
pañol, y es cierto, está en 
español*** pero latino* Al¬ 
gunas palabras suenan 
raras, pero no soporto que 
a Catwoman la llamen Ga- 
túbela* ¿Tanto costaba ha¬ 
cer una traducción en es¬ 
pañol de España? k Beni 

Pues sí, Beni, parece que 
Telltale nos la ha vuelto a 
colar,** Durante décadas 
nuestros amigos hispanoa¬ 
mericanos han tenido que 
usarlas traducciones espa¬ 
ñolas, y ahora nos toca a no¬ 
sotros usar las suyas, como 
pasa también en el reciente 
* Quantum Break». Y aunque 
se entiende perfectamente, 
hay palabras que nos suenan 
raías, como los nombres de 
los personajes* ¡Y da las gra¬ 
das porque a Bruce Wayne 
no lo llaman Bruno Díaz! 








CÓDIGOS DE DESCARG A _ 

Parece que algunos lectores tenéis problemas con 
la recepción de los códigos de descarga del juego de 
regalo del mes. Queremos actualizar las instrucciones 
para solicitarlos y evitarlos en la medida de lo posible* 





Tenemos comprobado que 
la mayoría de problemas con 
la recepción de códigos se 
produce con usuarios que 
usan diiecdones de email con 
dominios de Microsoft: msn. 
live, hotmaíl, etc. Sobre todo 
hotmaíl. Asi que, por favor, aunque ya lo avisamos 
en las instrucciones de la web, insistimos; 

NO USES HOTMAIL para solidtar tu código. 





Si ves que el código no te ha llegado, asegúrate de 
que no ha entrado en el buzón de Spam. 



Si f aun así, necesitas solidtar tu código pues sigue 
sin llegarte, utiliza esta direcdón de email para ello: 
clave.micromaiiia@gmail.com No uses Facebook 
(hay problemas con los privados) ni Twitter para 
solicitarlo. Dejar un comentario en una noticia 
tampoco resuelve nada* Envía un email. Gradas. 
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I PREVIEW 



■ Género: Estrategia 

■ E studio/compañí a; 

Firaxis/2K Games 

■ Distribuidor: 

TakeTwo 

■ Idioma: Español 

■ Fecha prevista: 

21 de Octubre 
www.avittzatiortxom 


LAS CLAVES 


■ Será un juego de 
estrategia por tumos de 
ambientadón histórica, 
sexta entrega de la saga 
«Qvilizations, 

■ Ofrecerá un nuevo 
sistema de ampliación 
de la ciudad base, 
creciendo más allá de 
una sola casilla* 

i La diplomada será 
ahora más dinámica 
y adecuada a cada 
momento del juego. 

■ Podremos combinar 
algunas unidades para 
hacerlas más poderosas, 

i Ofrecerá nuevos modos 
multijugador, incluso 
cooperativos de misión. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Firaxis renueva la saga más 
legendaria de Sid Meier de 
principio a fin, cambiando 
algunos elementos dave 
para hacer la conquista 
del mundo más dinámica, 
variada y apasionante. 


SID MEIER'S CIVILIZATION VI 

¡Necesitamos otro turno, Sid! 


S i estás acostumbrado a 
llevar una vida sana, co¬ 
mes bien, haces ejercicio 
y nunca has sido adicto 
a nada más que la CocaCola, no te 
acerques a este juego* Enserio* 

Sí, sí, ya sabemos que esto no es 
una "droga 11 como el alcohol, el ta¬ 
baco y otras, pero siendo tan legal 
como las mencionadas es mucho 
más dura. Enserio. 

Pero, en fin, aceptemos la reali¬ 
dad* Como estás leyendo estas lí¬ 
neas significa que ya conoces el 
mundo de la estrategia por turnos, 
Y sí es así, no hay ni que hablarte 
de la saga «Civilization» ni de su 
creador, el genial Sid Meier* Y como 
ya sabrás, la sexta entrega de «Ci¬ 
vil i zatlon» está a punto de llegar y, 
claro, como colofón, seguro que la 
has reservado porque, reconóce¬ 
lo, llevas tanto tiempo engancha¬ 
do a las propuestas de Sid Meier 
como nosotros, sino más. Y si, nos 
reconocemos "socios" de CivAnon 
-aquella genial campaña de publi¬ 


cidad conque se lanzó «Civ V», con 
reuniones entre adictos al juego pi¬ 
diendo un turno más; y es gracioso 
porque es verdad- y somos de los 
de despedirse de los seres queri¬ 
dos cuando empezamos una parti¬ 
da y*.* j le damos a pasar turno! 

Y la realidad es que por lo que se 
ha visto hasta ahora, «Civilization 
Vi» llega para darle un vuelco a la 
saga, ampliar horizontes y opcio¬ 
nes de jugabilidad, renovar tácti¬ 
cas y, sí, engancharnos al mantra 
de "un tumo más", otra vez* 

¡La ciudad crece! 

El apartado más comentado hasta 
la fecha desde el anuncio del juego 
en el pasado E3 fue el cambio dado 
a la dinámica de expansión de la 


ciudad -de cualquier ciudad-, des¬ 
de su fundación hasta su apogeo. 
Y es que hacer que cualquier du¬ 
dada crezca más allá de la casilla 
única es toda una revolución que 
Firaxis asegura que funciona de 
fábula y que, a buen seguro, nos 
hará cambiar totalmente nues¬ 
tras costumbres a la hora de esco¬ 
ger estructuras a construiry el tipo 
de dudad que queremos levantar. 
Cada casilla anexa a aquella en la 
que fundemos una ciudad puede 
tener una función, dependiendo 
del terreno que sea -desierto, bos¬ 
que, pradera, etc*- apta o no para 
levantar ciertas estructuras* Por¬ 
que si, ahora ciertos edificios y ma¬ 
ravillas se erigen fuera de la casi¬ 
lla de la ciudad. Habrá que tener 


fi i La saga más legendaria de la 
estrategia por turnos regresa 
renovada por completo 5 > 
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[Prepárate para un turno másl «Ovilization» regresa y se renueva por completo. Su 
aspecto visual las posibilidades de expansión, las unidades... jLa gran estrategia vuelvef 



Una cultura, un líder. ¡Elige tu 
facción y conquista el mundo! 

Durante las últimas semanas Firaxis y 2¡í han ido desvelando 
la identidad de los líderes de las distintas culturas que apare¬ 
cerán en la versión base de «Civilizaron VI» - en los posteriores 
DLC se irán ampliando-, y entre ellas, como era de esperar, te- 
nemos al representante de España que en esta ocasión será Fe¬ 
lipe II. Otros lideres conocidos de entregas anteriores, repiten 
en sus facciones, como Ghandi, pero casi todos serán nuevos. 



El desarrollo de estructuras ahora es muy diferente, con las 
ciudades expandiéndose más allá de la casilla única. 




¿Has planificado bien tu crecimiento? Todo influirá para poder expandir la influencia de tu 
imperio; orografía, investigación, estructuras a construir -incluyendo maravillas-», ¡Es totalf 


en cuenta la orografía y situación 
para saber si podemos leva ntar las 
pirámides -imposible en aquello 
que no sea desierto o terreno yer¬ 
mo, por ejemplo- o dónde asentar 
estructuras científicas, por poner 
un par de ejemplos. Más allá de 
la evidente imposibilidad de, por 
ejemplo, construir un faro en tie¬ 
rra firme -como ya ocurría antes-, 
ahora habrá que pensar mucho 
qué construimos, cuándo y dónde. 

Pero hay más aspectos básicos y 
clave de 3 a*conocida gestión y ju- 
gabilidad de «Civilization» que se 
han modificado en esta nueva en¬ 
trega y que nos hará replantear¬ 
nos nuestras costumbres como 
adictos a los turnos. Y algunas ha¬ 
rán sonreír a los j ugadores más ve¬ 


teranos, porque aunque Firaxis no 
ha introducido mecánicas exacta¬ 
mente igual que en antiguas en¬ 
tregas de la saga, sí hay guiños a 
algunas de éstas... 

Potencia tus unidades 

Uno de los apartados que más gus¬ 
tará a estos veteranos es el de las 
unidades combinadas, pensadas 
para potenciar ejércitos, mejorar 
la defensa de colones, etc. Se tra r 
ta de las "armas combinadas", que 
permiten incrustar u na unidad 
concreta en otra específica, para 
mejorar el resuirai: con una si¬ 
nergia total. As: s- codrá combi¬ 
nar infantería :: n una unidad an¬ 
titanque, por ejemplo, para crear 
una nueva más poderosa. 


Y, aún más allá, apartados como 
la diplomacia también experi¬ 
mentarán cambios importantes. 
Hasta ahora, las opciones comer¬ 
ciales y de acuerdos con el resto 
de culturas eran bastante rígidas, 
pero Firaxis ha introducido un 
nuevo sistema dinámico median¬ 
te el que las opciones irán cam¬ 
biando según el desarrollo de la 
partida y acorde a las circunstan¬ 
cias de la misma. Al comienzo los 
enfrentamientos serán casi inevi¬ 
tables, pero las alianzas se volve¬ 
rán más relevantes con el tiempo. 

También veremos novedades en 
la investigación y en el avance de 
ciertas tecnologías. En fin, que ese 
turno que esperamos no puede re¬ 
irá s a rse má s, ¿ve rda d? A ,C. G. 



DiVILIZATiGN BEYDND EARTH 


ta última entrega de la saga nos 
llevó a conquistar planetas, con 
novedades en casi todo. 



CIVILÍZATE V 


La esencia de jugabilidad es 
similar, pero hay cambios desde 
la anterior entrega histórica. 
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I PREVIEWS 



DISH0N0RED2 

■ Género: Acción/Aventura 

■ Estudio/compañía: 

Arkane/Bethesda 

■ Idioma: Español 

■ Fecha prevista: 

11 de Noviembre de 2016 
dishonore&bethesdcLnet/es 

Han pasado 15 años desde el asesinato 
de la Emperatriz y Dunwall, y el 
propio imperio, parecían vivir por fin 
en paz, Pero nada dura para siempre. 
Un nueyp usurpador echa a Emiíy 
Kaldwin del trono, aunque esta vez 
será la misma heredera la que una 
sus fuerzas a Corvo Attano, su ya 
reconocido padre, para en una nueva 
aventura repleta de acción, sigilo y 
poderes sobrenaturales -amén de 
artefactos increíbles-, recorrer los 
escenarios de Kamaca y demostrar que 
en la libertad de juego está el diseño 
mas revolucionario de Arkane, 



HETEVEN 


CHAMPION! OF ANTEDIA 

■ Género: Estrategia/Rol/Acdón ■ Estudio/compañia: Blue Byte/Ubisoft 

■ Idioma: Español' ■ Fecha prevista: Septiembre de 2016 
wwwMMscftcom 


Cinco campeones están a tu disposición en este juego que mezcla estrategia, rol 
y acción, para que despliegues todas tus habilidades y la de los tres personajes 
que puedes manejar de forma simultánea- en un mundo de fantasía increíble 
como es Antena, Usa las fuerzas del rayo, el fuego, el agua y más para eliminar a 
las fuerzas del mal y sus diabólicos jefes, a base de lucha y coraje. 


■ Género: Acdón/Aventura ■ Estudio/compañia: The Farm 51/Bandai Namco 

■ Idioma: Español ■ Ffecha prevista: Primavera de 2017 
www.getevengame.com 



Despertar en un viejo manicomio casi se ha convertido en un cliché para los 
amantes de las aventuras de horror, pero «Get Even» promete ofrecer algo 
diferente para los fans. Colé Black sólo tiene el recuerdo, tras despertar, de una 
chica con una bomba atada al pecho, pero,., ¿es algo real o se lo han hecho creer 
así? Descubre la verdad, explora escenarios ominosos y terribles,., ¡y sobrevive! 



■ Género: Acción Multijugador 

■ Estudio/compañia: 

Ubisoft 

■ Idioma; Español 

■ Fecha prevista: 

14 de febrero de 2017 
forhonor. ubisoft, com 

Disfrutar del combate cuerpo a cuerpo 
más salvaje está cada vez más cerca. 
Una campaña individual te permitirá 
entrar en el pellejo de caballeros 
medievales, vikingos brutales y 
samuráis letales, pero la esencia 
de «For Honor» estará en la acción 
multijugador por equipos, en la que 
ei sistema art of battlé' desplegará 
todo su potencia. Controla cada golpe, 
cada movimientos con la espada y 
el escudo, domina los estilos de los 
tres bandos y sus diferentes clases de 
guerrero, y conviértete en una leyenda 
letal en la lucha más brutal. 
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PREY 

■ Género; Acdón/Aventura 

■ Estudio/compañía: 

Arkane/Bethesda 

■ Idioma; Español 

■ Fecha prevista: 

2017 

prey.bethesda.net 

La Talos I es una estación 
espacial.., diferente. Experimentos 
bío-sociológicos, investigación 
astronómica, fuerzas militares,,, Pero 
con lo que nadie parecía contar era 
con que se convirtiera en objetivo 
de una invasión extraterrestre. 
Morgan Yu r el protagonista de esta 
alucinante historia, se verá envuelto 
en una aventura en la que tendrá que 
descubrir la verdad sobre sí mismo, 
la Talos I y los propios alienígenas, 
mientras intenta sobrevivir en el 
entorno más hostil imaginable. ¿Crees 
estar preparado para ello? 



RES1DENT EVIL 7 


■ Género: Aventura/Actión ■ Estudio/compaúía: Capcom 

■ Idioma: Español ■ Fecha prevista: 24 de Enero de 2017 
wwwxapcúm. co.jp/residenteml7 



Han pasado más de 20 años desde qne «Residen! Evito nos pusiera a todos 
los pelos de punta con su universo de zombís y monstruos genéticamente 
modificados. Ahora, Capcom da una vuelta de tuerca total con la séptima 
entrega oficial de la saga original, que muchos encontrarán más «Sílent Hill» que 
«Resident Evito, pero como dice el refrán.., "'renovarse o morir". O las dos cosas. 


PRO EVOLUTION SOCGER 2017 


■ Género: Deportivo ■ Estudio/compañía: Konamí 

■ Idioma: Español ■ Fecha prevista: Septiembre de 2016 
www. konam i. com/wepes/2017/e u/es 



Konami y «PES 2017» apuestan en sus ediciones españolas por el Barqa como 
gran protagonista de uno de los dos simuladores de fútbol que lucharán por 
hacerse con el puesto de líder en esta particular ligar. Cuando leas estas líneas 
posiblemente puedas estar ya disfrutando de un juego con el que la compañía 
japonesa apuesta al máximo, asegurando el mayor realismo de la saga. 



METAL GEAR SURVIVE 

■ Género: Aventuia/Acrión 

■ Estudio/compañía: 

Konami 

■ Idioma: Español 

■ Fecha prevista; 

2017 

www. konami.com/mg/survive 

¿Podrá sobrevivir la saga «Metal 
Ge ai» a la ausencia de su creador? 
Konami perpetúa el universo ideado 
por Kojima sin sus personajes más 
carismáticos, en un nuevo inicio que 
arrancará desde el final de «MGS V 
Ground Zeroes». 

La trama de «Survive» nos lleva a una 
línea temporal alternativa causada por 
los agujeros de gusano en el cielo. Allí, 
en medio de paisajes desérticos, llenos 
de estructuras masivas a medio formar, 
amenazas biológicas vivas y los restos 
de una fuerza militar, tendremos que 
sobrevivir a toda costa. Como la saga. 
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READY 


SHATTER DESKTOP 
PERFORMANCE CLICHÉ 




ALTERA TU REALIDAD 

LOS ÚLTIMOS GRÁFIGaS CON 
>UN 4□% MÁS DE RENDIMIENTO 

| LA ÚLTIMA 6 a GEN. DE PROCESADOR INTEL® CORE'" ¡71 WINDOWS 10 HOME / WINDOWS 10 PRO | 

| GEFORCE® GTX1080/10701VR READY 1120HZ 5MS DISPLAY (0PTI0NAL) | COOLER BOOST TITAN ¡ 
| THUNDERBOLT™ 3 ¡ WTFAST | DRAGON CENTER | X BOOST 1 NAHIMIC 21STEELSERIES ENGINE 31 
INTEL INSIDE®. PARA UN RENDIMIENTO EXTRAORDINARIO. 



DISPONIBLE EN 

SedHoMPUTER CaOfte 

SOLUCIONES INFORMATICAS 


.Q o 


COMPON ENTES 


AlediaWAIarid- 


‘El resultado del rendimiento puede variar dependiendo según la configuración- iascara'cferistica&y espedftc^ipnés pueden variar según elmodeto. 


Intel, el Logo de Intel, Intel Inside, Intet Core, y Core Inside son marcas de Intel Corporation en. U .S. y/o otros países, eam i n g. m b lgq m 










MEMORIA EXPANDIBLE ^ DDR4 



-p- *1 \ 

READY 


JDHAftK nCPUSCORE 


EL PODER DE LAS GRAFICAS SERIE 
GEFORCE® GTX10 


23200 


El primer portátil del mundo propulsado con 
gráfica GeForce GTX serie 10 que ofrece un 
60-70% más de rendimiento sobre la serie 9GÜM. 
Además, el nuevo Dragón Center ofrece la 
solución 1-Glick VR para optimizar tu portátil 
para ia realidad virtual 


tas» 


SSD EXPANDIBLE 

Saca partido de todo el potencial de los últimos SSD 
permitiendo velocidades de lectura de hasta 3300 
MB/s. *SSD varia en función de la configuración. 


LA PUNTUACIÓN PUEDE VARIAR DEPENDIENDO D£ LA CONFIGURACIÓN 


COOLER BOOST TITAN - MAXIMA REFRIGERACION PARA UN RENDIMIENTO MAXIMO 


Combate el calor con los nuevos ventiladores Whirlwind Blade. 
Soluciones térmicas para CPU y GPU con un total de 10 heat 
pipes para asegurar el máximo rendimiento bajo partidas 
extremas. 


Cooler 

Boost 

TITAN 


Thinftif btedts 


TECNOLOGIA SONIDO SURR0UN0 VIRTUAL - NAHIMIC 2 PARA LOS GAMERS 


Nahimic 2 se especializa en ei procesamiento de 
sonido 3D y mejoras de audío ofreciendo un sonido 
inmersivo HD virtual 7.1 surround, Con la nueva 
característica Sound Tracker, los gamers pueden ver en 
su pantalla un indicador donde se muestra el lugar en 
el cual se origina el sonido. Mahimic mostrará los 
sonidos críticos mientras reduce el ruido externo para 
una experiencia gaming inmersiva. 


dYnaudio 


ESS SABRE HiFi Audio DAC - ENVUELVE EL SONIDO 


SIENTE LA DIFERENCIA DE LOS 120HZ 


Sobrepasa los límites de tus periféricos de 
audio y escucha la diferencia cuando 
conectas tu Jack al DAC SABRE. 


El tea ring yjitter son cosa del pasado con los nuevos paneles 120 HZIPS 
equivalentes con 5ms de tiempo de respuesta. 

'Esta característica varía según las configuraciones y modelos. 


seis; HLRes Audio 


INCREMENTA EL RENDIMIENTO DE TU 
ALMACENAMIENTO CON LA 
TECNOLOGÍA X-BOOST 
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Los discos duros y las tarjetas de 
memoria se pueden beneficiar de la 
fundón X-BOOST para incrementar 
ia velocidad de acceso. 


Durante la partida, SteetSeces Engine 3 te sirve 
como arma. Con SSE3, predas personalizar tu 
iluminación con múltiples esteres, programar 
macros y sincronizado toe: la nube. 








Si creías que hasta ahora 2016 había traído una buena cosecha de juegos en PC, no 
sabes lo que te espera en el último tercio del año. Hemos revisado lo mejor que nos 
espera desde aquí a diciembre y te traemos una selección de aúpa. ¡Disfrútalos! 


T odos los años, al final 
de los doce meses de 
rigor, echamos la vis¬ 
ta atrás y nos fijamos 
en aquellos títulos que han he¬ 
cho grande -o mediocre- al ano 
vivido. Pero en 2016 nos estamos 
encontrando con tal cúmulo de 
juegazos que no hemos sido ca¬ 
paces de esperar. Y es que fiján¬ 


dose en el horizonte más cerca¬ 
no del último trimestre del año, 
no hace falta hurgar mucho en 
los planes de las compañías para 
darse cuenta de que nos espera 
un final de 2016 de los que hacen 
época. . 

Sabemos que, por norma, el 
periodo navideño suele ser mo¬ 
mento de vacas gordas con nue¬ 


vas entregas de sagas anuales 
que son capaces de despertar el 
entusiasmo de los faus de todos 
los géneros, pero es que lo que 
nos está v i 11 ¡endo este a ño es ta n 
sensacional que no nos hemos 
podido resistir a prepararte una 
selección de algunos juegos que 
han de estar en cualquier colec¬ 
ción que se pre'cie. 


Elegir va a ser complicado, lo 
sabemos, porque los presupues¬ 
tos no dan para hacerse con to¬ 
dos, pero desde nuestra perspec¬ 
tiva hay pros y contras para cada 
uno de estos 20 títulos que pue¬ 
den ayudarte a escoger. Espera¬ 
mos que te sean de ayuda y que 
puedas disfrutar de ellos tanto 
como esperamos hacer nosotros. 
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6 TE GUSTARÁS!... 

Buscas acción bélica original y te gusta la 
Historia, i Alucinaras con la ambientadón! 
Prefieres biplanos, caballos y bayonetas a 
rayos láser, naves espádales o cohetes. 


Estás harto de guerras reales. Aunque sea 
la Primera, que apenas se ha visto en PC, 
Crees que aunque DICE se vista de seda, 
«Batüefield» -con sus bugs- se queda,.. 


■ Estudio/compañía; DICE/EA f J Género: Acción ■ Distribuidor: Electronic Arte 

■ Lanzamiento: 21 de Octubre 1NTERÉS: □■■MIMBO; ] m 


E3 Estudio/compañia: Firaxis/ 2 K G7 Género: Estrategia Distribuidor: Tafee Two 
■ Lanzamiento: 21 de Octubre INTERÉS; ■BH3SOE1EI3» 

S id Meier es tan benefactor Como fieles acólitos, hacemos so 
de la humanidad amante voluntad. Porque a ver quién es 
de la estrategia por tur- el guapo fan de la estrategia que 
nos como un cruel dios que exi- se niega a descubrir todas las 
ge a sus adoradores el sacrificio novedades de «Civilizarion VI», 

máximo de olvidarse de todo y mientras se olvida del mundo 
todos para jugar un tumo más. durante horas... 


y apostar por el mayor conflicto 
que asoló el mundo a comienzos 
del s. XX. «Battlefield i» prome¬ 
te trincheras, bayonetas, tan¬ 
ques, dirigibles, biplanos y una 
ambientadón tan alucinantes 
como una acción explosiva. 


C omo si de un nuevo cami¬ 
no en la evolución de la es¬ 
pecie se tratara, la lucha 
por la supervivencia en el mun¬ 
do de la acción de «Battlefield» 
ha llevado a DICE a romper con 
todo, volver a mí rar a la Historia 


B el ESPACIO ES EL 
NUEVO FRENTE 

COD INFINITE WARFARE 


Estudio: ínfinity Ward/Activision Género: Acción 
9 Dist.: Acrivísion/Blizzard ■ Lanza 4 de Noviembre 

INTERÉS: r 


□ Estudio: Arkane/Bethesda i Género: Acción 
Dist.: Koch Lanzamiento: 11 de Noviembre 


S Estudio/compañía: Hangar 13/2K. Género: Acción 
Dist*: Tafee 2 ■ Lanzamiento: 7 de Octubre 


C uando Arkane lanzó «Dishonored» los 
fans de la acción nos quedamos con 
los ojos como platos ante su exquisi¬ 
ta jugabilidad y su apoteósica creación de 
un mundo fascinante. Su segunda parte 
promete dejar muy pequeño todo aquello, 
apostando por ía opción de elegir protago¬ 
nista y desplegar nuevas habilidades y po¬ 
deres. ¡Va a ser algo muy gordo! 


L legar al espacio y romperla esclavi¬ 
tud como especie que nos ata a nues¬ 
tro planeta debería ser motivo de re¬ 
gocijo para el hombre, pero como somos tan 
burros lo primero que hacemos es extender 
la guerra más allá de la atmósfera. Por suer¬ 
te, Infiníty Ward lo hace para crear la ex¬ 
plosiva nueva entrega de «Cali of Duty», que 
promete ser un auténtico espectáculo. 


unque muchos no se lo crean, exis- 
ten juegos de acción basados en el 
X & mundo del crimen organizado que 
no son «GTA». De hecho, la saga «Mafia» 
cuenta con una venerable tradición de más 
de una década, pese a llevar sólo tres entre¬ 
gas, y justo con la nueva su rompedora am- 
bíentación y protagonistas son reclamo más 
que suficiente para llamar la atención. 

























é TE GUSTARÁS!... 

- Es un desafío correr por las paredes y disparar. 
j Te va la acción multijugador. Aunque ahora 
también habrá campaña individual, ojo. 


El primer juego no te llamó te atención. 
Prefieres manejar a un único personaje. El dúo 
piloto-Titán sigue siendo te clave de la acción. 


Q NO TE GUSTARÁ SI... 

Eres más de asesinos, templarios y 
saltos de fe que de hackers. 
Prefieres mundos cerrados, a 
lo «Deus Ex», que abiertos para 
desparramarte y explorar. 


TE GUSTARÁS!... 

Te va el estilo de mundos abiertos y 
el espíritu hacker y tecnológico. 

Te apetece probar mil cosas, 
cacharrear en el mundo de juego y 
comees San Francisco. ¡Es IgualitoS 


é TE GUSTARÁS!... 

♦ Te va te estrategia por tumos 4X. 

• Conociste el clásico. NGD ha creado un juego 
muy fiel al espíritu del título original. 


Prefieres la estrategia en tiempo real. 

Eres un purista y crees que los clásicos no se 
tocan, i Es una herejía haber hecho algo así! 


Vives más en Azeroth que en el mundo real. 
Esperabas con ansiedad nuevos desafíos en 
«WoWs y nuevas clases de personaje. 


é TE GUSTARÁS!... 

Te gusta el sigilo y usar habilidades 
cibernéticas, cambiando tu cuerpo. 
Eres fan de te exploración y buscar 
las mil y una maneras diferentes de 
resolver una misión. 


^ NO TE GUSTARÁS!.., 

Para ti el ral es más bien sinónimo 
de fantasía y acción medieval. 

Si no te gustó «Human Revoluti orí». 
Los nuevos aumentos no te dirán 
nada y la j ugabiiidad es similar. 


Dejaste «World of Warcraft» hace años. 
Prefieres apostar por nuevos universos 
persistentes y estás harto de «WoW». 


AHORA, TAMBIEN CON CAMPANA 

TITANFALL2 ? 


Estudio/companía: Respawn Ent,/EA B Género: Acdón G Distribuidor: Electronic Arts 
Lanzamiento: 28 de Octubre INTERÉS: ■■■■■■■■& 

M uchos no creían a Respawn posteriores. Ahora, nos llegará su se^ 
capaces de innovar en el gunda parte con justo aquello que 
mundo de la acción muí- muchos fans del género echaron de 
tijugador, pero «Titanfall» calló tan- menos: una campaña ind ividuaL Ya 

tas bocascorno"hornenajes" recibió no habráexcusaparanoponersea 

su rompedora jugabilidad en títulos los mandos de nuestro Titán. 


Estudio/companía- Ubisoft Montreal H Género: Acción/Aventura 
Distribuidor: Ubisoft 

Lanzamiento: 15 de Noviembre INTERÉS: MM 


S í, a muchos fans de los mundos abiertos lo del hac¬ 
heo con un simple móvil se les quedó corto. Por eso, 
quizá, la nueva entrega de «Watch Dogs» nos pondrá 
un portátil en las manos, además de varias armas, para 
acabar con la gran conspiración tecnológica que tiene a los 
habitantes de San Francisco esclavizados sin saberlo. No 
hay nada como una dudad para explorar... 


Estudio/companía: NGD/Warganiing 0 Género: Estrategia G Distribuidor: Wargaming.net 
■ Lanzamiento: Septiembre INTERÉS: aiIlHDI^qmrH 

P ara muchos, una osadía. Para mano a un juego capaz de inventarse 

otros, un motivo de alegría. La un género, como «Master of Orion», 
co s a es q ue hac e r" rema kes" o 1 o ha c es de ma rav i 11 a o el riesgo de 

de clásicos del videoj uego tiene tan- trompazo es gordo. Por fortuna, los 

tos seguidores como detractores, chicos de NGD Studios parecen haber 

pero no hay duda que cuando se mete sido capaces de lo primero, ¿verdad? 


Estudio/compañía: Eidos/Square Rnix C Género: Acción/Rol 

Distribuidor; Kóch Media 

Lanzamiento: Agosto INTERÉS: 3t3D□ □ □ n□ 

A dam Jensen es el arquetipo del futuro de la hu¬ 
manidad: aumentos cibernéticos, habilidades 
sobrehumanas, tecnología capaz de ampliar el 
horizonte animal de la especie.*. Además, protagoniza la 
apasionante aventura de «Mankind Divided» que ofrece 
algunos de los mejores diseños de entorno y desafíos vis¬ 
tos en un JDR de acción. Aunque sean muy cerrados, eso sí. 


□ Estudio/compañia; Blizzard/Acti visión □ Género: MMO I 1 Distribuidor: Aetwisiosi Blízzard 
■ Lanzamiento: Agosto INTERÉS; ;. .. :r !□□□□■ 

D esde estos discos durosy es- turas, clases, desafíos y hasta la mis¬ 
tas cu mbres de Azeroth, más mísima Historia del universo. Sí eres 

de u na década de rol Online fan de «World of Warcraft» desearás 
contempla el mundo de «World of que no se acabe nunca. Pero... ¿podrá 

Warcraft», que se dice pronto. Y la aguantar mucho más? Las ventas de 

última expansión ha ampliado aven- esta expansión darán la respuesta. 
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í¿. TE GUSTARA SI... 

Eres fan de las aventuras 
clásicas y del estilo de 
Péndulo Studios. 

Te gustó «New York 
Gimes». El protagonista 
regresa y la trama sigue 
con más enigmas. 


é TE GUSTARA SI... 

■Te van las batallas 
masivas con miles de 
unidades en pantalla. 
Eres fan de la Historia, te 
gusta controlar todo al 
detalle en las batallas y 
quieres cantidad de todo. 


O NO TE GUSTARÁ SL 

Preferías el estilo 
visual de las aventuras 
anteriores dd estudio. 
Ahora es todo 3D. 

No te va el humor negro 
y algo absurdo. El juego 
estará repleto de ello. 


Q NU TE GUSTARÁ SI... 

■ Lo tuyo es la estrategia 
por tumos. Aquí todo es 
en tiempo real. 

Sólo te interesan las 
batallas. La construcción 
y gestión es también 
vital en el juego. 


©TE GUSTARÁ SL 

■ Para ti e! fútbol implica al 
máximo realismo en los 
personajes y futbolistas. 
Querías nuevas opciones 
de juego y que los 
entrenadores asumieran 
más protagonismo. 


Lo único que quieres 
es una actualización de 
las ligas y equipos. Hay 
mucho, mucho más. 

El nuevo modo Carrera 
no te importa lo más 
mínimo. 




©TE GUSTARÁS!... 

Eres fan del universo South Park y de sus 
personajes e incorrección política. 

Te gustan los JDR originales que no se 
ambienten en mundos de fantasía. 


9 NU TE GUSTARÁ SI... 

Te va más el estilo de m ío " jugador por 
equipos en unnrasos béL dos. 

Eres fan de las campañas individuales. 
Aquí sólo hay a:z:r_ zzzzjugador. 


Q NOTE GUSTARÁ SI... 

Eres un purista deí género. 

Para ti los chistes de pedos, judíos y el 
exceso que caracteriza a South Park te 
resulta algo repulsivo. 


Jugaste a «Quake III Arena» y te encantaba 
su vertiginosa acción y sus personajes. 
Eres fan de Id Software. Es pura esencia 
de su estilo de juegos de acción. 


■ Estudio: Penda lo/Míaoíds ! I Género: Aventura 

■ Distribuidor: Meridiem E Latiz: 13 de Octubre 


S Estudio/compañía: EA [ Género: Deportivo 
■ Distribuidor: EA _ Lanzamiento: Septiembre 


Estudio/companía: G5C Género: Estrategia 
■ Distribuidor: Koch Media E Lanz.: 21 de Octubre 


INTERÉS: 


E l cambio de cada edición anual de 

«FIFA», hasta la fecha, había Incidido 
en mejoras en jugabilidad, tecnolo¬ 
gía visual y, claro, actualizaciones de datos. 
Ahora, «FIFA 17» apuesta por nuevos modos 
con uno muy especial en que la carrera pro¬ 
fesional de un jugador de fútbol y la presen¬ 
cia relevante de entrenadores reales apor¬ 
tan un plus a los fans del fútbol virtual. 


F iel a sus principios. Péndulo ha sabido 
evolucionar en el universo de la aven¬ 
tura desde hace más de 20 años. Aho¬ 
ra, el gran salto que da «Yesterday Origins», 
su nueva producción, nos sumerge en la fas¬ 
cinante continuación de la trama de «New 
York Crimes» mientras nos descubre un nue¬ 
vo abanico de posibilidades con la entrada 
en un entorno 3D. jle tenemos ganas! 


L a saga «Cossaclts» quizá no tenga tan¬ 
to glamour como otras más popula¬ 
res, pero está compuesta de juegazos 
de profundidad enorme. La tercera entrega 
nos ofrece entornos más espectaculares y 
real istas con battallas épicas y masivas, con 
miles de unidades en pantalla. Y todo, sin 
descuidar el aspecto de gestión y construc¬ 
ción que pone la guinda al conjunto. 


¡CRIMINALES Y HEROES! 

SOUTH PARK RETAGUARDA EN P 


□ Estudio/compañía: íJ/Bethesda i Gt 
Lanzamiento: 2016 (alfa) INTERES: 

L a ausencia de produccio¬ 
nes de Id Software du¬ 
rante los últimos años se 
ha visto compensada en 2016 
con la aparición de «Doom», por 
un lado, y el anuncio de «Quake 
Champions» por otro. El regreso 


Estudio/compañia: Ubisofi Género: Rol/Acción Distribuidor: Ubísoft 

Lanzamiento: Final de 2016 INTERÉS: 


de la mítica saga toma la esen¬ 
cia de su última entrega, «Quake 
111 Arena», para apostar por la 
acción multijugador más verti¬ 
ginosa, carismátícay explosiva 
que los jugadores más veteranos 
re c or da rá n, a buen seg u ro. 


% 1 universo South Park no 

" 4 es para todos. Eso es algo 

" 4 que saben aquellos que 

\ \ han visto aunque sea un solo 
1 S episodio de la mítica serie de 
■ ^ TV.Sieldesparrameyhumor 
grueso del anterior juego no fue 


bastante para tí, amante del rol 
más delirante, la llegada de «Re 
taguardia en Peligro» abunda¬ 
rá en todo aquello que ya nos 
encantó con aquel: palabrotas, 
humor negro, escatologíay una 
aventura sensacional 














¿b TE GUSTARÁ Sí... 

Eres fon del Barga. Es la imagen de este año. 
’ Te gustan los juegos de fútbol vertiginosos. 


Q NOTE GUSTARÁ SI... 

Eres exigente con los gráficos. La versión PC es 
bastante floja en esto, siendo benévolos... 

Vas a Jugar Online. De momento, hay fallos. 


é TE GUSTARÁ SI... 

■ Eres fan de la saga y de las 
aventuras de Benoit SokaJ. 
Esperabas un salto técnico y en 
jugabilidad, con el paso a un 
entorno de juego en 3D. 


Q NOTE GUSTARÁ SI... 

Prefieres el estilo clásico de las 
aventuras de siempre, en 2D. 
Querías seguir jugando en el 
universo de la isla de Syberia. El 
mundo de juego es nuevo. 


(£ TE GUSTARÁ SI... 

' Te van los juegos deportivos. 

Eres fan de la NBA y del realismo en el parqué. 


Te abruma el realismo en las competiciones. 
Si el baloncesto a ti ni fu ni fa,„ ni lo mires. 


S TE GUSTARÁ SI... 

Eres fan de la saga c<Gears of War». 

Tienes un PC muy potente con Windows 10 y 
te gusta la acción con uso de coberturas 


Q NOTE GUSTARÁS!... 

Te van los juegos de velocidad 
arcade. Olvídate, no es así. 

Te gustan los juegos de velocidad 
con variedad de competiciones. La 
Fl manda y no hay más opciones. 


TE GUSTARÁ SI... 

Eres fan de las juegos de velocidad 
realistas y de la Fl en general. 

Te gusta disfrutar de la simulación 
total usando volantes y pedales en 
tu PC, para mayor realismo. 


Te van los juegos de acción en primera 
persona. Aquí el estilo es otro. 

No tienes Windows 10, Sólo funciona en él. 


Estudio/compañía: Konami C Género: Deportivo Distribuidor: Konami 
Lanzamiento: Septiembre INTERÉS: JHEG ; □■■■ 

E l mundo de los fans del fútbol meras impresiones de la versión PC 
virtual se divide, desde hace han sido de lo más variadas entre los 
tiempo, entre las ofertas de jugadores. Lo peor, de momento, el 
Konami y EA. «Pro Evolution Soccer apartado gráfico, problemas Online y 
2017» ya está aquí - bueno «Fl FA17» poca evolución global. Pero la esen- 

acabará de salir tambien-y las pri- da «PES» sigue ahí, pese a todo. 


Estudio/compañía; Microids □ Género: Aventura 
Distribuidor; Meridiem Games” Lanzamiento: 1 de Diciembre 

INTERÉS: IHCDCinEHEB 


E l salto que «Syberia 3» da era esperado por muchos 
fans de la saga desde hace tiempo. De hecho, el obje¬ 
tivo original de Benoit Sokal era haber lanzado «Sy¬ 
beria 3» hace años, pero el complejo desarrollo de la idea 
que tenía en mente el autor y los presupuestos, nos han he¬ 
cho esperar hasta este diciembre para ver de nuevo a líate 
Wallcery su -por fin- salto a las3Ü en un juego más reaL 


CONTROL REALIT. 


evo nos 
lego son 
ación. 


H Estudio/compañía: The Coalition/Microsoft 11 Género: Acción Distribuidor: Microsoft 
■ Lanzamiento: ti dé Octubre INTERÉS: BBMOIHMRI 

tre los jugadores de compatibles. La 
cuarta entrega es un remido de la 
saga, con nuevos personajes, aunque 
ma nten iend o la esencia de su juga- 
bíl idad y diseño de acción. ¿Bastará 
pa ra atraer al j ugador de PC? 


L a saga que consagró a Epíc y 
Cliff Bleszinsky como reyes de 
la acción en consolas llega en 
su nueva entrega a PC, exclusivamen 
te para Windows 10, en otro intento 
de Microsoft por asentar su S.Q. en- 
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Y PAR ' EMPEZAR BIEN 2017 WO TE PIERDAS... 


FOR HONOR 


MASS EFFECT ANDROMEDA 


METAL GEAR SUME 


E3 Estu di o/compañía; Ubisoft Montreal 
B Distribuidor: Ubisoft 
■ Lanzamiento: 14 de Febrero de 2017 
INTERÉS: " IBOCCEDBM 


S aber cómo se las apañará IConami para 
evitar la alargada sombra de Kojima en 
el nuevo juego del universo «Metal Gear» es 
todo un enigma* «Survive» es la apuesta de 
la compañía para mantener viva la saga* ¿Lo 
conseguirá? Este año lo veremos* 


Estudio/compañía: BioWare/EA 
Distribuidor; Electronic Arts 
Lanzamiento: 2017 
INTERÉS: □■■■■■■■■■ 


E3 Estudio/compañía; Konami 
P Distribuidor: Konami 
□ Lanzamiento: 2017 

INTERES: "!□□□□□□□■■ 


B ioWare sigue impermeable a los ruegos 
de los fans para que muestren, de una 
vez, a «Mass Effect Andrómeda» en toda su 
gloria. Un tráiler de 3 minutos en4K bastan¬ 
te anodino ha sido todo por ahora. Habrá 
que esperar al 7 de noviembre, al próximo. 


L os amantes del la lucha cuerpo a cuerpo 
tienen el próximo día de San Valentín 
marcado emsu corazoncito* No por amora 
sus parejas, sino a lo que promete el espec¬ 
tacular «For Honor»* Así que, ya sabes, si tu 
pareja es fan del combate, éste es su regalo* 




I1PERGH0STWARRI0R3 

Estudio/compañla; CI Carnes 
□ Distribuidor: Koch Media 
Lanzamiento: 27 de Enero de 2017 
INTERÉS:' luíllllBH 


C onvertirse en un fantasma tras las li¬ 
neas enemigas y enfrentarse a los seño¬ 
res de la guerra en Georgia no es un desafío 
para pusilánimes* Aunque con la ayuda de 
un riñe de francotirador y las misiones dise¬ 
ñadas por CI, será algo más asumíble. 


WARHAWMER 40000 dawnofwariu 


Estudio/compañia: Reüc/SEGA 
n Distribuidor: Koch Media 
■ Lanzamiento: 2017 
INTERÉS: flBBBBHBBBB 


L a, probablemente, mejor adaptación 
del universo Warhammer 40.000 a vi¬ 
deojuego regresa de la mano, una vez más, 
de Relie, con el diseño más ambicioso que el 
estudio ha llevado a cabo en la saga «Dawn 
oí War». Estrategia futurista a lo grande* 


TORMENT TIRES OF NUMENERA 

□ Estudio/compañía; InXilé/Techland 

□ Distribuidor: Por confirmar 

■ Lanzamiento: Principios de 2017 

INTERÉS: IBBBBEGUSEO 



S eguro que los fans más veteranos del rol 
anhelan el nuevo juego de I nXile como 
no habían hecho desde hace años, y es que 
tener al sucesor del espíritu de ^Planescape 
Torment» al alcance de la mano no es algo 
que suceda muy a menudo. 


OUTLASTII 

n Estudio/compañía: Red Bañéis 
□ Distribuidor; Por confirmar 
■ Lanzamiento: 2017 
INTERÉS:. 1BBBBBBBBB 



E l terror y la angustia no ten- 
drán fin en la continuación 
de*Üutlast», que nos llevará a 
la América profunda para ha¬ 
cernos vivir la aventura más es¬ 
peluznante que imaginemos* 


PREY 

E9 Estudio/compañía; Arkane/Bethesda 
□ Distribuidor: Por confirmar 
■ Lanzamiento: 2017 
INTERÉS: IBBflflBBBBfl 

E l toque que Arkaiiele da a 
todos sus juegos ha bastado 
a Bethesda para encargar al es¬ 
tudio la reínvención de-Prey», 
tras la cancelación de*Prey 2». 


La Talos I nos espera en 5017, 



RESIDENTES 7 

Estudio/compañía: Captom 
Distribuidor: Koch Media 
Lanzamiento: 24 de Enero de 2017 
INTERÉS: BBBBBBBBBB 



E l re i nieto de la saga comien¬ 
za con una aventura que 
se jugará en primera persona, 
tendrá versión en RV y recorda¬ 
rá mucho a su ''pifena” «Si lent 
Hill»* ¡Qué ganas de probarlo! 


VAMPYS 

Estudio/compañia: DontNod 
Distribuidor; Focas 
Lanzamiento: 2017 
INTERÉS: IÉBGBBBI2BB 

S er un vampiro en la Ingla¬ 
terra victo riana no debe ser 
fácil. Ser un vampiro y médico 
a la vez, menos aún. Una fasci¬ 
nante propuesta para la nueva 


aventura de DontNod* 












zona m icroma nía 

¡Bienvenidos este espacio de los que compartimos la pasión por los 
videojuegos en las múltiples formas que nos brindan los títulos de PC! 



«Portal» ha tenido muchos imitadores, todos francamente buenos. ¿Será este el caso? 
Los puzles son parte de un género que nunca pasará de moda. 


THE TURING TEST 

Si «Portal» se tomara en serio 

H Género: Puzle ■ Idioma: Inglés ¡ Estudio / Compañía: Bulkhead Interactive m Disponible 
Steam / GOG H Prado: 19,99 € a Web: tbeturingtestgame com INTERÉS: ■■■■■■Mí; ■ 


S eguro que todos cono* 
céis el Test de Tu ring, 
esa prueba que se hace 
a máquinas para saber 
si realmente son inteligentes. 
Es algo sobre lo que la ciencia 
ficción ha dado muchas vueltas 
y que ahora ha llegado a los vi- 
deojuegos con un juego de puzles 
la mar de interesante. Si os gus¬ 
tó «Portal», «The Tu ring Test» es 
básicamente la misma idea, aun¬ 
que con puzles más sencillos. 

También es actual 

Quizá no sea un juego más fácil 
en general, pero las pruebas no 
están tan ocultas y la historia, 
puestos a hacer comparaciones, 
tampoco es tan ambiciosa. Juga¬ 
mos en el papel de Ava Turing, 
una ingeniera que ha sido envia¬ 
da a una estación espacial para 
investigar el motivo de la des¬ 
aparición del personal allí des¬ 
tinado, Al llegar, una IA llamada 


Tom te pone a prueba con puzles 
creados por la tripulación que no 
encuentras. ¿Qué puñetes ha pa¬ 
sado? ¡Buena preguntal 
La historia nos empujará a co¬ 
nocerlos límites de la máquina, 
pero también los nuestros como 
seres humanos mientras explo¬ 
ramos y tratamos de sobrevivir. 
La herramienta de manipula¬ 
ción electromagnética será muy 
útil en este sentido. Ya veis que 
los paralelismos con «Portal» no 
son cosa nuestra, sino que están 
ahí delante de nuestras narices 
todo el rato. Eso sí, no hay ni un 
ápice de humor, así que eso pue¬ 
de o gustar mucho a los locos de 
los puzles o echar para atrás por 
comparación con el brillante ti¬ 
tulo de Valve, Aún asi, puesto 
que nunca hay suficientes juegos 
de puzles 3D en el mercado, nun¬ 
ca está de más aprovechar cuan¬ 
do sale uno. Si os van estos jue¬ 
gos, no dudéis ni un segundo. 



Ava es la protagonista del juego* aunque nosotros no la conoceremos cara a 
cara porque «The Turing Test» se juega entero en primera persona. 



Algunos puzles liarán que te rompas los sesos* pero dentro del género de 
puzles en 3 D. en general estamos ante un juego fácil. 



ABATRON 

« Abatron» es un j uego de 
estrategia en tiempo real, 
que a la vez es un juego de 
tiros en primera persona y 
que tiene elementos de más 
juegos, así que es todo un 
pedazo híbrido. Tu papel es 
el del mandamás de una raza 
alienigenta o del Comandare 
Jefe de los humanos, y es 
posible pelear conüa otros 
jugadores, contra la IA y hasta en cooperativo. Hay una dono per si quietes jugarlo 
antes de apoyarlo, pero su mezcla de recolección, defensa y FTS es curiosa. 
Mkck.st/2c5eTwr 


DUN6E0N FANTASY 

Nada como homenajear los juegos de 
fantasía clásica con un nuevo título que 
reúna las claves del género y las explote a la 
perfección, con un libro de reglas gigantesco 
que hable de personajes, de hechizos, 
de enemigos y de todas esas cosas que 
disfrutamos todavía con canas en el pelo 
con las mismas ganas que cuando éramos 
unos niños. Hay varias cuotas para mejorar 
el juego, así como distintos premios según 
lo que pagues. Tiene pinta de que saldrá 
adelante, así que si eres fan de los juegos de 
rol de mesa, quizá te apetezca apoyarlo. 

■ kck.st/2cbYPss 


















E l verano ya está acabando. Tras un mes sin 
estar en los quioscos y con muchos juegos 
por delante, estábamos ya muertos de ga¬ 
nas de volver a escribir para vosotros. Este 
mes, la Zona Micro trae varios títulos de importancia 
y un montón de variedad: puzles, RPG, FPS, simula¬ 


ción espacial... El PC, por mucho que lo lleven matan¬ 
do décadas, sigue teniendo una variedad inmensa y 
un catálogo que nunca se queda atrás. En septiem¬ 
bre, octubre y, sobre todo, noviembre, esto va a ser 
un no parar de lanzamientos, así que vamos prepa¬ 
rando el territorio pa ra lo que pueda pasar. 
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_ Panorama Indie 
_Workinprogress 
Sigue jugando 

_FreetoPlay 

_Coleccionismo 



La Primera Guerra Mundial 
está de moda, ¿no os parece? 

Género: FPS Bl Idioma: Español Estudio: Blackmil] Games 
Disponible l Steam E. Precio: 22.99 € I Web: verdunsame.com 
INTERÉS: ■■■□□BU 



V erdón» es la cara opuesta 
de «Battlefield i». En este 
caso se apuesta por el rea¬ 
lismo, por las trincheras y por ar¬ 
mas fieles a la épica. Esa fidelidad 
en la Primera Guerra Mundial es 
lo que le hace especial, y aunque 
no tiene unos graficazos, porque 
es un juego desarrollado por un 
estudio pequeño; su ambición va 
por otros lares. Solo se centra en 
el frente occidental y tiene cuatro 
modos de juego, todos ellos con 
un claro enfoque estratégio: ir co¬ 
rriendo a por el enemigo no sirve 
de nada, hay que tener cuidado, 
ir moviéndose por las trincheras 
y disparando sólo en el momento 
indicado. Toda una novedad. 





Un filósofo contra los dioses y con 
una ética: sacudir a todo el mundo 

Género: Acción □ Idioma: Español 11 Estudio: Golfee Powered Machine 
Disponible: Steam r . Precio: 12,99 € IS Web: okbíosxom 

INTERES:. ■■■■■■ ¡3£J @8 



W o sabemos cómo resol¬ 
vían las cosas en la An¬ 
tigua Grecia, pero ojalá 
fueran como «Okhlos»; a mampo¬ 
rros, en grupo y contra los dioses. 
Nuestro objetivo es ir de ciudad en 
ciudad, convenciendo a los demás 
de unirse a tu causa y luchando 
contra quienes estén en tu contra. 
Gráficamente es sencilloysujuga- 
bilidad no es la más compleja del 
mundo, pero es adícitivo y se pue¬ 
den ir mejorando habilidades y 
ataques. Ir acumulando distintos 
tipos de unidad mientras disfru¬ 
tas de las cómicas onomatopeyas 
que invaden la pantalla todo el 
rato acaba pareciendo un trámite, 
pero siempre divierte. 



MQTHER RUSSIA fiLEEDS 



Ese nombre dice mucho, pero 
mejor os lo explicamos; estamos 
ante un juego de repartir leches con 
una estética pixelart preciosa, con 
Devolver Digital detrás, lo que siempre 
es una garantía, y por 14,95£ 
store^eampowemi.coTn/app/361300 
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¿Has usado alguna vez la app 
Tinder? No es como si fuéramos 
a juzgarte por haberlo hecho, pero 
es que el funcionamiento de esta 
app es similar: dos decisiones, dos 
consecuencias. Potsolo 2,99£ 
storesteíjrnpowered.coni/app/4747S0 


OWLBDY 



«OwlBoy» lleva años en desarrollo, 
pero pronto se lanzará Es un 

juego que parece sacado de una 
Super Nintendo y que recupera las 
plataformas y los puzles en 2D P pero 
contando también uña tierna historia. 
storesteampowered. conva[}pfU5800 



Más pixelart, y con polnca de por 
medio. «RJori repasa algunas de las 
protestas violentas que ha habido en 
los últimos años a lo largo del mundo, 
incluyendo Madrid. Disponible dentro 
de muy poca 

stQreMemnpo\iw^dconifappZ342310 







































«Divinity: Original Sin» es uno de los mejores JDR de los últimos años, y nació de 
una campaña de Kickstarter y una buena comunidad. ¿Serán capaces de repetir sus 
desarrolladores el éxito con esta secuela mejor financiada? 


DEMOS 


PRO EVDLUTIflN SDGBER 2017 



El eterno aspirante tiene demo 

disponible desde ya mismo, y aunque 
no tenga tantas licencias, sigue siendo 
la única alternativa a «FIFA 17». Su 
versión de 2016 fue genial, y esta 
promete muchas mejoras, 

■ konami.com/wepes/2017 


FIFA 17 



Tres estadios y doce equipos 

forman parte de la demo de «FIFA 17», 
que no tiene mucho que demostrar 
tras años en lo más alto, pero que 
tiene a parte de su comunidad en 
contra por culpa del modo Ultímate. 

■ wwwjifal7.com 


FORZA HOHIZON 3 



Una demo inesperada, pero no 
por ello indeseada. La nueva 
entrega de la saga de conducción de 
Microsoft llega a PC por todo lo alto 
y con mejoras exclusivas que vamos 
a comprobar en esta primera demo. 
Esperamos mucho de ella, 
xbox.com/games/forzabonzon3 


DIVINITY: ORIGINAL SIN II 

Esta vez, en acceso anticipado 

■ Género; RPG ■ Idioma; Inglés K Estudio: Lañan Studios El Disponible: Steam (acceso anticipado) n Precio; Por determinar 
! i Web: divinity.game INTERÉS; !■■■■■■■□ 


L arlan Studios dio con 
muchas claves en «Divi¬ 
nity: Original Sin»: hizo 
un grao Kickstarter, de¬ 
sarrolló el juego con relativa velo¬ 
cidad y nos dio un juego que cum¬ 
plía con todo lo prometido y mucho 
más. Los fans de los RPGs estaban 
de enhorabuena con éL Que vaya 
a haber una secuela no puede ser 
malo en absoluto, aunque muchos 
tienen dudas por su lanzamiento 
en Acceso Anticipado, 

Ecosistema simulado 

El estudio quiere contar con la 
ayuda de los fans para hacer¬ 
lo mejor, de ahí este cambio de 
táctica, Al margen de la eviden¬ 
te mejora gráfica, los desarro¬ 
lladores prometen que nuestras 
acciones afectarán todavía más 
al desarrollo del juego, habien¬ 
do diálogos exclusivos por raza. 
El origen de tu personaje deter¬ 
minará buena parte de tu aven¬ 
tura, pues no es lo mismo ser un 
elfo que un lagarto humanoíde. 
Y como siempre, el componen¬ 
te multijugador tendrá muchísi¬ 
mo peso, pudiendo conectar con 
hasta cuatro jugadores. Hay mu¬ 
chas expectativas en tomo a esta 
segunda parte y nos morimos de 
ganas por comprobar sus nove¬ 
dades de primera mano. 




Su primera parte fue una grata sorpresa para los fans del género, que 
esperaban un don del Diablo y redbieron muchísimo, muchísimo más. 



^ v' r ** 


1 SHENMUEIII 




THE WJTGHER 3 


El primer diario de desarrollo de 


«Shenmue III» no es gran cosa y solo 
muestra al estudio trabajando, pero al 
menos sabernos que sigue vivo 
Myoutu. be/2A-RmMhmo54 


Pese a que se lanzó hace ya tiempo, 

CD PRojekt está subiendo ahora varios 
diarios de desairóla como el último que 
han hecho sobre d doblaje y el sonido 
nyoutti.be/RLbkiOVggu4 


SEA OF THIEVES 


Rare está creando un juego tan extraño 
como ambicioso, y poco a poco vamos 
viendo más. De momento, enseñan 
poco del juego, pero hablan de él. 

□j wutU'be/cPQQksHGtyo 


TYRANNY 


Los padres de «Pilláis of Etemity» están 
listos para mostrar su próximo juego, 
que por lo que podemos ver, sigue 
arraigado en las tradiciones del rol 
Wyoutu.be/_ hrzHXIOTMA 
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' Bethesda se despide de Fallout 4» con «Nuka World», un DLC en un parque de 
atracciones. Si os parece raro, pensad que el último DLC de «Cali of Duty: 
Black Ops 3» se centra ¿obre todo en los zombis, más que en el multijugador. 


FALLOUT 4 - NUKA WORLD 

Un parque de atracciones cargadito de balas 

■ Género; RPG K Idioma; Castellano ■ Estudio: Bethesda ■ Lanzamiento Ya disponible ■ Predot 14,99 C ■ Web: fattout.com INTERÉS: !■■■■■■ 


W o vamos a llevar bien 
que este sea el último 
DLC de «Fallout 4». No 
es una cuestión de ca¬ 
lidad, pues tiene muy buena pinta 
y añade nuevas armas, enemigos 
y un parque de atracciones para 
que lo pasemos bien. Es una cues¬ 
tión de cuánto tiempo tendremos 
que esperar para jugar a un nuevo 
mundo abierto made in Bethesda, 
Sea como fuere, «Nuka World» cie¬ 
rra un ciclo de buenos paquetes de 
contenido que amplían bastante 
los límites del juego inicial y que 
tiene una temática bastante gra¬ 
ciosa y bien llevada. 



LAYERS OF FEAR inheritance 

Más capas de terror 

■ Género; Tenor Idioma: Castellano w Estudio/Cía.: ¡MooberTeam SA 
1 1 Lanzamiento: Ya disponible C Precio: 4,99 € I Web: iayersqffear.com 
INTERÉS: ■■■■■ Si i 

E i primer, y creemos, único 
DLC de este juego de terror 
amplía la historia tras ese sim¬ 
pático pintor pirado de la cabeza 
que nos aterroriza por su man¬ 
sión, Esta vez conoceremos la 
historia de la hija del susodicho, 

¿perdonará a su padre o le guar¬ 
dará rencor para siempre? Sustos 
a tutiplén por un buen preqo. 


COD: BLACK OPS III salvation 

Cerrando la trama de los zombis 

J Género: FPS R Idioma: Castellano ■ Estrudxo/Cia.: Activision / Teryarch 
ILanzamiento: 6 de octubre Í1 Precio: 14,95 € ■ Web: caHofduty.com 
INTERES; ■■■■■■■■ 

E l nuevo DLC de «Black Ops 
III» llegará a principios de 
octubre a PC y apunta a ser una 
auténtica locura en el modo zom- 
bí, pues por fin se cerrará la his¬ 
toria de esta particular mínisa- 
ga que ha abarcado 8 años de la 
franquicia. También hay 4 nue¬ 
vos mapas multijugador, más ar¬ 
mas, nuevas skinsy otras cosas. 






«Endera]» es tan grande que 
prácticamente es un juego totalmente 
nuevo construido dentro de «Skyrim». 
Es gratuito, así que estáis tardando en 
descargarlo de su web oficial. 

■ sureaL netfgames/enderal 


¿Queréis volver s hipr a >The Witcher 
3»? Os recomendamos hacerlo 
instalando b Enhanced Etfitjon, un mod 
que altera oamhate y otros 

elementos, ¿ pena. 

■ m~tcher3 


Los primeros mods de «No Maris Sky» 
ya están apareciendo, y en este caso, 
Low Fiight soluciona los problemas 
con el vuelo a baja altura. Ahora sí 
podrás estrellarte y aterrizar mejor. 

■ nomansslíym o ds. com 


FALLOUT í VAULT10BD 


SKYRiM ENDERAL 


THE WITSHER ‘i ENHANCED EDITIQN 


NOMAfSSKY LOW FLIGHT 

' r- 


Nvídia está promodonando sus nuevas 
gráficas con un mod de «Fallout 4» r 
¿curioso, eh? Lo que han creado a nivel 
de luces e iluminación es impactante, 
así que lo mismo os apetece probarlo, 

■ mods.bethesda.net 


micnomanía 39 





































Tras 13 años construyendo una comunidad inmensa de juegadores, «EVE: Online» quiere 
abrirse a más jugadores apostando por el modelo Free To Play. No se deshará de lás 
suscripciones, pero podremos probarlo sin tener que pagar. 


ACTUALIZADOS 


DARKSBU1SIII RECIBE SU 
PRIMER DLC EN OCTUBRE 



«Daik Souls IU» recibirá su primer 
DLC el 25 de octubre. «Ashes of 
Aríandek que es como se llama en 
inglés, trae nuevas armas, nuevos 
enemigos y nuevas localizaciones. 
También ampliará el lore, 
darksouls3.com 


MINECRAFI TENDRÁ MÁS JEFES 



«Mínecraft» sumará nuevos jefes 
en su versión para Windows 10, que 

llegará al resto de versiones, como ía 
básica de PC. Habrá un Eider guardián 
marino y un Wíther, un monstruo que 
lanza calaveras azules por los ojos. La 
Boas Update estará pronto online. 

. . mojnng.com 


ARRANCA LA SECUNDA 
TEMPORADA DE OVER WATCH 



Tras introducir muchos cambios 
en Genji y otros personajes. 


Blizzard ha dado inido a la segunda 
temporada competitiva de 
«Overwatch». que trae novedades, 
como la ausencia de muerte súbita. 
playo venva tch com 


NÜMAN'SSKY SIGUE 
RECIBIENDO ACTUALIZACIONES 



Aunque lo hayan criticado mucho, 

«No Man’s Sky se sigue actualizando 
y mejorando. De momento, ya no se 
corromperán las partidas guardadas y 
el rendimiento será un poco mejor. El 
contenido añadido llegará después. 
no-müns-sky.com 



Pronto será gratis, pero limitado , 


EVE: ONLINE 


Género: Simulación espacial ■ idioma: Español ■ Estudio / Compañía: CCP Games ■ Lanzamiento: Ya disponible 
Web; eveonlwe.com INTERÉS: 30 Mil ti". 1 ; 


E VE: omine* es un juego po- 
pularísimo y que, pese a no 
salir casi nunca en los gra li¬ 
des medios, cuenta con un 
comunidad activa y comprometida. 
Es de los pocos MMO que todavía 
tienen suscripción, aunque su pro¬ 
puesta es muy diferente a «World of 
Warcraft», pues aquí hay roles muy 
activos, pero también muy pasivos 
dentro del mundo online y persisten¬ 
te. Pasados 13 años, va a dar el salto 
al Free To Play, aunque solo con algu¬ 
nas naves disponibles y unas cuan¬ 
tas opciones limitadas. 

Simulación a lo bestia 

En este modo Free To Play no tendre¬ 
mos ninguna limitación de nivel, así 
que está todo el universo para ex¬ 


plorar; pero solo podrá hacerse con 
un set de naves limitado y con algu¬ 
nas habilidades también fuera de 
nuestro alcance. Los jugadores con 
esta modalidad se llamarán clones 
alpha, mientras que los suscripto- 
res de toda la vida serán dones ome¬ 
ga. No se cambiará ninguna mecáni¬ 
ca del juego en favor de los primeros, 
pues según CCP, esto es una tácti¬ 
ca para atraer a nuevos jugadores al 
modelo de pego tras darles una bue¬ 
na dosis del juego en su totalidad. 
A partir de noviembre, será posible 
crearse una cuenta y jugar gratis, si 
bien el estudio cuenta con la comu¬ 
nidad para pulir sus detalles antes 
del lanzamiento. Prestaremos aten¬ 
ción para ver si merece la pena pro¬ 
bar esta nueva versión. 



ARADORES WARFARE 

La actualización 0.17 de 
«Aimored Warfare» ya 
está online e introduce 
un nuevo mapa para el 
modo PvF y un desaño 
para el PvE, además de 
nuevos vehículos y un 
montón de soluciones 
para bugs. Obsidian 
confía en poder despegar con esta alternativa a «World of 
Tanks», que cuenta con una comunidad bien fuerte, 

L! aw*my,cQm/ 




LEADUE OF LEGENDS 

La Assassins Update, 
como su nombre 
indica, se centra en 
los asesinos, que ya 
iban necesitando unos 
cambios. Ahora que 
los magos han sido 
equilibrados, el daño 
de los asesinos no será 
instantáneo y su aportación al equipo será mayor. Estos son 
algunos de los retoques, pero hay muchos más aquí abajo: 

: boardseuw. leagueoflegends.com/es/ 
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_ COLECCIONISMO ZONA MICRO I 

La Primera Guerra Mundial es un conflicto bastante desconocido porque luego vino la 
Segunda Guerra Mundial, pero «Battlefield 1» seguramente nos permita conocer un poco 
más sobre ella. ¿Qué tal una Edición Coleccionista del juego? 


BATTLEFIELD 1 

COLLECTOR'S EDITION 

En España sí traerá el juego 

Disponible: game.tt/bGttlefieldn^óUetlúTS^dMon-pc^fhvare-127415 H Predo; 199.99C 
■ Web: battlefieíd. com/es-es INTERÉS: B H ■ ■■ ■ ■ ■ 



E s curioso cómo funcio¬ 
nan a veces las cabe¬ 
zas de los empresarios 
de los videojuegos. En 
EEUU, la edición coleccionista de 
«Battlefield i» cuesta 130 dólares, 
pero no incluye una copia del 
juego. En España, por fortuna, 
si contaremos con el juego den¬ 
tro del paquete de esta edición, 
pero, a cambio, tendremos que 


apoquinar 200. Sí, es menos lío 
que si tuviéramos que comprar 
el juego por separado después, 
pero no ahorramos nada. 

Estatua gigante 

Pero hablemos de la edición en 
cuestión. Esa gigantesca caja 
que veis en la imagen de abajo 
contiene una figura de 14 pulga¬ 
das tallada a mano de un soldado 


de la Primera Guerra Mundial, 
un parche para coser, un men¬ 
saje de paloma con un código de 
DLC, una baraja de cartas de la 
época, un póster de tela con pro¬ 
paganda bélica y una caja metá¬ 
lica para meter el disco del jue¬ 
go. No es la mej or edición, pero la 
estatua tiene una calidad asom¬ 
brosa, Solo recomendado para 
ios más belicistas. 



DE COMPRAS 



IEGAGY GGLIECTIQN 
EZIO MENTOR 

Este año no tendremos 
un nuevo «Ass assin's 

Creed», pero al menos 
es posible recordar a a 
su más emblemático 
protagonista, Ezio 
Auditore, con un busto. 

Un poco excéntrico. 34 r 95€ 
game.es 


CAMISETA CALLOFDUTY 
INFINITE WARFARE 

«Cali of Duty». según 
sus creadores, ya es 
un género. Así de 

popular es la saga, así 
que seguro que más de 
uno de vosotros quiere una 
camiseta de la nueva entrega. 
Esta está en dos motivos y se 
puede resevar por I4,95€ 
Mgame.es 


FIGURA POP 
DOGM-SPAGE MARINE 


Los clásicos nunca 
mueren, y tíDoom» 
es el clásico entre 
los clásicos, así que 

hacerte con esta figura 
que homenajea a este gran 
personaje es una buena forma 
de hacer un tributo personal, 
game.es 


THE WITGHER 
El JUEGO DE AVENTURAS 


¿Que ya te has 
pasado «The Witcher 

3»? Seguro que este 
juego de mesaos 
ameniza la espera hasta 
«Cybeipunk 2077» o el 
siguiente juego de CD 
Projekt, Vale 59,95€ 

■ amazon.es 



lÚltCHtR: 


SID MEIER'S CIVILIZARON VI - 25TH ANNIVERSARY EDITION 


CIVILIZÁTlON VI 




No todos los videojuegos tienen 
e! honor de cumplir 25 años 
como saga, pero los «Civilization» 
no son cualquier juego: su 
comunidad de seguidores no deja 
de crecer y 2K Games sabe darles 
lo que quieren. Esta sexta entrega 
numérica llega con una edición 
especial por el aniversario que 
incluye varias monedas honoríficas por cada uno de i os - ce: Lanzados, 

así como un par de DLCs de regalo para los más apa¿- ;e ¿ ssp. 

ft http://bit.ly/2csHxIp * 



UN KICKSTARTER SOBRE VIGEOJUEGDS, 
PERO PARA HACER LIBRAS 

No hay nada más loable que intentar escribir 
un libro: es un ejercido complejo, que requiere 
un aprendizaje y una disdplina. Intentar todo 
esto con ayuda de los fans de los videojuegos 
mediante un Kickstarter también es loable, y eso 
intentan hacer en este caso: crear un compendio 
de libros que cubran por completo sagas 
populares del medio, desde «Zelda* a «Darle 
Soulsa, pasando por otros. Apoyadlo si os resulta 
intersante, 

■ kck.st/2bysFp V 


°arksouls 
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I eSports 


■ Evento: División de Honor 2016 W Competiciones: League of Legends, Cali of Duty, Counter Stiiko ■ Fecha de inicio: 29 de agosto É Más detalles; www.lvp.es 


LA UNDECIMA TEMPORADA 
DE LA DIVISION DE HONOR 

Todo listo para que arranque la undécima temporada de la División de Honor. La LVP 
ha incluido este años dos equipos más en la competición, llegando ai total de 10. 


L a LVP ya ha vuelto de va¬ 
caciones y arranca su 
calendario de compti- 
ciones con la División 
de Honor de «League oí Legends», 
Desde el 29 de agosto, los equi¬ 
pos competirán por alzarse con 
el primer puesto y competir en 
la próxima Gamergy. Esto sí, en 
esta undécima edición hay unas 
cuantas novedades* El formato 
sigue siendo el mismo, tranqui¬ 
los: los mejores equipos españo¬ 
les se enfrentan entre sí sema¬ 
nal meo te en un formato de liga a 
dos vueltas. Sin embargo, ahora 


se ha aumentado el número de 8 
a 10 equipos, por lo que habrá un 
total de 18 jornadas al mejor de 
2 partidas* La temporada se ce¬ 
rrará con la FinalCup (diciembre 
2016), el gran torneo presencial 
para coronarse campeón de liga, 
donde los equipos se cruzan en 
fundón de los puntos obtenidos 
por victorias y empates durante 
¡atemporada. 

Dos equipos novatos 

Los equipos inscritos son: Giants 
Gaming, Thunderx3 Baskonia, 
ASUS ROG Army, eMonkeyz, Pain 


Gaming, The Penguins Mafia, 
KIYF Logitech, D i megio. Valencia 
FC eSports y Gz Vodafone. 

El acceso a la temporada 12 de 
la División de Honor será a través 
de un torneo clasifica torio en el 
que los dos primeros clasificados 
en ei torneo se enfrentarán a los 
dos equipos de División de Honor 
que hayan quedado últimos en la 
clasificación. 

Los dias déla semana en los que 
se podrá disfrutar de la División 
de Honor de «League of Legends» 
son: lunes, martes, miércoles y 
jueves en la mayoría de semanas 


y el horario variará entre las 18:00 
y las 20:00 según las jornadas 
que se jueguen por semana. 

La pasada edición de la Gamergy, 
que acogió el final de la décima 
temporada, juntó a unos 300.000 
espectadores por Internet para ver 
cómo G2 Vodafone se alzaba con el 
trofeo* Fue una de las partidas más 
intensas que se han recordado en 
la competición porque ASUS ROG 
Army dio mucha guerra. ¿Llegará 
tan lejos este año alguno de los 
equipos novatos? Dentro de poco 
lo sabremos. 

ddh.lvp.es 




STH 
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es lógico que esto haya pasado: 
los equipos veteranos ya se cono¬ 
cen muy bien de luchar tranto en¬ 
tre si y los jóvenes les han pillado 
por sorpresa. Y'nnocence es parte 
de una nueva generación de pro¬ 
fesionales que no tendrán tanta 
experiencia en competición, pero 
que llegan frescos y pueden pi¬ 
llar por sorpresa* Esto promete. 
wiJá.team¡iqmd.net/dota2/y%60 


Y'INNOGENGE - WINGS GAMING 

W adie daba dos duros por 
Wings Gaming en The In¬ 
ternational, pero el equi- 
p o liderado p or Y 1 nnocence se a 1 zó 
con la victoria pese a ser su primer 
campeonato. Es un equipo joven- 
císímo, cuya media de edad ape¬ 
nas supera los 20 años y que ha 
ganado gracias a un capitán con 
la mente fría y nuevas ideas den¬ 
tro de «DOTA Si lo pensamos. 
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eSports I 


fl Liga; LVP.es /ESL ■ Juegos: league of Legenda/Hearthstone / Rocket League 
■ Más detalles: www. ucam. edu/rtews/ucam-trammggamersprimeracatedra-um versitaria-esports 


VALENCIA ESPORTS SE PRESENTA 
EN SOCIEDAD ANTE 50.000 FANS 

El nuevo equipo de eSports del panorama español se sumará a la 
División de Honor, y ya ha ganado algunos premios durante el verano 


E l Valencia está premocio¬ 
nando y apostando muchí¬ 
simo por su equipo de eS¬ 
ports. Tras presentarlo y confirmar 
que trabajarían en «League of Le- 
gends», «Hearthstone» y «Rocket 
League», han presentado en publi¬ 
co a su plantilla como si fuera la del 
equipo de fútbol: ante un estadio 
con 30.000 fans que se han acerca¬ 
do a verles. 

El Valencia eSports ya ha conse¬ 
guido algunos éxitos, como su se¬ 
gundo puesto en el Dreamhack 
Valencia, conseguido solo 5 días 
después de la formación del equi¬ 
po, Ahora, se preparan para jugar 
como uno de los dos nuevos equi¬ 
pos dentro de la División de Honor 
de la LVR Sergio Benet, eSports Ma¬ 
nager, ha declarado: "Hemos crea¬ 
do un equipo preparado para ga¬ 
na r la División de Honor, 1 lega r a las 
Challenger Seríes y, más adelante, 
conquistar la LC 3 . Para nosotros, 
participar en la LVP es un reto im¬ 
portante, ya que ganar una compe¬ 
tición regular como esta demostra¬ 
ría que somos el equipo más fuerte 
de nuestro país". 

No lo tendrán fácil, pero es inte¬ 
resante ver cómo se forman nuevos 
equipos pensando directamente 
en la competición en España, Todo 
apunta, además, a que no serán 
los únicos dentro del fútbol profe¬ 
sional en dar el salto a los eSports, 
pues Madrid y Barga suenan con 
fuerz como próximos candidatos. 




LIGAS PRINCIPALES DE E-SPOWTS 



LIGA DE 

UIDEOjUEÜGS 
PROFESIONAL 

LVP 

Si quieres seguir en directo 
los enfrentamientos de 
una de las ligas nacion ales 
con más solera, no dejes 
de pasar por la web de la 
LVP. Hay torneos diarios. 
Web: www.lvp.es 
Be transmisiones: 
www.twitch.tv/lvpes > 


ESL-SPAIN 

La mayor compañía de 
eSports del mundo; mueve 
una enorme cantidad 
de jugadores y reparte 
cuantiosos premios. 

Web: plqy,e$lgaming r 
com/spam 
Retransmisiones: 
www. twitch. tv/esl_spain 


Social AI 

5QDIAIM 

El crecimiento de la liga 
española de eSports 
SodalNAT es meteórico. 

La ha sido 
ledememente adquirida 
por la cadena GAME 
Web: www.socialnat.com 
Retransmisiones: 
nwwJwitch. tv/sociainat 




OGSERIES UNIVERSITY 

La liga universitaria de 
eSports regresa en una 
nueva temporada con 
torneos para «League of 
Legends» y «HearthStone» 
entre otros títulos, 
enfrentando a 16 equipos. 
Web: 

www.ogseriesuntversiiy.com 


MMnzm 




WINGS GAMING GANA 
THE INTERNATIONAL 201G 

Agosto fue el mes de The 
International. El gigantesco 
campeonato de «DOTA 2» 
repartió 20 millones en 
premios. El campeón esta 
año fue Wings Gaming. 
dota2.com/internationai 


KITF LOGITECH G TIENE 
ENO 


UN NUEVO DUERO 

Este dub nacional de eSports 
tiene un nuevo dueño todavía 
por confirmar después del 
conflicto de intereses entre 
uno de sus fundadores, Aitor 
Álvarez, y la LVP. Ha habido 
polémica con este asunto... 
kiyf.es 



LA TERCERA TEMPORADA 
DE RAINBOW SIX SIEGE 

Uno de los EPS más intensos y 
con un futuro más prometedor 
da el salto a su tercera 
temporada de competiciones 
entre jugadores profesionales. 
Seguidlo en; pro.esígaming. 
comfrS/proleague 



THE KING'S AVATAR, UN 
ANK SOBRE ESPORTS 

El auge de los eSports está 
generando un montón 
de productos nuevos, o 
la reinvención de otros: 
esta serie de anime sobre 
un eSporti el Glory. Más 
información: grawtytales. 
comfthe-lángs-avatar/ 


NACE LA BRITISH 
ESPORTS ASSOCIATIDN 

La British eSports Assodation 
es un nuevo cuerpo de 
gobierno pensado para cuidar 
y vigilar el desarrollo de los 
eSports en territorio británico. 
La primera de Europa 
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5 84 mil millones de años 
para acabarlo. 18 quín- 
tíllones de planetas. Por 
mucho que no sea un vi¬ 
deojuego infinito, en la práctica 


ello se abre ante nosotros la posi- que estamos ante un "futuro" de 

bi 1 idad de un juego i n fi n j t o ene! ha c e 3 o años. 

que el contenido tiene altas po- Un caso cercano y palpable que 
sibilidades de ser único en cada existe es esa locura 'cubista ' co- 
momento, haciendo que no haya nocida como «Minecraft», que 


ElEXPERTO 



■ Midiael es Contení Manager 
en U-tad r y periodista 
especializado en nuevas 
tecnologías y videojuegos, 

■ Ha trabajado en periódicos 
y editoriales en secciones 
especializadas en nuevas 
tecnologías, así como en 
labores de marketing 

y comunicación en v * 

U-tad, su puesto en 
la actualidad. 


para el común de los mortales si 
lo es. Esas son las rimbombantes 
cifras de «No Mans Sky», sin lu¬ 
gar a dudas uno de ios fenóme¬ 
nos de esta temporada en el mer¬ 
cado de los vi de ojuegos. 

Este lanzamiento, que invita a 
los jugadores y usuarios a reco¬ 
rrer hasta los rincones del uni¬ 
verso más recónditos e inespera¬ 
dos, podría haber resultado un 
juego de exploración más, con 
artes y acabados más o menos lo¬ 
grado. Pero no. Y la culpa lo tie¬ 
nen los algoritmos procedurales. 

Se tratan de fórmulas que ge¬ 
neran el contenido del juego. 
No está almacenado ni díseña- 
dospreviamente y, por tanto, no 
han sido trabajados uno a uno. 
Imaginad dar forma a cada uno 
de esos quintilíones de cuerpos 
celestes que antes mencionába¬ 
mos. Se crean de manera alea¬ 
toria por estos algoritmos y con 


dos partidas iguales. 

Aunque exista la sensación de 
que los algoritmos procedurales 
que se nos presentan en las tri¬ 
pas de la obra de Helio Games 
s on a 1 g o c o mpleta men te n o vedo- 
sos y abren un paradigma único 
e i nusual a día de hoy, lo cierto es 


a principios de verano ya había 
vendido más de cien millones de 
copias vendidas a lo que se suma 
un buen número de negocios pa¬ 
ralelos. Con detractores y fanáti¬ 
cos a partes iguales, lo cierto es 
que este juego ya había sentado 
las bases de un mundo de carác- 


CÉNtRO UNIVERSITARIO 
DE TECNOLOGÍA Y ARTE DIGITAL 


¿Podemos llegar a visitar todo el universo de «No Maris Sky»? A no ser que 

vivamos eternamente, no* Existen millones de planetas generados por algoritmos. 
















ter. Este mismo año, en de Morder» (2014) los orcos se 
«The División» se api!- creaban automáticamente. Los 
có esta misma rece- creadores de «Gran Turismo 5» 
ta a los interiores de utilizaron principios procedu- 


Los contenidos se generan 
aleatoriamente, aunque 
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El diseño elegido para destacar los elementos interactivos de la orografía, 
dejando a un lado ñora y fauna, usa un diseño geométrico muy reconocible. 


La fauna de los planetas es bastante variada, teniendo en cuenta la generación 
procedural. aunque es cierto que Helio Gamos pretendía que fuera más diversa. 


R ugue» es un clásico de 

los títulos de mazmorras. 
Naoíó en 1980 con una 
estética muy propia de la época. Sin 
embargo, fue capaz de marcar un 
antes y un después. Lo hizo hasta el 
punto que bautizó un "subgénero" 
de los mundos del vídeojuego 
conocido como 'roguelikes". 

La peculiaridad de este juego es 
que los diferentes niveles se van 
generando aleatoriamente. Tanto 
en la forma de los escenarios como 
el contenido, es decir, monstruos, 
premios y otros ítems. Esto tiene 
como resultado que ninguna 
partida sea igual a la anterior. 

Una de los rasgos más 
diferencíales de este título es que 
en su versión más prematura, 
el juego representaba todo con 
diferentes caracteres, como 
símbolos y letras, resultando 
especialmente sencillo ejecutarlo 
en cualquier tipo de equipos. 


La versión original de «Rogue» usaba códigos ASCII para los 
gráficos, pero versiones posteriores mejoraron este apartado. 


rales para crear, allá en 2010, ios 
circuitos de uno de los títulos de 
"racing" más míticos y conoci¬ 
dos de la industria. 

Es, sin embargo, mucho antes 
ya habíamos presenciado algu¬ 
nas de estas técnicas, por muy 
rudimentario y básico que fuera 
su alcance. Es el caso de «Te tris». 
Alekséi PázhitriQv, creador del tí¬ 
tulo, ya optó en 1984 por una pro¬ 
gramación en el que las piezas 
que caían y debíamos Ir alinean¬ 
do se generaban aleatoriamente. 

Es difícil situar un inicio de los 
juegos procedurales, Quizás lo 
más adecuado sea colocar el pri¬ 
mer y primitivo en 1980 cuando 
salió al mercado «Rogue», un jue¬ 
go de mazmorras al más puro es¬ 
tilo "Dungeons & Dragona” en el 


las habitaciones, ge¬ 
nerando sobre una 
misma base de mo¬ 
biliario diferentes 
disposiciones. 


Técnicas con solera 

.A lo largo de la historia del vi- 
deojuego encontramos elemen¬ 
tos procedurales. Cierto es que 
hasta el día de hoy han sido lo 
más parecido a un conjunto de 
islotes inconexos incapaces de 
armar un archipiélago visible. 

En algunos juegos oniine ma¬ 
sivos se conjugan y se re combi¬ 
nan librerías para decorar de 
manera diferente ciertos es¬ 
cenarios aleatoriamente. En 
otros, más recientes, como «El 
Señor de los Anillos: Sombras 


controlados por algoritmos 


que sus escenarios se replicaban 
automáticamente dependien¬ 
do de variables y modelos prees¬ 
tablecidos, multiplicándose de 
manera aleatoria. 

Pero, ¿por qué supone *No 
Manís Sky» tanta novedad? No es 
por lo procedural en si, si no por 
las metas alcanzadas. La gran 
ventaja de este método es que se 
puede aligerar el peso del juego, 
exigiendo menos espacio libre 
en el disco duro de turno. 

Sin embargo, esta es un arma 
de doble filo; se puede ahorrar 
en proceso y tiempos de diseño, 
arte,,.y se agiliza la car gay la lec¬ 
tura de datos, pero también exi¬ 


ge un mayor esfuerzo a las má¬ 
quinas. Los procesadores y los 
motores grábeos hasta ahora, 
con toda probabilidad, no esta¬ 
ban preparados para alcanzar el 
rendimiento necesario para po¬ 
der representar fielmente todos 
los elementos. 

Conviene, en este momento, 
recordar que la aletoriedad que 
lleva implícita la algoritmia pro¬ 
ce durál no es total. Los progra¬ 
madores introducen variables y 
parámetros que aseguren la ju- 
gabilidad y que ninguno de los 
elementos que se genere durante 
la partida colisione o sea incom¬ 
patible, en el caso de escenarios. 






























L o procedural no se utiliza 
siempre para crear niveles 
o escenarios. Es el caso de 
«Borderlands», un juego que tiró 
de algoritmos para generar hasta 
3 millones de combinaciones de 
objetos y armas diferentes. 

«Borderlands» es un "shooter" 
en primera persona desarrollado 


por Gearbox Software, que decidió 
introducir elementos más propios 
de los juegos de rol y una estética 
y argumento orientados a la 
ciencia ficción. 

Se mostró por primera vez en 
2007, pero no fue hasta 2009 el 
momento el que llegó a Xbox y a 
Playstation 3. 


«Borderlands» uso los sistemas de 
algoritmos procedurales para generar 
una ingente cantidad de armas que el 


G ran Turismo» es una de 
las principales franquicias 
de juegos de carreras para 
vídeoconsolas. Entre sus méritos, 
además de millones de copias 
vendidas en todo el mundo, está la 
’lntemadonalización" de marcas 
de coches desconocidas asiáticas 
casi desconocidas hasta entonces 
en los mercados occidentales. 

Así los algoritmos procedíales 
se utilizaron en «Gran Turismo 5» 
para generar los circuitos según iba 
avanzando en la competición el 
juego, tanto en el entorno como en 
la dificultad del mismo. 


Los escenarios de «No Man's Sky » son muy variados teniendo en cuenta que el 
j negó los genera mediante algoritmos y no existen planetasa predefinidos. 

Esta forma de programación. Más llamativo resulta en el 
con todo lo que lleva implícito, caso de la música del juego de 
permite aumentar el factor sor- Helio Games. Lo procedural tam- 
presa de los vídeojuegos. Cuan- bien abarca el sonido, tanto el 
ta más libertad tenga el algorit- ambiente como el de las bestias 
i3io, menos posibilidades hay de que pueblan los diferentes imur¬ 
que el jugador prevea lo que va a dos que atravesemos. Todo se ge- 
encontrarse en un "shooter" o un ñera al instante. En el caso de 
juego de plataformas en base a la los seres vivos, intervienen va- 
experiencia propia. riables como el tamaño, el lugar 

donde te encuentres o la longi¬ 
tud del cuello. En el caso del so¬ 
nido que escuchamos mientras 
exploramos los matices que in¬ 
tervienen en esa creación "en di¬ 
recto" son cosas como el momen¬ 
to del día o la velocidad a la que 
se mueve el jugador. 

Por muy infinito que resulte 
«No Man's Sky» es sólo una pe¬ 
queña proporción de lo que per¬ 
mite el desarrollo procedural, 
una promesa de futuro que se 
viene utilizando desde hace cua¬ 
renta años. M.L,S C 


Los grandes aciertos 

En el caso de «No Man s Sky», 
además de aprovechar La tecno¬ 
logía actual para llevar hasta 
este punto este desarrollo, han 
tenido aciertos importantes. A 
la hora de generar los planetas, 
han introducido parámetros 
científicos cómo ia cercanía o le¬ 
janía de una fuente de calor y luz 
-como el Sol en el caso de la Tie¬ 
rra- para determinar si es posi¬ 
ble que haya vida o no y qué tipo 
de criaturas. 
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EN PORTADA 

TIME GATE 

Los templarios siempre estuvieron de moda 


E l número 15 de la tercera 
época de nuestra revista 
venía con un montón de 
avances y criticas. Algu¬ 
nos textos se centraban en juegos 
que el tiempo ha olvidado, como 
«D» o «The Darle Eye»; pero este 
mes contábamos con el avance y la 
crítica de «Quake»y «Duke Nukem 
30», dos juegos que han pasado a 
la historia como clásicos del gé¬ 
nero por motivos bastante dis¬ 
tintos. Y en portada, hablamos de 
una aventura muy particular que 
algunos conocen como «Iíníghts 
Chase* y que nosotros conocimos 
como «Time Gate». 

Historia y templarios 

Los creadores de «Alone ín the 
Darlo» decidieron darle un descan¬ 
so a la saga que les dio fama para 
experimentar con juegos como 
«Time Gate». Estamos ante un jue¬ 
go con viajes temporales entre la 
Edad Medía y nuestra contempo¬ 
raneidad en el que los puzles y los 


duelos a espada se dan la mano de 
una forma un tanto extraña, pero 
efectiva. Como caballero de la or¬ 
den del Temple perseguido por 
la Inquisición, tendremos que in¬ 
geniárnoslas para no perecer a la 
condena de la Historia. El cuida¬ 
dísimo apartado gráfico nos sor¬ 
prendió en su momento, incluso si 
palidecía al lado de «Quake»; pero 
lo que más nos gustó fue su histo¬ 
ria, digna de una obra maestra. 
«Time Gate» nos mantenía en vilo 
constantemente, en parte porque 
ei control no era todo lo bueno que 
nos gustaría “ herencia directa de 
«Alone in the Darle* y sabía re¬ 
matar cada escena con una habili¬ 
dad que a día de hoy pocos juegos 
tienen. No sabemos muy bien por 
qué este juego no es homenajea¬ 
do más habitual mente entre los 
fans de los puzles y las aventuras 
en tercera personaje, pero su intri¬ 
ga medieval con toques de acción 
y un logradísimo apartado gráfico 
y sonoro bien se lo merecen. 



La mezcla de puzles y combates de espada no estaba tan depurada como nos 
hubiera gustado, pero alabamos que intentaran hacer algo original 



La exploración de niveles era algo En su día, esto eran graficazos y no 

patatera, pero al menos te aclarabas hay nada más que añadir. De hecho, 
con las direcciones y el mapa era claro. nos sigue pareciendo precioso. 
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Aunque no aparezca en portada, este número contiene un buen avance de «Quake» 
y una crítica de «Duke Nukem 3D», dos juegos que pasarían a la historia y que 
nosotros, por alguna razón, no dimos espacio en portada. Nadie es perfecto. 


EL PERSONAJE 
JOHN ROMERO 


John Romero fue uno de los 
fundadores de id Software y 
uno de ios muchos padres de 
«Wo!fensteín3D», «Comman- 
der Keen», «Doom» y «Quake». 
Este fue su último juego dentro 
de la compañía, y quizá su me¬ 
jor trabajo hasta el momento, 
pues él se diseñó la mayoría de 
niveles y personajes. Aunque 
actualmente esté algo desapa¬ 
recido, sin él la industria del 
videojuego no sería la misma. 
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Abril de 1996 fue un mes mítico en el que 
descubrimos por primera vez algunas joyas que 
pasarían a la historia de los videojuegos. 


QUAKE 

El origen de una leyenda 


A estas alturas, todos sabemos que 
«Quake* es una obra fundamental de 
la historia de los videojuegos, casi tanto 
como «Doom»* Los muchachos de Id crea¬ 
ron el primer motor 3D en PC, crea¬ 
ron criaturas más horrendas y se in- & 
ventaron otro buen puñado de armas V 
efectivas que, ni cortos ni perezosos, 1 
arrojaron en un mundo mitad Love- J 
craft, mitad ciencia ficción. Algunos 
to da vía recuerda n a la p eríección los je¬ 
fes finales, lo horribles que eran los ene¬ 
migos que lanzaban minas que no podías 
esquivar o lo pelín decepcionante que 
era el jefe final. Otros, recuerdan el mul- 
tijugador online, pues aquí se forjaron o 
mejoraron esos estándares que todavía 
hoy seguimos usando en muchos juegos 
online. Y aunque a día de hoy los eSports 
nos parecen la cosa más normal del mun¬ 
do, cuando se hizo el primer torneo de 
«Quake», aquello fue una revolución. 


Un juego de terror con una sola letra que en su momento 
nos pareció francamente bueno. Gráficamente, hoy es la 
risa, pero por aquel entonces nos sorprendió mucho. 


Hace 20 años, Jugar online era algo excepcional para lo 
que era necesario tener ayuda externa para conectarse. 
Jugar a buena velocidad y no morir en el intento. 


WORD 


DUKE NUKEM 3D 


Competir con «Quake» es algo muy 
duro, pero «Duke Mukem3D» lo hizo, 
ganándose un público muy fiel que aún 
a día de hoy pide más juegos del rubio 
más machote de los EEUU. Su mez¬ 
cla de niveles laberínticos, enemigos 
macarrillas, strippers que aceptan tu 
dinero y una acción sin parangón con 
armas ridiculas lo hacen un ico, y per- 
fe ctamen te jugable a día de hoy. Os ani¬ 
mamos a ello. 


BRQKEN ¡8W0RD 

El primerisimo «Broken Sworcb, lauda que no ha llovido! 
Por aquel entonces ya nos pareció una maravilla que iba 
a dar mucho de sí. Ha sido una saga prolifica, la verdad. 


Vaya pedazo de guía nos montamos para «Wing 
Commander IV», uno de esos juegos que todavía hoy 
recuerdan los jugadores de PC de la época. 
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TOMB RñIDER LEGEND 

í 


El regreso de un icono del videojuego 


L ara Croft es un persona¬ 
je ícónieo a la altura de 
Super Mario, y no esta¬ 
mos exagerando lo más 
mínimo. En un número donde 
«Crysis», «Cándenmeda y «Prey» 
ocupan un buen puñado de pá¬ 
ginas, nosotros decidimos darle 
la portada a esa gran mascota de 
los videojuegos que, aunque mu¬ 
chos adoren por motivos equivo¬ 
cados, nosotros tenemos en alta 
estima porque nos ha dado mu¬ 
chos y buenos juegos de acción 
durante bastantes años. Su re¬ 
nacimiento más juvenil de estos 
últimos años también nos en¬ 
canta, pero hay un sitio muy es¬ 
pecial en nuestro corazón para 
la arqueóloga de antaño. 

Una leyenda viva 

«Tomb Raider Legend» no está en 
lo más alto de las listas cuando se 
hacen repasos de la saga «Tomb 


Raider», quizá por la nostalgia 
que aún generan los primeros, o 
quizá porque o o tenía la mejor 
trama del mundo ni las mecáni¬ 
cas más novedosas. Aun así, en 
comparación con ios juegos que 
habían llegado anteriormente, 
era más que notable y entendía 
muy bien que el ritmo y el movi¬ 
miento de Lara cuando pelea y 
dispara es lo que hace que estos 
juegos funcionen. Gráficamente, 
tampoco estaba nada mal; aun¬ 
que el diseño de Croft siguiera re¬ 
sultando ridículo en algunos mo¬ 
mentos, los escenarios eran ricos 
y complejos y la animación de la 
heroína y los enemigos, brillante. 
En comparación con sus predece¬ 
sores, la tecnología empleada era 
impresionante* Y esto se debe a 
una cuestión muy particular: ¿sa¬ 
bíais que este fue el primer título 
que h izo Crystal Di na mies para ia 
saga? ¡Cómo pasa el tiempo! 




El look más clasico que existe, 

aunque bastante poco práctico para 
trepar muros y tirotearte con gente. 


La caracterización de Laxa ha 

evolucionado mucho con lee años, y 
su diseño actual es muy distinto a este. 



Todos recordamos su enfrentamiento contra aquel dinosuario. :*í: : .2 

verdad es que Croft es una luchadora que se atreve con todo lo que je ediSL 
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Una portada con algunos nombres difíciles de olvidar, como flCrysis» o «Guild Wars 
Factionsu. «Tomb Raider Legend», el regreso por todo lo alto de Lara Croft, se alzó 
con el derecho de ser 3a protagonista de la portada. 



PROPHET 


Aunque el protagonista de «Crysís» no 
fuera realmente este marine, todos 
acabamos recordando más a Psycho y 
a Prophet que a ningún otro de los sol¬ 
dados aumentados con traje del re¬ 
voluciona rio y asombroso juego de 
Crytek. «Crysís» se lanzó en 2007, 
pero ya por 2006 sabíamos muy 
bien que iba a serun juego alu¬ 
cinante. Sus secuelas quizá no 
sean tan recordadas, pero las dos 
tienen algo en común: Prophei es 
el auténtico protagonista. 
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CONDEMNED 
CRIMINAL ÜRIGINS 


Cuando el clásico estaba a punto de lanzarse 
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£1 año 2006 fue francamente bueno a nivel de 
lanzamientos y p prácticamente cada número, 
cuenta con un montón de clásicos. 



IOS SIMS 2 ABREN NEGOCIOS 

«Los Sims 2» empezaban a explotar su negocio de 
expansiones por todo lo alto, y nosotros encantados, 
porque era una saga encantadora por entonces. 



L os juegos de terror psicológico suelen 
venirse abajo en cuanto metes acción 
de por medio, salvo algunas excepciones 
brillantes como «FEAR» o «Condemned»* 
Es una pena que esta saga se haya perdido 
un poco en el olvido, pero allá por 2006 nos 
pareció algo brillante. Jugar con la mente 
del jugador y el protagonista para no dejar 
nunca claro si realmente somo el héroe de 
la historia u otro psicópata más funciona¬ 


ba a las mil maravillas. El mal cuerpo que 
podía dejarte la más sencilla de las cine¬ 
máticas era algo de otro mundo, igual que 
la brutal acción cuerpo a cuerpo. Y como 
dato curioso: en Alemania se confiscaron 
todas las copias del juego por infringir su 
restrictiva ley de repre¬ 
sentación de la violen¬ 
cia. lío les culpamos, la 
verdad: era muy bruto. 




ESDLA: BATALLA POR LA TIERRA MEDIA 

La euforia en tomo a la saga de Tolkien estaba en su 
punto álgido y asi todos los años teníamos un juego 
nuevo. Esta saga de estrategia era fantástica, 



Con el anuncio de un nuevo «Prey» en el 
E3 de 2016, Bethesda nos sorprendió un 
poco; nosotros pensábamos que iban a 
continuar con la saga, pero han prefe¬ 
rido hacer borrón y cuenta nueva* Una 
lástima, porque el juego original era 
cautivadora mente extraño, con esos 
enemigos deformes y sin sentido, con 


sus portales, su diseño de niveles bri¬ 
llante y su historia sin pies ni cabeza. 
Entendemos que ahora quieran hacer 
algo más afín a los públicos actuales 
de PC y consolas, pero en su día «Prey > 
fue un sopío de aire fresco en un género 
que empezaba a oler a cerrado. Los FPS 
no se han recuperado todavía. 


EL EDITOR DE QUAKE 4 

Xada corno un poco de ayuda para entender el editor de 
niveles de «Quake 4» para lanzarte a hacer tus propios 
mods. Las guias Online no eran tan buenas por entonces. 
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La saga «Aimy Man» fue de las 
más originales en estrategia. Y 

lia vuelto con 3a reedición de varios 
títulos de la misma, incluyendo el 
original, a unos precios irresistibles. 
¿Quieres combatir? 
m www.gog.com/game/armyrffien 


ARMYMEN 


CLÁSICOS DE VUELTA 



OBDWORLD MUNGH'S GDDYSEE 


¿Recuerdas a Munch y Abe?Los 

personajes de Qddworld Inhabitants 
tienen años y juegos a sus espaldas, 
y esta remasterizadón de uno de sus 
títulos, llega por menos de 5 euros, 
m www.gog.com/game/oddworld_ 
munchs_oddysee 


Este verano ha sido prolíñco en noticias retro y apariciones de 
juegos míticos. Algunos tanto que nunca existieron... oficialmente. 
Y además de clásicos, echemos un ojo a un hardware muy especial. 


EL HARCRAFT PERDIDO 


El mítico «Warcraft Adventures» se filtra en la Red... y desaparece 

■ Género: Aventura ■Idioma: Inglés ■ Estudia/compafiúü Blizzard 

■ Lanzamiento: Nunca lanzado. Cancelado en 1998 INTERÉS: ■■■■■■■■■■ 


H ace 18 años -y damos fe, 
porque lo vimos y juga¬ 
mos en las oficinas de Blizzard- 
«Warcraft Adventures. Lord of 
the Claris» iba a ser el salto a la 
aventura gráfica déla compañía. 
El juego estaba acabado, pero el 
estudio canceló el lanzamiento, 
A principios de septiembre el 
código del juego se filtró en Inter¬ 
net y los casi óoo MB se pudieron 
descargar en foros y torrent, bas¬ 
ta que Blizzard tomó cartas en el 
asunto y obligó a retirarlo a aque¬ 
llos que lo compartieron. Pero 
algunos jugadores aprovecha¬ 
ron para probarlo y dejar prue¬ 
ba de su existencia, en Youtube. 
https://youtu.be/muoZTrlR 07 k 
https://yoimi.be/SzlY 6 wOLwXU 



Hace 18 años el universo «Warcraft» llegó a tener este aspecto, Pero Blizzard 
no estaba convencido de su calidad y canceló el lanzamiento del juego. 




GAMING VISOR 

Ahora que la RV está en pleno auge y pare¬ 
ce que se convertirá en uno de los grandes 
hitos y referencias del vldeojuegos para el 
futuro, ¿qué tal te suena un visor que sea 
capaz de adaptarse a cualquier consola o 
PC? Sí, uno para todo. 

Ese es el proyecto GamingVisor, a punto 
de triunfar en su campaña de Kickstarter, 
Según asegura ía compañía Italiana tras 
el mismo, podremos usar los controlado- 
res de las consolas o PC que tengamos, sin 
problemas. Cuando menos, curioso, 

■ \vww.gamÍ7?gvisoncQin 


SHADflW WARRIOR GLASSIG REDUX 


Andón salvaje versión Redux-Uno 

de los juegos más míticos de los años 
90 -y más salvajes- llega en versión 
Redux en k que es considerada la 
edición definitiva del mismo. 

H www.gog.com/game/shadow_ 
warrior_ dassic_ redux 
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LA WEB DEL MES 


RETRO CflUECT 


TITAN GUEST HA VUELTO 


SI eres fon del retro y quieres estar 
al tanto de noticias de todo calado. 

tienes una web fantástica que está 
constantemente actualizando sus 
enormes bases de datos de juegos 
y máquinas, guías, artículos y más. 
Eso sí. está en inglés, pues se trata de 
Retro Collect, una web británica que, 
seguro, muchos íans ya conocerán, 
Pero nunca está de más recordar su 
existencia o descubrirla a aquellos 
jugadores que no la conozcan. Si 
el idioma no es un problema, te 
recomendamos la visita, 

■ www.retrocoIkct.com 


Un m m B 


■ 


¿Qué máquina tenías hace 
años? Hay un dato importante 
sobre RetroCollect, y es que todo 
su contenido se dedica a consolas 
clásicas, no hay nada de micros. 


La "Anniversary Edition" del juego de Iron Lore ya está aquí 


Los mitos y diosos do la cultura clásica son la base sobre la que se desarrolla la 
acción de un JDR de acción espectacular, más que recomendable. 


La versión remasterizada de aniversario llega con 
nuevas fundones, como el chat de voz y más resoluciones. 


Ya j uegues solo o con amigos la aventura es espectacular 
y el desafío no es nada sencillo. Los combates son duros. 


■ Gánen): Rol/Acdón ■ Idioma: Español ■ Estudio/compaflia: Iron lore/THQ Nordic ■ Lanzamiento: Ya disponible ■ Precio: 19,99 £ 
■ConsígueLoems tare, s teampou’ered co m o en www.gog.com o en wwwgnme.es INTERÉS: MU ■■■■■■■ 


E ntre los juegos de rol y acción 
tipo «Diablo», Iron Lore lan¬ 
zó hace ahora una década uno de 
los mejores y que podían compe¬ 
tir de tú a tú en calidad, desafíos 
y jugabílidad con el mismísimo 
juego de Blizzard, «Titán Quest». 
Esos diez años han servido de ex¬ 


cusa a lo que ahora es THQ Wor- 
dic para lanzar una versión de 
aniversario en plataformas di¬ 
gitales como Steam o GOG (tam¬ 
bién en GAME.es) con numero¬ 
sas mejoras técnicas sobre la 
edición original. Entre ellas po¬ 
demos encontrar la inclusión del 


chat de voz y mejoras en ia reso¬ 
lución de NAT, más resoluciones 
disponibles, ajuste de equilibrio 
en el combate, soporte de mods 
y Steam Workshop... jUn desafío 
genial para íans del género! 
www.thqrtordkcomfgames/ 
ütan-quest-anniversary-edition 


W o 






NINTENDO CLASSIC MININES 


Probablemente no hay consola de 8 bit 
más recordada que la mítica NES, Si eres 
fan de la misma sabrás que el próximo 11 
de Noviembre saldrá a la venta una ver¬ 
sión Mini que Nintendo lanzará como ho¬ 
menaje al cumplirse 30 años de su llegada 
a Europa - ¡sí, 30 añazos ya I 
Vendrá con 30 juegos preinstalados, al¬ 
gunos de ellos grandes clásicos. Su mando 
será compatible con Wií y Wü U, aunque la 
consola se contectará a la TV con HDML Y 
ya se puede reservar por 60 
mbit.ly/2dggYqi 
mwww.game.es 











































EMERGENCY 4 - Oro se estrena en 


50% de descuento en la semana de lanzamiento 







IH I 


FX Store 


juegos, fxinteractíve. com 
íi /juegosFX 
@juegosFX 



TERREMOTOS, INCENDIOS, RTENTROOS... 


Cuando golpea el desastre tu objetivo es salvar vidas. 


TOMA El MANDO EN SITUACIONES LIMITE 


Bomberos, policías médicos, buzos, tuerzas 
especiales 


ACCIÓN POR TIERRA MAR TAIRE 


Un video.luego de estrategia en situaciones 
de emergencia rea!. 
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La hora de los 
portátiles Gaming 

PEQUEÑOS, 

PERO 

MATONES 

Los eSports y el gaming están 
relanzando los portátiles con gran 
potencia gráfica y prestaciones 
que no tienen nada que envidiar 
a ios PCs de sobremesa. 
¿Realmente merecen la pena? 


H asta hace uno o dos 
años, a ningún gamer 
se le habría ocurrido 
jugar en un portátil. 
O, al menos, jugar en serio* 

Los chips gráficos portátiles ape¬ 
nas suministraban potencia para 
jugar con las opciones gráficas al 
mínimo, pero el hardware está 
cambiando* Influenciados por el 
éxito de smartphones y tablets, fa¬ 
bricantes como Intel, AMD o NVI¬ 
DIA llevan casi una década inves¬ 
tigando el desarrollo de chips que 
ofrezcan un rendimiento razona¬ 
ble, con el mínimo consumo ener¬ 
gético y liberación de calor* 

Es un cambio de mentalidad: an¬ 
tes se diseñaban chips buscando 
el máximo rendimiento. Ahora se 
busca la máxima eficiencia ener¬ 
gética* Un buen equilibrio entre la 
potencia y el consumo. 

Se han conseguido avances sig¬ 
nificativos en las técnicas de fa¬ 
bricación, reduciendo el tamaño 


y la distancia entre transistores, 
medida en nanómetros, lo que 
permite fabricar chips más pe¬ 
queños, más rápidos, y que se ca¬ 
lientan menos. Las tecnologías 
FínFET y Tri-gate permiten dise¬ 
ñar chips en ?D, es decir, con va¬ 
rias capas de transistores que ge¬ 
neran más potencia de proceso o 
ancho de banda en el mismo es¬ 
pacio de un chip, ya sea ei proce¬ 
sador, la GPU o la memoria gráfica* 

El software ayuda 

Frente a esta evolución conjunta 
del hardware, el S.Q. y los drivers 
han puesto su granito de arena. 

Pese a las críticas, Windows 
io es un $*G* mucho más ligero y 
menos Intrusivo (a nivel de hard¬ 
ware} que sus predecesores* No se 
apropia de tantos recursos y ofre¬ 
ce más libertad a ios programado- 
res* DirectX 12 mejora en un 30% 
el rendimiento en los juegos con 
CPUs antiguas, al permitir que el 


procesado de los gráficos utilíce 
todos los núcleos de la CPU, y no 
sólo uno o dos* Nuevas técnicas 
como la computación asincrona 
aprovechan mejor el hardware* 

La eficiencia energética se ha 
disparado en los últimos años, y 
uno de los grandes beneficiados 
han sido los portátiles gaming. 

¿Cómo elegir uno? 

Si echas un vistazo a cualquer 
tienda de informática verás que 
existen docenas de portátiles ga- 
ming. ¿En qué se diferencian de 


los modelos estándar? Los portá¬ 
tiles gaming suelen ser más volu¬ 
minosos, porque requieren una 
buena ventilación* Las pantallas 
también son más grandes. De 15 o 
17 pulgadas, incluso más. 

Ten en cuenta que un portátil 
gaming es más caro que su equi¬ 
valente de sobremesa* Un mode¬ 
lo básico cuesta unos 70o€, pero 
si quieres jugar a 108op con opcio¬ 
nes gráficas al máximo tendrás 
que aflojar unos 1500 o 2 ogo €. 

En un ordenador de este tipo de¬ 
bes calibrar cuatro elementos crí- 



Teclados mecánicos y retroiluminados. Son imprescindibles para jugar a 
oscuras. Deben reconocer varías tedas a la vez* 
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Tarjeta gráfica externa. 

Algunos modelos admiten 
periféricos para mejorar aún más 
sus prestaciones. 


ticos: pantalla, procesador, tarje¬ 
ta gráfica y memoria. 

La pantalla debe tener un reso¬ 
lución mínima de 1920x1080 píxe- 
les (io8op). Existen pantallas por¬ 
tátiles 2K e incluso 4K, pero en 
un tamaño tan pequeño, jugar a 
íoBop y 60 fps puede resultar su¬ 
ficiente, Cuanto más grande sea la 
pantalla, lógicamente, más espec¬ 
tacular se verán los juegos. No ba¬ 
jes de 15 pulgadas, aunque ten en 
cuenta que siempre podrás conec¬ 
tar el portátil a un monitor o TV. 

En el mercado móvil, Intel y NV- 
01 A le llevan ventaja a AMD, así 
que nuestro consejo es que optes 
por un procesador Intel y una GPU 
NVIDIA, aunque las últimas GPU 
de AMD también ofrecen buen 
rendimiento. 

Para jugar, imprescindible un 
Intel 15 de Sexta Generación o un 
Í7 (mejor este último). Existen sie¬ 
te generaciones y con cada salto 
evolutivo se reduce el consumo y 
aumenta la potencia. Actualmen¬ 
te los portátiles gaming más po¬ 
tentes montan procesadores Intel 
de sexta generación Skylake, pero 
ya se han puesto a la venta los pri¬ 
meros chips de séptima genera¬ 
ción Kaby Lake, aunque por aho¬ 
ra en sus versiones básicas de dos 
núcleos. A este respecto, dentro de 
cada familia hay muchas varian¬ 
tes de Í5 o iy, así que busca las ver¬ 
siones máspotentes. 

En el caso del chip gráfico, las 
versiones para portátiles suelen 
tener la letra M detrás del nom¬ 


bre, por ejemplo, GTX 98oM. Con¬ 
sumen menos pero también son 
menos potentes que su equivalen¬ 
te de sobremesa. 

También existen portátiles ga¬ 
ming que montan la GPU comple¬ 
ta de sobremesa. Tienen sistemas 
de disipación especiales e inclu¬ 
so exigen estar conectados a la co¬ 
rriente para funcionar. 

Si quieres jugar con garantías 
hay que optar, como mínimo, por 
un GPU GTX 970M o 980M, aunque 
nuestro consejo es dar el salto a 
las GPUs de ía Serie 10 de NVIDIA. 

La mayoría de los juegos funcio¬ 
nan con 4 GB de RAM, pero es reco¬ 
mendable instalar al menos 8 GB. 

Los detalles cuentan 

El sistema de disipación de calor 
debe ser de calidad, pues es un 
tema clave en un portátil gaming. 
La carcasa, mejor metálica. 

Es recomendable instalar el S.O. 
en un disco SSD, pero los juegos 
ocupan mucho, así que un disco 
duro de 1TB es obligatorio. Ahora 
se llevan los discos híbridos que 
ofrecen las dos soluciones. 

Windows 10 es imprescindible; 
es el que mejor optimiza el consu¬ 
mo e incorpora todas las noveda¬ 
des gráficas a través de DirectX 12. 
Además lo incluyen todos ios orde¬ 
nadores nuevos por defecto. 

Elegir el portátil gaming ideal no 
es sencillo. Para ayudarte, hemos 
seleccionado los mejores modelos 
de las principales marcas, junto a 
alternativas más baratas. J.A.P. 



LA NUEVA SERIE 10 DE NVIDIA 



La versión portátil de la nueva 
familia 10 de NVIDIA mantiene 
las principales características de 
las de sobremesa, con un 40% 
más de rendimiento respecto a la 
generación anterior 
Está preparada para jugar a 2IÍ 
y 4K con a justes gráficos medios 
en juegos potentes. Utilizando 
técnicas de fabricación como 
Dual-FET, NVIDIA ha aumentado 
la velocidad y reducido consumo 
y ruido. Las versiones portátiles 
son tres veces más potentes 
cuando se usan con RV, y 
compatibles con las tecnologías 
de las versiones de sobremesa: 


VRWorks, VRWorks Audio, Single 
Pass Stereo. Leus Matching 
Shades, Physx for VR, etc. 

Los portátiles que incorporen 
estos chips podrán usar pantallas 
con G-SYNC a 120 Hz r así como 
la primera pantalla G-SYNC con 
resolución 1440p. 

Para ahorrar batería implementa 
un modo BatteryBoost que 
mantiene los fps en 6Q r en juegos 
que generan muchos más. 

Son también compatibles con el 
capturador NVIDIA Ansel y con el 
vídeo HDR, si conectas el portátil a 
una tele 4K HDR, y por supuesto, 
con DirectX12y Vulkan. 



ESPECIFICACIONES 

GTX 1060 

GTX 1070 

GTX 1080 

Fabricación 

16nmFinFET 

16 nm FínFET 

16 nm FinFET 

NVIDIA CUDA cores 

1280 

2048 

2560 

Velocidad de reloj (base) 

1404 MHz 

1442 MHz 

1556 MHz 

Velocidad de reloj (boost) 

1670 MHz 

1645 MHz 

1733 MHz 

MemoriaVRAM 

6GBGDDR5 

8GBG0BR5 

8GBGODR5X 

Interfaz de memoria 

192-bit 

256-bit 

256-hit 

Flujo de datos 

SGbps 

SGbps 

lOGbps 

Ancho de banda 

192GB/Sg 

TSGGbfsg 

320GB/s g 

Conectares 

HDMI20.DPU 

DL-DVI 

HDMI2.0b.DP 

14, DL-DVI 

HDMI 2.0b, DP 

1,4, DL-DVI 




ACER PREDATOR 21X, EL PRIMER PORTÁTIL CON PANTALLA CURVA 


Una de las estrellas de la pasada feria IFA 
2016 fue el portátil gaming Acer PTedator 
2IX, una au téntica "bestia" que batió varios 
récords Guinness de una sentada. Se trata, 
además, del primer portátil disponible con 
pantalla curva. 

Alcanza las 21 pulgadas y resolución 2K 
(2560x1080). Incluye además la tecnología 
Eye Trackíng de TobiL que te permite 
apuntar a los enemigos con la mirada, 
pues reconoce la posición de los ojos en la 
pantalla. Este sistema también se incluirá en 
algunos monitores de la marca. 


El procesador elegido es un Intel i7 Kaby 
Lake de Séptima Generación, aunque no 
se ha especificado el modelo porque ni 
siquiera Intel ha anunciado la gama alta. Con 
32 o 64 GB de memoria RAM: Pero lo más 
asombroso es la GPU dual GTX 1080. En 
efecto, dos chips GTX 1080 en un portátil 
Teclado metálico, sonido con 4 
altavoces y dos subwoofers. y disipación 
con ventiladores mecánicos Aeroblade, 
completan sus características técnicas. 

El precio aún es una incógnita, pero ve 
reservando varios miles de euros... 
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ASUS ROG GX700 VD 

L a gama Repu- 
blic oí Gamers 
de ASUS es bien 
conocida. En el mo¬ 
mento de escribir 
este artículo aún 
no han llegado a 
España los mode¬ 
los con la serie 10 
de NVIDIA, así que lo más potente que tenemos 
es este ASUS RO G GX700 VO, el primer portá¬ 
til con refrigeración liquida desmontable, así 
que se puede aumentar el rendimiento del chip 
GTX 980 completo que incorpora hasta un 43%. 
Todo está pensado para el jugador: teclado con 
rollover de 30 tedas, procesador i7 6S20HK con 
hasta 64 GB de memoria DDK4, auriculares me¬ 
jorados con conversóles DAC ESS Sabré... 


INFOMANÍA 


LO MEJOR DE LO MEJOR 

MSI GT73VR 

L a compañía thlwanesa MSI ha sido 
una de las primeras en traer los 
nuevos laptop con GPUs de la Serie xo 
a España. La gama GTxxVR estrena ios 
nuevos chips GTX 1060,1070 y 1080. 

Hemos elegido el MSI GT73VR porque 
monta una GTX 1070, sin dispararse 
demasiado en el precio. 

La impresionante pa ntalla de 17,3 
pulgadas que incorpora con resolución ¡j 
4K y 120 Hz, tiene un tiempo de res¬ 
puesta de sólo 3 ms. 

Presume de Intel 17 6700HK de sexta 
generación, conió GbdeRAMydisco 
duro deiTB + SSD. Aunque pesa bas¬ 
tante, destaca por su ñno grosor de 
apenas 2 centímetros. Con su teclado 
retro iluminado en relieve, podrás ju¬ 
gar completamente a oscuras. 




INFOMANÍA 


■ Procesador Intel Cote 17 
6700HK 4 cores a 2 j 6 GHz 

El Memoria: 16 GBDDR4 

■ GFU¡ GTX 1070/ 

8 GB GDDRS 

e Pantalla: 173 pulgadas 4K 
Ultra HD con G-SYNC 

durol TB + SSD de 256 GB 
B Conexiones: WtFi S02 .Uk, 
colector de red RJ4S r 5 USB 


3,0, USB 3.1 Tipo C, Biuetooh 
4.1, lector de tarjetas, HDMJ r 
DispLayPort 
ü Batería: 3 celdas 
KPeso:39Kg 
■ SjQ¿ Windows 10 
M Predo: 2.999 €en PC 
Componentes y Amazon. 

B wum m$¿ omfhsp top¡ 
GS73VR SRFSteaith 
ProMrtti 


ti Intel Carel? 
6S20HK 4 cotes a 2.7 GHz 
a Memoria; Hasta 64 
GB DDR4 a 2133 Mhz 
(2300 Mhz OC) 

B GPU: GTX 980 / 8 GB GDDRS 
a Pantalla; 173 pulgadas 
1920x1200 

■ Almacenamiento: PCI 

Express x4 con 256 o 512 
GB discos duro o SSD 
B Conexiones: WíFi 802.11ac. 
conectar de red. RJ45. 


3 USB 3,0, USB 31 Tipo 
C r Biuetooh 4.0 r lector 
de tarjetas, Thunderbolt 
HDML DisplayPoit 
e Batería: 6 celdas, 95 Whrs 
SíPeso;3.6Kg(4^Kg 
ooneldocking) 

BSGa Windows 10 
Home o Pío 

HPiectaí Desde 1999 € 
en PC Componentes. 


mebooks/ROGGXTOOVO/ 


MOUNTAIN GRAPHITE VR 


M ountain es 
otra de las 
compañías que se 
ha ganado un nom¬ 
bre en en el mundo 
delgaming gra¬ 
cias a su excelente 
hardware. 




INFOMANIA 


B Procesador: Intel Core i7 
6700HQ 4 cotes a 2 .6 GHz 
M Memoria: 32 GBDDR4 
B GPU; GTX 93üM /4GB 
■ Pantalla: 173 pulgadas 

1080p 

E Almacenamiento; Disco 
duro 1TB + SSD de 256GB 
e Conexiones: WiFiBD211ac, 


conectar de red RJ45, USB 
30. Lector de tarjetas. HDMI, 
DisplayPort 

b Batería; No especificada 
£!Peso:7Kg 
rasx>a Windows 10 
Q Pretío: 2.241 € en Amasan. 
» www.acer.com/ac/es/ES/ 
mntmtfpredator-17-series 




ACER PREDATDR17 

L os nuevos Pre datar de la serie iq 
de NVIDIA anunciados en IFAaún 
no han llegado a España, así que nos 
tendremos que conformar con este 
Acer Préflatoriy que mantiene el tipo 
gracias a su GPU GTX 980M con 4 GB de 
memoria dedicada. Esta versión mon¬ 
ta una pantalla de 17,3 pulgadas 108 op, 
aunque también está disponible a 4K, 
pero sube bastante el precio. El proce¬ 
sador es el clásico Intel Í7 6700HQ, con 
32 GB de RAM. 

Incluye la tecnología Killer DoubleS- 
hot Pro, que reduce la latencia en el 
juego Online, al dar prioridad a Los da¬ 
tos del juego. El teclado retroilumina¬ 
do persona liza ble contiene tedas de 
macro en los laterales, y el sonido ruge 
con sus 4 altavoces y dos subwoofers. 


Este modelo lle¬ 
va la coletilla VR porque está preparado para 
alimentar la realidad virtual de los visores HTC 
ViveuOeulusRift. 

Su procesador es uno de los más rápidos, el 17 
6700 a 3.4 GHz, con 16 GB de RAM. La tarjeta in¬ 
cluida es la GTX 980 LT con 8 GB. Su pantalla de 
17,3 pulgadas IPS tiene resolución loSop y sin¬ 
cronización G-SYNC. La batería alcanza las 2.5 
horas de juego intenso. 

Existen configuraciones avanzadas con más 
memoria y 4K, pero el precio se dispara. 


INFOMANIA 


3,0, Thonderbolt 3, USB 
31 Tipo C, Bluetooth 40, 
lector de taijems* HDMI, 2 k 
D isplayBoit 

a Batería; 8 celdas 32 Wh 
□ Pesoc39Kg 

B $.0; Windows 10 Home o Pro 
0 Precio: 2.969 € en Mountain 
B www.mountmn.es/ 
portatiles/grapbitfrvr 


□ Procesador; Intel Corel? 

6700 4 cores a 34 GHz 
B Memoria: 16 GBDDR4 
B GPU: GTX 980 LT con 8 GB 
b Pantalla; 173 pulgadas IPS 
G-SYNC IG&Op 

256 GB 

B Conexiones; WiPi fiOlllac, 
conector de red RJ45 r 3 USB 


ALIENWARE17 

A quí tienes un portátil gaming 
con un diseño premium que en¬ 
tra por los ojos. Su carcasa de fibra de 
carbono se ilumina, así como el te¬ 
clado, y es completamente persona¬ 
lizare. La pantalla de 17,3 pulgadas 
con resolución 4IÍ y tecnología IP es 
espectacular. Monta un potente 17 
óyooHKy, eso sí, se queda un poco 
corto de memoria, 8 GB, aunque es 
ampliable. 

La GPU es GTX 980M, con 8 GB de 
VRAM. Tiene también conector USB 
Tipo C reversible y puedes acoplarle 
un Amplificador de Gráficos Alien- 
ware, una carcasa externa para al¬ 
macenar una tarjeta gráfica de so¬ 
bremesa, la que tu quieras, pues en 
realidad es un bus PCI externo. 



INFOMANIA 


ee Procesador. Intel Core 17 
6700HK 4 cores hasta 4.1 
Ghz (Boost) 

á Memoria: 8 GB DDR4 

m GPU: GTX 98 OM con 8 GB 
GDDRS 

ig Pantalla; 17.3 pulgadas IPS 
G*SYNC4K (3840x2160) 

B Almacenamiento; Disco 
duialTB 

s Conexiones: 'Conector de 


ted RJ45,3 USB 30. USB 
3.1 Tipo C, Thunderbolt 3. 
Bluetooth 4.0, lector de 
tarjetas, HDMI 
b batería: No facilitado 
m Peso: 3,7 Kg 
h SJOu Windows 10 Home 
o Pro 

K Predoc 2349 € en DeH 
■ mvw.ddlcom/es./p/ 
aJienwart-17^3 
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ALTERNATIVAS ASEQUIBLES 



ASUS ROG G501VNI 

E n la gama media de Repu- 
blic of Gamers tenemos este 
modelo que ahora mismo pre¬ 
sume de una excelente relación 
calidad/precio. 

Si buscas un portátil gaming 
que al mismo tiempo siga sien¬ 
do ligero, el ASUS ROG G5001VM 
ofrece un buen rendimiento en 
apenas dos centímetros de gro¬ 
sor. Presume de ser uno de los 
más fríos del mercado, gracias a 
su sistema de refrigeración Hy- 
per Cool. 

Su hardware no es puntero 
pero aún se defiende muy bien. 
Monta un procesador Intel Core 
Í7 4720HQ de cuarta generación, 
comó GBy GPU GTX960M. 



■ Procesador Intel Core i7 
670QHQ 4 ooies a 2.6 Ghz 
e Memoria; 16 GB DDR4 


red RJ45.3 USB 3.Q r USB 
TípoC, Bluetooh4.0. HDMl r 
lector de tapetas 


■ tí FU: GTX 960M con 4 GB 
GDDR5 

h Pantalla; i$„6 puteadas con 
resolución lOSOp 

duro ITB+ SSD 128GB 

■ Conexiones; WIFÍ802,llac 
+ Intel WlDi. conectar de 


' 1 Batería; 4 celdas 
BF^so;2.06Ke 

■ SlO.: Windows 10 

h Preda: 1.309C en PC 
Componentes. 

■ uninv.asus.com/es/ 
Notébooks/Gaming-Seríe$- 
Productsf 


HP0MEN17 

L a clásica 
compañía 
HP también se 
apunta a la moda 
gaming con las 
gamas Pavilíony 
Ornen. Hay anun¬ 
ciados modelos 
con tarjetas GTX 
1070 pero aún no están a la venta. Este que he¬ 
mos seleccionado usa un chip GTX 9Ó0M, que 
ya es casi gama baja, pero a cambio el precio 
es asequible. 

El procesador es un Intel Í7 de Sexta Genera¬ 
ción con 8 GB de RAM. Nos gusta especialmen¬ 
te su teclado retro iluminad o, y La calidad en 
la fabricación que siempre garantiza HP. Un 
buen equipo de entrada para jugadores poco 
exigentes. 




a Procesador Intel Core Í7 
67QOHQ 4 cores a 2Ü GHz 
« Memoria; 16GBDDR4 
at CPU: GTX 1060con 6 GB 
GDDR5 

n Pan talla, i5j& pulgadas 

lOSOp con G-SYNC 

duro 1TB +SSD de 256 GB 
s Conexiones; WíFi 802.11 
b/g/n, conectar de red RJ45, 


MSI GTG2VR DOMINATOR PRO 


3 USB 30, USB 20. USB 
3,1 TípoC, Bluetooh41 r 
lector de tarjetas, HDMI, 
DrsplayFort 

■ Batería: 8 celdas 
12 Pesa 2,94 Kg 
■SLO.íFreeDGS 
■Predas 1.499 € en PC 

Componentes y Amazon. 

■ mmjwíeüm/Láptop/G762VR 
-GRfrDcminator.html 


N o tienes que pedir un présta¬ 
mo para tener un portátil ga¬ 
ming con lo último en tecnología 
gráfica. El nuevo MSI GT62VR posee 
una GPU GTX 1060 con 6 GB de RAM 
a precio de la generación anterior. 

El resto de su hardware también 
está muy equilibrado. El Í7 Ó700HQ 
rinde muy bien sin ser el más alto de 
su gama, y los 16 GB de RAM son más 
que suficientes para el software ac¬ 
tual. La pantalla "sólo" es ioSop, 
pero es una buena resolución para 
las 15 pulgadas, y con la GTX 1060 po¬ 
drás alcanzar los 60 fps en casi to¬ 
dos los juegos. 

Ojo porque viene con FreeDGS, así 
que tendrás que añadir tu propio 
Windows. 


LENOVOIDEAPAD Y7D0 

A unque Lenovo no es una 
compañía especializada 
en gaming es el mayor fabri¬ 
cante de PCs del mundo, y tiene 
algunos modelos de portáti¬ 
les pensados para jugar. Uno 
de los más interesantes es este 
Ideapad dotado de un procesa¬ 
dor Intel iy de Sexta Generación 
y 16 GB de memoria DDR4. El 
chip gráficos es un GTX 960M, 
que ya se queda un poco justo, 
pero aguanta bien con opcio¬ 
nes gráficas medias. La pan¬ 
talla, de 15,6 pulgadas, tiene 
tecnología IPS antireflejos y re¬ 
solución io8op. No es una revo¬ 
lución pero tiene un hardware 
equilibrado. 



6700HQ 4 cines 
a 2.6 GHz. 

a Memoria: 16GB DDR4 


3.0 USB 2.0, Bluetoah 4.0, 
lector de tapetas, HDMI 
H Batería: 4 celdas 60 Wh 




■ GPlfc GTX 96QMem 4 GB 
GDDS5 

■ P antalla; 15.6 j^dgajas IPS 
lOBOpomGSSHC 

■ Atmac^irtáitemj c 

SSD de 312 GB 

■ Coogpcpes: WíFí802Uac. 


■ Peso: 2,6 Kg 

■ SO.: Windows 10 
■Preda L599€en 

Lenovo Shop. 

■ Web; sbopJenowjOQm/es/ 
es/iüptops/ideapad/yTOO’ 
seiiesfyTOO-lS/ 


INFOMANIA 


a Intel Core ¡7 


30, USB 2.0, Bluetooh 42, 


lector de tarjetas, HDMI. 
grabadora DVD 


6700HQ 4 cores a 2.6 GHz 

■ Memoria 8 GBDDR4 

■ tíPU: GTX960M con 4 GB 
GDDRS 

a Pan talla- 15,6pulgadas IPS 
lOSOp con G-SYNC 

duro 1TB y SSD de 128 GB 
ffl Conexiones; WiFi 802.11^ 
corrector de red RJ45,2 USB 


■ Batería; 6 celdas 62 Wh 

■ Peso: 2,85 Kg 

■ S.G.: Windows 10 

■ Predo; 1.199 Cenia Tienda 
HP 

■ storeJjp.com/SpainStore/ 
Mer%to/offer¿ispx?p=c- 
OMEN- by-HP4aptop 


ALIENWARE13 

S ino tienes 
mucho espa¬ 
cio o te interesa 
la por labilidad, 
este modelo de 
Alienware con 
pantalla de 13 
pulgadas quizá 
te interese. Su 
hardware no im¬ 
presiona, pero 
cumple. Monta un Í5 con 8 GB de RAM y una 
GTX960M. 

Como su hermano mayor posee una carcasa 
cuya iluminación puedes programar, y tam¬ 
bién es posible añadir un bus PCI Express ex¬ 
terno llamado Amplificador de gráficos Aiien- 
ware, al que puedes conectar cualquier tarjeta 
de sobremesa. Todo el hardware base que ves 
en Las especificaciones, es amplíable. 



INFOMAIVÍA 


Ef Procesador; Intel Cú re í5 

62COU 2 cores hasta 2.8 Ghz 
(Boost) 

■ Memoria; 8 GBDDR3 

■ OPÚ; GTX 960M con 2 GB 
GDDR5 

■ Pantalla; 13 pulgadas 
1366x768 antiieflqos 

duro 500 GB 


n Conexiones; Conectar de 
red RJ45.2 USB 10. USB 31 
Tipo C, Bluetooth 4.0, lector 
de tarjetas. HDMI 

■ Batería; No facilitado 

■ Pesor 2Kg 

■ SU.: Windows 10 

■ Predo: 1.249 € en Dell 

■ wow dclLcom/cs/p/ 
(itienwüre-13r2 
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■ Consola de conexión de Chat: 4 pule 3,5 mm estéreo jack 

■ Conexión de audio: 4 pole 3.5 mm jack 

■ Diseño del micrófono; Removible, omnidirecdonal 

■ Altavoces: 50 mni NanoClear 

■ Silenciador de audio; Sí 

■ Peso; 1,100 

■ Respuesta a la frecuencia del altavoz: 12Hz-22kHz 

■ Diseño del auricular; Sobre oreja 

S pande», enero, espuma con gel de memoria 

■ Conexión de dispositivos móviles: 

4 pole 3.5 mm estéreo jack 

■ Salida óptica; No 

■ Conexión de micrófono del PC: 

4 pole 3.5 mm estéreo jack 

■ Compatibilidad: PS4, Xbox One, PC 

AMPLIFICADOR EN LÍNEA; 

■ Entrada paraEuroconector: 4 pole 3.5 mm jack 

■ Refuerzo de graves: No 

■ Silenciar Interruptor; Sí 


TRANSMISOR: 

■ Entrada de audio: estéreo 

■ Longitud del cable: 15 m 


Producto: Auriculares gaming Precio: 199,99 € 

Más información: Turtle Beach Web: www.turtlebeach.com 


L os Elite Pro de Turtle Beach son boni¬ 
tos, pero no destacan por su diseño. Lo 
hacen por ofrecer un sonido extrema¬ 
damente nítido, incluir un micro de 
juego profesional para un chat impecable al jugar 
en equipo, y un diseño, fabricacióny componen¬ 
tes que lo hacen idóneo para cualquier gamer, 
aunque hay que tener en cuenta que está pensa¬ 
do como producto profesional, para eSports. 

Los Elite Pro o'f recen una calidad de audio sen¬ 
sacional y, además, la comodidad ha sido un 
factor determinante en su diseño y materiales. 
Puedes estar horas con ellos sin notar molestias, 
presiones ni s odoración y, además, son perfecto s 
pensados para los jugadores que usen gafas, \ Son 
espectaculares en su conjunto! 


INTERÉS »■■■■■■■ 

ELITE PRO MIC 


La comunicación con compañeros de 
equipo es vital en la competición pro 
-y en cualquier modo multijugador 
por equipos, en realidad-. El Elite pro 
Mices una mejora del micrófono que 
incluyen los auriculares, aunque se trata 
de un accesorio realmente pensado para la 
competición pro, con cancelación de mido 
casi total. Si no es tu caso, no lo necesitas; y 
te alionas los 39.99 € que cuestan. 


ELITE PRO TAC 

Configurar condiciones 
de entrada y salida de 
sonido es vital para una 
concentración óptima. Los 

jugadores pro lo saben bien, 
por eso un accesorio como 
el Elite Pro TAC (tactical 
audio controller) es tan útil. 
Eítiste un pack que vende 
auriculares y TA.C juntos, 
pero si ajustar la potencia 
de micro y la reducción de 
mido con precisión total no es 
imprescindible para tí, quédate 
sólo con los auriculares. El Elite 
Pro TAC cuesta 179,99 €„ 


NUESTRA OPINION 

Aunque no es un producto que vaya dirigido a la 
mayoría de jugadores, al ser unos auriculares pensados 
paja obtener el mejor resultado en competición pro, si 
puedes permitírtelos y acostumbras a jugar con amigos, 
los Eiitd Pro son una opción fabulosa para disfrutar de 
unas condiciones de audio de primera. 
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VALORACION POR APARTADOS 
TECNOLOGIA ■■■■■■■■■ 


DISEÑE) 
PRESTACIONES 
GAMING 
PRECID,'CALIDAD 


EL MEJOR SONIDO PRO 
PARA EL GAMERBi 

TURTLE BEKH ELITE PRO 
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1X0 HAY GRAFICA MAS PODEROSA! 

NVIDIA TITAN X 

Producto: Tarjeta gráfica de alta gama Precio: 1310 € 

Más información; NVIDIA Web: www.nvidia.es 


T ras anunciar la familia io, NVI¬ 
DIA confirmó la existencia de 
su tarjeta gráfica más podero¬ 
sa, basada en tecnología Pascal La 

Titán X es un canon que incorpo¬ 
ra 12 GB de memoria GDDR5X, su fre¬ 
cuencia de memoria es de 10 Gbps y 
su frecuencia acelerada real es de 1531 
MHz, Sus 3584 nüc le o s CUBA permi¬ 
ten un rendimiento de 11 TFLOPS/s, Y 
sí, eso tiene un enorme precio*.* 
INTERÉS ■■■■■■■■■ 



CONTROL PRECISO Y FLUIDO 

THRIISTMASTER TINES 

Producto: Mando de Potencia* Precio: 79 r 99 € 

Más información: Thmstmaster Web: www.tbrustmaster.com 



E l TWCS de Thrustmaster es un- 
mando de potencia pensado para 
hacer inigualables las partidas 
en simuladores. Incorpora 5 ejes en el 
mando, un mimstick de 2 ejes, timón 
con ángulo de 15 o ... Tiene 14 botones 
de acción, es ergonómico y su estabili¬ 
dad es perfecta* Es compatible con el 
software TARGET de Thrustmastery se 
puede combinar con joysticks, como el 
Tióooo FCS, en una pareja perfecta* 
INTERÉS ■■■■■■■■ 


POTENCIA Y EQUILIBRIO ASEQUIBLES 

VERSUS PC PLATINÜNI LITE 


Producto: PC Gaming Precio: 969 € 

Más información: Versus Gamers Web: wwwwsgamers.es 


U na configuración a medida 
realizada entre Versus Ga¬ 
mers y El Chapuzas Informá¬ 
tico, la popular web de hardware, ha 
dado como resultado un PC gamíng 
de estupendo equilibrio entre ren¬ 
dimiento y precio, con un diseño de 
lo más atractivo y gran potencia: Core 
13 6400, Geforce GTX1060 de 6 GB, SSD 
de 240 GB, 8 GB de RAM BDR4... 

¡Ytodo por menos de mil euros! 
INTERÉS I 







SOIIND BLA8TERX KATANA 

La elite del sonido según Creative, llega con 
el Sound BlasterX Katana, un sistema con 
iluminación Aurora Reactive, converso! DAC 
de 24 bit* 2 altavoces de medios, 2 de agudos, 
subwoofer, sonido 7.1 para juegos y películas y 
decodificador Dolby Digital 51, por 299,99 €. 
mvw.blasten.com 


THERMALTAKE CORE 03 8LIM ATX 

Mostrado por primera vez como prototipo 
en el COMPUTEX 2016, este chasis ATX de 
Thermaltake ya está disponible, pensado para 
alojar componentes que soporten sistemas 
gaming 4K y RV. Lo mejor: un diseño para 
refrigeración extrema, ya sea de píe o tumbado, 
www. thermaltake.com 


TRUST GXT 880 


La resistencia del teclado mecánico Trust GXT 

880 -y su hermano menor, el GXT 870- se basa en 
tedas, con iluminación de LED integral, pensadas 
para durar hasta 50 millones de pulsaciones. Usa 

tecnología N-key Rollover y ofrece 5 ms de 
respuesta. Sale por algo menos de 120 €* 
www.trust.com 


BGHURNET 


El diseño elegante y con iluminación RBG del 
ratón gaming Homet de BG no es su punto más 
destacado, pero sí el más llamativo. Lo mejor es su 
sensor óptico Avago Á3Q50, su memoria intema 
para macros y 4 niveles de DPI (hasta 4000) 
que se puede cambiar al vuelo. Por 24,90 €. 
www. bggammg.com 
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27" DE PERFECCIÓN 

A0CA00NAG271QG 


Producto: Monitor gaming Precio: 699 € 
Más información: AOC 
Web: aoc-europe.com/es 


L os jugadores exigentes buscan ia perfección, pero la perfec¬ 
ción cuesta. Muy cerca de esa perfección intenta quedarse el 
AG271QG, cuyas características son impresionantes: resolu- 
ción de 2560x1440 píxeles, contraste típico 1000:1, contraste diná¬ 
mico 50.000,000:1, luminosidad máxima de 3gocd/m2 y tasa de re¬ 
fresco de 165 Hz, con tiempo de respuesta de 4 ms. Incluye Nvidia 
G-Syne, dos salidas de vídeo, HDMI y DisplayPort 1,2a, 4 puertos 
USB 3.o y un gancho lateral para colgar los auriculares. 

INTERÉS ■■■■■■■■ 

UNA SEMITORRE A TU DUSTO 

NOXMOOUS 

Producto: Chasis ATX/mATX Precio: 29,90 € 

Más informacidn: Nox Web: wwwMOX-extreme.com 

S i hay algo que Nox cuida 
es la variedad de su oferta 
de chasis para adaptarse 
a las necesidades de jugadores 
y bolsillos. El Modus es un exce¬ 
lente ejemplo. Es una semitorre 
compacta y robusta, compa¬ 
tible con placas ATX y m ATX. 

Ofrece 2 bahías externas de 5,25" 
y 3 internas, dos de 3,5" y una de 
2,5". Viene en negro y posee 4 ver¬ 
siones con ventilador frontal sin 
LEU o con LED azul, rojo o verde. 

INTERÉSHHHH 

ESTÉRED DIVERTIDO 

RAGEZSO 


CREACION A TAMAÑO MINIMO 

DA VENCI MINIW 

Producto: Impresora 3D Precio: 299 € 

Más información: XYZ Printing Web: eu. xyzprin ting.co m 

a impresión 3D hace tiem¬ 
po que se ha convertido en 
una tecnología al alcance 
de casi todo el mundo, con im¬ 
presoras cada vez más potentes 
y asequibles. La Da Vinel Mini 
W es el última modelo de XYZ 
Printing, presentado en el IFA 
2016. Está equipada con WiFi, 
mide 15x15x15 cm y no requiere 
ningún tipo de montaje ni ajuste. 

Está pensada para usuarios de 
todo tipo y experiencia. 

INTERÉS ■■■■■■■ 

¡HAZ OÍR TU VOZ EN LA RED! 

TUGUE BEAGHSTHEAM MIC _ 

Producto: Micrófono profesional Precio: 79,99 € 
Másinfo: Tnrtle Beach Web: www.turtlebeach.com 





C ada vez es más común que 
los gamers hagan strea- 
ming de sus partidas 
desde consolas o PC. El Stream 
Mic de Turtle Beach está pensa¬ 
do para ellos -y también es com¬ 
patible con Mac-, como el primer 
micrófono profesional de es¬ 
critorio plug and play. Ofrece 
patrones y software adaptables, 
tiene una matriz de doble cápu- 
soia y procesado d igital avanza¬ 
do. Llegará el 23 de de Octubre. 
INTERÉS ■■■■■■■■■ 




Producto: Auriculares gaming Precio: 51,90 € (en color) 
Más información: QzoneWeb: www.ozonegaming. com 


L os Rage Z50 son una de 
las series más conocidas y 
populares de Ozone, que 
llegan ahora renovados en su di¬ 
seño. Se dividen en dos series, 
elassie y glow -la primera es li¬ 
geramente más barata, con auri¬ 
culares en blanco y negro-, pero 
todos poseen los mismos mate¬ 
riales, como cuero suave y plásti¬ 
co ligero para ofrecer comodidad 
y buen rendimiento. 

INTERÉS ■■■■■■■■ 
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TECNOTREND 


EL TECLADO QUE LO AGUANTA TODO 

LOGITECH G213 PRODIGY 

Producto: Teclado gaming Precio: 81,99 € 

Más información: Logitech Web: www.logitech.com/es-es 


u nq ue la to rp ez a no e s algo de 
lo que se vanaglorie un gamer, 
A A al gana vez a todos nos ha pa¬ 
sado eso de tirar el agua o el refresco 
en un movimiento involuntario y dejar 
el teclado chorreando. El G213 Prodi- 
gy de Logitech consigue que no nos 
preocupemos más porque vuelva a ocu¬ 
rrir, pues es un teclado RGB, con ilumi¬ 
nación personalizadle.,* ¡resistente a 
salpicaduras de líquidos! fGenial! 
INTERÉS ■■■■■■■■■ 


MÁS HIPIDO, MIS OVERGLOBKING 

MHUKIT THIENTZ DO» 3111820B 

Producto: Memoria RAM Precio: Por confirmar (4x8 GB) 

Más información: G.Sldll Web: www.gskill.com 






E l atractivo del nuevo kit anun¬ 
ciado por G*SkilI de su me¬ 
moria Trident Z DDR4 a 3866 
MHz, con 32 GB (4 x 8 GB) es innega¬ 
ble para el jugador más exigente, aun¬ 
que a la hora de escribir estas líneas 
aún no se había confirmado su precio. 
Los cuatro módulos funcionan a un 
voltaje de 1.35 v y tienen unas latencias 
de 18-19-19-39. Soporta el perfil Intel 
XMP 2-0, para un fácil overdocldng, 
INTERÉS ■■■■■■■■ 


POTENCIA EN ESPACIO MÍNIMO 

SOUNDBLASTER XKRATÜSS5 

Producto: Altavoces gaming Precio: 159.99 € 

Más información; Creative Web: www.blasterx.com 


D isfrutar del mejor sonido sin 
necesidad de armar un circo 
con satélites latera les y tra¬ 
seros es complicado, pero a veces es 

posible. Los BlasterX K ratos S5, un 
sistema 2:1 gaming, incluyen dos al¬ 
tavoces de 4" de gran potencia y bue¬ 
nos tonos medios, y un subwoofer de 
6.5Es capaz de virtualizar sonido 
7-1 envolvente y ofrece 120 vatios de 
potencia con conectividad USB 2.0. 
INTERÉS ■■■■■■■■ 





Los fans de la tecnología que hayan probado ya 
visores RV sabrán que el cableado de los mismos 
es un engorro para disfrutar la experiencia. Por eso 
MSI ha presentado el VR One, un PC mochila de 
gran potencia, en el TGS 2016. Es una pasada, pero 
costará casi 3000 euros. ¡Para los caprichosos! 
gaming.msi.com 


MSI VR ONE 


0GEIL1IS TOUGH 

Y siguiendo con la RV y el hardware asociado al 
formato, se ha filtrado que Ocultis lanzará los 
mandos Touch en Noviembre La noticia saltó 
cuando la tienda Online alemana de MediaMarkt 


colgó una página con el producto, que retiró al 
poco tiempo. El precio era de 199 €. ¿Será verdad? 
www.ocuIus.com 



CREATIVE BUSTERX SENZ3D 




Una interacción más natural con sistemas 
que usen Windows 10 es lo que busca la 
Senz3D de Creative, Esta cámara está pensada 
reconocimiento gestual con las manos en juegos, 
aunque también para streaming en Twitch. con 
personalización de fondos. Costará 199,99 €. 
WWW. crea tí ve. com 


NUEVA GENERACION DE 
SILLAS DX NACER 

U gama Sentínel Series 
de sillas gaming de 
DX Hacer se presentó 
en la pasada Gamescorn. 
añadiendo cinco nuevos 
modelos con respaldo 
sobredimensionado 
para sujetar la columna. 

Están fabricadas con 
espuma de alta densidad y 
con una base de aluminio, 
aguantando hasta 160 kg, 
www.dxracer.com 
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AL DIA PARA JUGAR 


CAJA 

ANTEG GAMERS 6X20D 

Precio: 37,95 € 




PLAGABASE 

GIGABYTE GA-990FXA-UD3 R5 


134 € 



PROCESADOR 
AMD FX-3370 4.0 GHZ 

Precio: 193 € 




RAM KINGSTON HYPERX FURY 
BLACK DDR318B6MHZ16BB 2X8GB 


Precio- 82 C 



TARJETA GRÁFICA SAPPHIRE R7 
370 NITRO DUAL-XDC 4GB GDDR5 

Precio: 169 € 




TARJETA DE SONIDO 

ASUS XGNARDG 5.1 

Precio; 27 € 



DISCO DURO 

TOSHIBA DT01ACA1D01TB 

Precio: 44,95 € 



UNIDAD OPTICA 
ASUS DRW-24F1MT DVD Z4X 

16,95 € 



MONITOR 

MONITOR LGZ4MT47D-BZ 24” LID 


Precio: 158 € 


sita 

*/&■' 


ALTAVOCES 

CREATIVE INSPIRE A-250 2.1 

26 € 



TECLADO 

0Z0NEBLADE 

Precio: 49 € 



RATON 
UZONE NEON 

34,95€ 




PERIFERICOS EXTRA 


MAYELASH FIGHSTICK F30B 

Precio: 42,95 € 


IVIAYFUSH JBYSTICK ARCABE UNIVERSAL 

29,95 € 


NOX KHENSU GAMEPAB WIRELESS - GAMEPAD 

Predo: 28,90 € 
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COMPONENTES 

La selección idónea para 


CONFIGURACION DE HARDWARE 



DELL ULTRASHARP U2414H 24” LEDIPS 

Precio: 255 € 

Más información: Dell 
Web: www.áelles 

Con una excelente calidad de imagen y con entrada 
DisplayPort ofrece un cuidado diseño de bisel delgado. 




INTEL DORE I5-GBD0K 

Predo: 234.95 € 

Más información: Intel 
Web; wwwÁnteles 

Los nuevos chips de 14 nm llegan con un rendimiento 
formidable, ¡Es hora de dar el salto a la sexta generación! 



MSI GEFGRCE GTX1080 GAMING 


Precio: 256 € Más información: MSI 
Web: es.msicom 


La familia 10 de NVIDIA ya ofrece gráficas asequibles 
que aprovechan la nueva arquitectura Pascal 




G.SKIU RIPJAWS V RED DDR4 2133 PC4-17GD016GB 2XBGB GL15 


Precio: 76 € 

Más información: G.Skill 
Web: www.gskiH.com 

En una disposición de 2 módulos de 8 GB, el rendimiento 
en doble canal es excelente y admite overclocking. 



SAMSUNG GN-5D6BB BLG-RAY SUM 

Predo: 52.95 € 

Más información: Samsung 
Web: www.sarnsung.com 


Si no quieres prescindir del soporte para DVD y Blu-ray 
esta unidad es ágil, veloz grabando y muy elegante. 




CREATIVE GI6AW0RKST40 SERIES II 

Precio; 106 € 

Más información: Creative 
Web: es.creative.com 

Sonido con gran nitidez y potencia pese a la ausencia de un 
módulo de subgraves, gracias a la tecnología BasXPort. 




STEAM CONTROLLER 

Precio: 54,99 € 

Más información: Steam 
Web: store.steampowered.com 

Aunque diseñado para las Steam Machines, la versatilidad 
del mando de Valve lo convierte en un formidable gamepad. 

























































PARA Tü PC 

actualizar tu equipo 



COOLER MASTEfl MASTERCASE S 

Precio: 111 € 

Más infoimadón: Cooler Master 
Web: www.coolermaster.com 

La nueva MasterCase 5 tiene las capacidades del formato 
sobremesa convencional y un diseño excelente. 


CREATIVE SOUND BLASTER Z 

Precio: 69 € 

Más información: Creative 
Web: es.creative.com 

Sonido de alta calidad, que cuenta con avanzadas 
tecnologías de audio r destacando SBX Pro Studio. 




r 

WESTERN DIGITAL ÑAS RED 2TB SATA3 


Precio: 92.95 € 


Más información; Western Digital 

s 

Web: www.wd.com 

m¡¡ 

Un disco convencional, sustentado en una tecnología 

V,' i 

fiable y robusta con una enorme capacidad de 2 TB. 

• ? 


RAZER BLACKWIDQW ULTIMATE 2016 

Precio: 99.95 € 

Más información: Razer 
Web: www. razerzone.es 

La aparición de nuevas variantes y modelos permiten 
que este formidable teclado gaming sea más asequible. 



RAZER MAMBA5G CHROMA 
TOURNAMENT EDITIQN16000 DPI 


Precio: 74,95 € Más información: Razer 
Web: www.razerzone.es 


El excepcional sensor láser junto a un diseño 
evolucionado hacen del Marriba y ratón gaming soberbio. 



THRUSTMASTER TMX FORCE FEEBBAGK 

Precio; 150 € 

Más información: Thmstmaster 
Web: wwwJhrustmaster.com 

El nuevo TMX consta de un diseño robusto y 
deportivo, compatible con Xbox y PC. 



TU PC A LA ÚLTIMA 


CAJA | 

ANTEO SIGNATURES10 

Predo: 359 C ! 

Íl- 

PLAGABASE 

MSI X99A G0DLIKE GAMING 

Precio: 503 € 

PROCESADOR 

INTEL CORE 17 5960X 

Predo: 1134 € | 

¡ i 

Iñü ___ 

KINGSTON PREDATOR PC4-24K 32GB 

Predo: 233 € 

TARJETA GRÁFICA 

NVIDIA TITAN X 

Precio: 1310 € 


TARJETA DE SONIDO 1 

CREATIVE SOUND BLASTER ZXR 1 

Predo: 189 € 


DISCO DURO 

WD ÑAS RED 6TB SATA3 

Predo: 259 C 

• • 

UNIDAD ÓPTICA 

SILVERSTONE S0B02 BLU-RAY SLIM 

Predo: 157 € 

\ 

MONITOR 

ASUS PG348Q 34" WLED UWQHD 

Predo: 1299 € 


ALTAVOCES 

SOUND BLASTER XKATANA __ 

PredO: 299,99 € ^ 

1 . 

TECLADO 

C0RSAIRKS5 RGB ' 00 '™"-*' 

Precio: 199 € 

RATÓN * 

MADGATZ R.A.T. PRO X ULTIMATE | 

Predo: 164 C 1 

i 

1 1 


PERIFERICOS EXTRA 


LOGITECH G920 DRIVING FORCE 

Precio: 379 € 

TURRE BEACH ELITE PRO 

Predo: 199,99 € 

HTG VIVE STIAflfl VR 

Precio: 956 € 
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EQUIPOS COMPLETOS DE 

Compara configuraciones y precios 


MINI PC ALIJBLQNE. 


CP 


u 



ZDTAG ZBQX MAGNUS EN1Q60 

Precio: 969 € Disponible: wwwMÍtemate^s 

Zotac fia actualizado su serie Zbox Magnus con la 
nueva familia de gráficas de NVidia, convirtiéndolo 
en un mini PC apto para la RV; y resolución 4K. La 
actualización afecta a otros componentes, también, 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Core 15 6400T (2.2 GHz-2.3 GHz) 

■ RAM: Hasta 32 GB RAM 

■ GPU: GTX1060 

■ DISCO duro: acepta SSD/HBD 

INTERÉS: ■■■■■■■■■ I 


ASUSRDG G2DGBSPDD3T 

Precio: 1 ,000 € Disponible: www.pccomponentes.es 

La versión más actual del G20, viene equipada con 
un procesador y GPU de última generación, sistema 
operativo Windows 10 y un rendimiento optimizado, 
pero el diseño es su punto más fuerte y distintivo, 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core 15-6400 

■ RAM: 3 GR 

■ GPU: Ce Forcé GTX 950 2 GB GDDR5 

■ Disco duro: 1TB + 8 GB S$D Híbrido 
INTERÉS: ■■■■■■■■ > 




MSI GAMING 24 6QE 4K-004ES 

Predo: 1,699 € Disponible; www.pccomponentes.es 


CM 

GU3 


Con un soberbio diseño actualizado y un nivel de 
equipamiento envidiable, este todo-en-uno de 23,6" y 
4K de MSI representa la opción más equilibrada de la 
gama. También hay vanantes por menos de 1.500 £. 


w 


FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core Í7-6700HQ 
«RAM: 16 GB 

■ GPU: NVidia GeForce GTX960M 4 GB 

■ Disco duro; HDD 2TB ♦ SSD de 256 GB mSATA 

INTERÉS: 



MSI VDRTEX G65VR GRF-089ES 

Predo: 4,299€ Disponible: es.msi.com 

Sí vas a tirar la casa por la ventana pata tu próximo PC, 
no dejes de considerar el nuevo modelo del pequeño 
Vortex, preparado para la RV, Integra componentes de 
alta gama y sube la memoria hasta los 64 GB. 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core Í7-6700K 

■ RAM: 64GB 

«CPU: GTX 1080 8 GB GDDR5 

■ Disco: HDD 1TB + SSD 512 GB 

INTERÉS: ■■■■■■■■ ■ 







MSIAEGIS 

Precio: 1267 € Disponible: www.mediamarkt.es 

Diseño vanguardista, en un compacto radicalmente 
gaming que, además, está muy bien equipado 
mediante componentes de alta gama. Espedalmente 
recomendable para LAN’Farty, 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel 17 6700 

■ RAM: 8 GB DDR4 

■ CPU: GTX 960 / 970 4GB GDDR5 

■ Disco duíO: SSD 128 SSD + HDD 1 TB 

INTERÉS: ■■■■■■■■■ 




NEWGQOLPC GAMER XI 


Precio: 959,95 € Disponible: www.cooImod.com 


Equilibrado, compacto, potente,.. Este modelo de 
Níghtblade sigue siendo un gran equipo, pese a no 
equipar las gráficas 10 de Nvidía. Es muy posible que 
veamos en breve un modelo actualizado. 


FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Cote i7 67Q0K 

■ RAM: 3 GB RAM 

■ GPU: GeForce GTX 960 Ti 

■ Disco duro: SSD 128 SSD + HDD 2 TB GB 

INTERÉS: ■■■■■■■■■ 


CODLPC GAMER XIII MINI 

Precio: 2,219 € Disponible: www.coolmod.com 

Difícilmente cabe más en un formato compacto. El 
Gamer XIII Mini, basado en un diipset Intel X99, es un 
sensacional PC para jugar. Ha actualizado algunos de 
sus componentes, lo que lo hace aún más atractivo. 


MSI NIGHTBLADE X2-034EU 

Precio: 1.999 € Disponible: www.game.es 


El Gamer XI de Coolmod actualiza otra vez parte de 
sus componente, aunque sigue con un precio por 
debajo de los 1000C con un nivel de equipamiento 
sensacional. Una opción estupenda para el aficionado. 


procesador: Intel Core 17-6700 
RAM: 3 GB (2 x 4 GB) 2400 MHz 
I GPU; GeForce GTX 1060 6GB GDDR5 
I Disco duro: HDD 1TB SATA3 + SSD 128 GR 
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TODAS LAS CATEGORIAS 

para equiparte con un nuevo PC 





IIIFE 6A540.05 

Disponible: tienda. ¡ifeinformatioLcom 

iLüe se pasa también a las GTX1G80 con este nuevo 
modelo de su gama gaming. Algo más limitado que 
otros, aunque a un predo realmente atractivo para una 
equipadón que te permitirá jugar a todo sin problema. 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core 17-6700 / 3,40GHz 

■ RAM: 16 GB DDR4 2133 MHZ Crucial (2XSGB) 

■ GPU: GeFbrce GTX 1080 3GB 

■ Disco duro: SSD 240 GB 

INTERÉS: ■ ■■■ ■ ■ ■■■ i 


CflDLPC NVIDIA GAMERSV 

Precio: 2.879 € Disponible; ivww.coolmodcom 

Dentro de la nueva línea de equipos CoolPC NVidia, el 
Gameis V viene a ser el tope de gama razonable, que 
dentro de un exdusivo chasis Corsair Spec Alpha GTX 
integra dos nuevas y poderosas gráficas en. modo SLI. 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Gore Í7-670GK 

■ RAM: 16GB DDR4 (2x SGB) 

■ GPU: 2x Asus GeForce GTX 1060 S GB 

■ Discos: 256GB M.2 SSD + 2 TB HDD 

INTERÉS: Hlllllllll 


El equilibrio y la potencia a un precio asequible son 
las credenciales del atractivo Platinum Lite de Versus 
Gamers, un PC que puede dar mucha guerra durante 
años gracias a su equipamiento. 


FICHA TÉCNICA 


I B Procesador: Intel Core i5 6400 
«RAM: SGB RAM 

■ GPU: GeForce GTX 1060 6GB GDDR5 
■ Disco duro: SSD 240 GB + 1TB HD 

INTERÉS: ■ ■■■■■■■■« 

. . 


PGCOM PLATINUM PLUS 

Precio: 1.989 € Disponible; pccomponente$.com 


Pese a no montar la más alta de las gráficas de la serie 
10 de NVidia, el nuevo modelo Platinum Plus ofrece 
un equipamiento envidiable, con una CPU de última 
generación y 16 GB de RAM para jugar a gusto. 


FICHA TÉCNICA 


■Procesador: Intel Corei76700K 

■ RAM: 16 GB RAM 

■ CPU: GeForce GTX 1070 SGB * 

■ Disco duro: 240GB SSD + 2TB HDD 

INTERÉS: ■■■■■■■■■■ 


EQUIPO S PORTÁTIL 
H8U8B55UI-MKI8H 

Precio: 969 € Disponible: kwik astt$>es 


Asequible, poderoso y con un delgado y sobrio diseño, el 
G55ÜX de Asus es un portátil de 15.6" capaz de ejecutar 
con fluidez cualquier juego actual. Integra una unidad 
óptica DVD 8X supermulti y conectivídad WiFl AC 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core ¡7-4720HQ 

■ RAM SGB 

■ GPU: Nvidía GTX 95DM 

■Disco duro: HDD 1TB 
ENTERES: ■■■■■■■■ 





MSI GEG2 GQF-DBOES APACHE PRO HEROES 

Precio; 1399 € Disponible: mmvgame.es 

Si quieres un portátil potente a buen predo, todavía tienes 
disponibles uni dades de modelos como este MSI que 
con la generación anterior de gráficas NVIDIA ofrecen un 
rendimiento magnífica 


FICHA TECNICA 

■Procesador: Intel Cote 17-6700HQ 

■RAM 16 GB 

■ GPU: NVIDIA GeForce GTX 97QM 

■ Disco duro: I1DD 1TB + SSD 128 GB 

INTERÉS: ■■■■■■■■ 


DELL AUENWARE17 R3 

Precio: 1,799 € Disponible: www.alienware.es 

Introducimos uno de los modelos de la gama 
Alienware que sigue estando en la vanguardia del 
gaming portátil. Con el genial diseño de la gama, esta 
variante intermedia viene muy bien equipada. 

FICHA TÉCNICA ___ 

■ Procesador: Intel Core Í7-6700HQ 

■ RAM: 8 GB 

■ GPU: GTX 980M8GB 

■ Disco duro: HDD 1TB 

INTERÉS: ■■■■■■■■ 


MSIGT73VR 

Precio: 2.999 € Disponible; es.msi, com 

l^SI ha introducido ya la familia 10 de Nvidia en sus 
nuevos modelos, y este es el segundo más top para 
gaming, con un equipamiento impresionante. Su 
precio, pese a lo elevado, es más que razonable. 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core i7 6700HK 
DRAM 16 GBRAM 

■ GPU: GeForce GTX 1070 SGB 

■ Disco duro: SSD 256 GB + HDD 1TB 
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micRomanía te regala 

LA CIUDAD 7ED7IIDA 

PERDIDA DE LEnLUHll 

Leyendas milenarias, la Fuente de la Juventud. Si quieres saber lo que es 
una aventura de verdad, no te pierdas este juegazo... ¡valorado en 10 euros! 


U n par de años tras el 
descubrimiento de 
América, una madre 
da a luz a su segundo 
hijo. Es 1494, y ella sabe que será 
quemada por brujería por la In- 
qusidón. Le pide a su amigo Tha- 
bit que ponga a salvo a sus hi¬ 
jos, pero no podrá evitar que los 
inquisidores se apoderen de un 
misterioso medallón familiar. 


Si, el comienzo de la trama que 
da forma a «La Ciudad Perdida 
de Zerzura» ya pone todos los 
ingredientes para incitarnos a 
disfrutar de una aventura de las 
buenas: misterios, leyendas, tra¬ 
gedia, magia,.. Y la historia co¬ 
mienza 20 años después de este 
momento, cuando los hermanos 
Ferrán y Hakem reciben un frag¬ 
mento de un cristal procedente 


de tierras lejanas, que los llevará 
a un viaje por el Mediterráneo en 
busca de la leyenda de Zerzura y 
de la Fuente de la Juventud, 

¡Vive la leyenda! 

Durante esta genial aventu¬ 
ra nos encontraremos con has¬ 
ta 40 personaje diferentes que 
llevarán a Ferrán, el inventor, 
y Hakem, el experto en cultura 


egipcia, a recorrer más de 30 es¬ 
cenarios diferentes, resolver dis¬ 
tintas anígmas y superar desa¬ 
fíos y, en definitiva, a vivir una 
aventura alucinante en pos de 
una leyenda.,, ¿inexistente? 

«La Ciudad Perdida de Zerzura» 
es una de las mejores aventuras 
que hayas jugado, y un auténti¬ 
co juegazo valorado en 10 euros,., 
¡de regalo con Micromaníal 




í í Viaja desde Barcelona a 
Egipto en busca de la leyenda y 
la ciudad perdida de Zerzura ’ 5 


Sí has tenido algún problema para recibir tu código de descarga, 
asegúrate de que has seguido las instrucciones que puedes 
encontrar en la web de Micromama y que te resumimos aquí. 


* Asegúrate de que el código no ha 
entrado en tu buzón de Spam. 


* No uses un email con dominios de 
Microsoft, como msn, líve, etc. ni 
especialmente hotmaiL Insistimos: 
NO USES HQTMATL Tenemos 
comprobado que suele dar errores al 
distribuir los códigos de descarga. 


* Si el código sigue sin llegarte, 
envíanos un mensaje a: 
clave.mictomafúa@gntaU.com 

No uses otra vía como Facebook 
ni Twitter. Envíanos un email a. la 
dirección indicada, Gracias. 




















La Fuente de la Juventud agualda al final de la aventura. O eso dice la leyenda. La búsqueda de la dudad perdida de 
Zem.ua nos leva a un recorrido por el Mediterráneo en el que visitaremos Barcelona, Malta, Trípoli, Egipto.,, ¡una pasada! 


Para conseguir tu código 
de descarga de «La Ciudad 
Perdida de Zerzura» para la 

FX Classics Store, entra en 
micromania.es y pincha en 
el banner 'Ya en tu kiosco". 

En la parte inferior de la 
página verás el link al que 
debes entrar. Te pedirán tu 
clave de la revista, impreso 
más abajo, tras el punto 3 , y 
tu email. 

Reparto de Claves 


Introduce la dave que hay 
impresa bajo estas líneas y 
una dirección de email válida. 
Sólo se distribuirá un código 
único de descarga por email y 
dirección IR _- 


Los hermanos 
Ferrán y Hakem 
protagonizan una 
aventura alucinante 
de más de 30 horas 
de duración en la que 
conoceremos a 40 
personajes distintos. 


CONSIGUE TU 
CÓDIGO EN 

miciiomanía .es 


REQUISITOS MINIMOS: £1 CPU: Pentium 4 a 3 GRz 


5 Tarjeta SIfc 256MB (GeForce 6600, Radeon X7QQ r In reí X300) ■ Conexión: ADSL 


Entra en la web de FX 
juegos.bdnteractive.com 

y en "Mi Perfil" entra en 
tu cuenta de jugador o 
crea una. Sólo necesitas tu 
email y una contraseña. 


Cuando ya estés en la FX 
Classics Store, con tu cuenta 
personal activa, ve a "Mí Perfil", y 
en la sección ‘'Canjear Código FX M 
introduce el código que te habrá 
llegado a tu email ru solicitarlo 
en micromania.es como ya 
hemos explicad: 



Ya tienes activa tu copia 
de «La Ciudad Perdid a de 
Zerzura». Comprúebalo en "Mi 
Perfil' 1 y asegúrate de que aparezca 
la caja bajo "mis juegos". Si tienes 
más de un juego, pincha sobre «La 
Ciudad Perdida de Zerzura» para 
acceder a tu área e instalarlo. 


3 Ya queda menos. Una vez que 
i 


pinches en "Instalar", tendrás 
que elegir dónde quieres descargar 
e instalar el juego. No salgas del 
navegador durante la descarga o 
tendrás que reinidar el proceso. El 
proceso es automático y no tendrás 
que hacer nada antes de jugar. 
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I REVIEW 



DEUS EX MXNKMD DIVIDED 


¡Auméntate y únete al futuro! 



Eidos MontreaJ/Square Ertix 
i Distribuidor: Koch Media 
I N° de DVBs: 3 ■ PVP rec 49.99 € 
__ ■ Lanzamiento; Ya disponible 
WEB; wwudeus^xxom 
Ni información abundante del juego. 


s Tipos de aumentos; 7 
Aumentos totales: 2& 

Me] oras en armas: Mumdc r 
carga, precisión, automática 
Tipos de software de hadtece 5 
Escenarios: 

Praga, Utulek, Londres, Duba 

MuJtijugadori No 


i CPU: Core Í52500K, 
Core 17 3960X 
■ RAM: S GB, 16 GB 


Tarjeta 3D: 

GeForoe GTX 970, 


GeForoe GTX 690 
GeForce GTX 980 
Conexión; ADSL 


LO QUE HAY QUE TENER : MiCRDMflifl BEOOMiENOA 


« CPU; Core Í3 2100 

■ RAM: S GB 

Espacio en disco: 45 GE 

■ Tarjeta 3Ih GeForce GTX 6SO r 
Radeon HD 7870 

Conexión; 

ADSL (activación Steam) 


■ CPU: Core 17 
e RAM; 16 GB 

Espado en disco; 60 GB 
Tarjeta 3th GeForce GTX 9xx 

■ Conexión: ADSL 































El mundo virtual se funde con el real en «Manldnd 
Divided». Y una oscura conspiración terrorista está en marcha. 



Potencia tus aumentos y abre nuevos caminos. No basta con 
activar un aumento, hay que gastar praxis para mejorarlos. 



Estamos en la recta final, pero aun no sabemos qué 

pasará... La trama pierde fuelle al final pero es bastante buena. 



Nuestro mundo se ha convertido en una sociedad apartheid para los aumentados. El futuro 
parecía esplendoroso, pero la sociedad teme a los diferentes. ¿Son terroristas los aumentados? 



Mucha cobertura, mucha paciencia, mucho sigilo. Las habilidades de Adam lo convierten en 
un tipo peligroso, pero a veces es mejor esperar, mirar y escoger con habilidad el paso a dar. 


i fi Acción, sigilo y rol se dan la 
mano en una historia cyberpunk 
contra el terrorismo futuro ’ 


E s posible. Hemos pasa¬ 
do cerca de 20 horas para 
descubrir todo -o casi¬ 
lo que «Deus Ex Mankind 
Divided» ofrece al fan de la acción, 
el rol y el sigilo. Y no hemos mata- 
do a ningún personaje. Sí ha habi¬ 
do alguna muerte, pero no provo¬ 
cada por nuestra mano. Sí, hemos 
combatido, pero con armas no le¬ 
tales. Sí, hemos luchado cuerpo a 
cuerpo, pero hemos preferido de¬ 
jar inconscientes a nuestros ene¬ 
migos, ¿Que sí podríamos haberlo 
hecho de otro modo? Sí, sin duda. Y 
eso es, precisamente, lo que «Man¬ 
kind Divided» tiene en su esencia 
como nueva entrega de «Deus Ex»: 
la libertad del jugador para usar 
distintas estrategias, tácticas y ar¬ 
senal para cumplir sus objetivos, 
Y, aunque en realidad no profun¬ 
diza en las múltiples implicacio¬ 
nes que esto podría provocar en la 


historia, la relación con los perso¬ 
najes secundarios y más -en reali¬ 
dad las influencias están bastante 
predefinidas y se basan en un ár¬ 
bol de decisiones, más que en res¬ 
puestas de IA-, la experiencia es 
bastante satisfactoria. 

Sí, «Mankind Divided» podría 
ser más realista, variado y, sobre 
todo, largo, pero es un juego estu¬ 
pendamente diseñado. 

Apartheid aumentado 

Es el año 2029 y los aumentados se 
han convertido en apestados so¬ 
ciales. Parte de ellos han formado 
la ARC, una asociación que lucha 


por los derechos de los ciudada¬ 
nos aumentados, ahora de segun¬ 
da, pero entre la ARC ha surgido 
una facción radical. De hecho, el 
crimen organizado y el terrorismo 
ha aumentado y todo apunta a la 
ARC, pero,,, ¿es así? 

Adam Jensen está en una posi¬ 
ción fantástica para averiguar la 
verdad mientras lleva a cabo mi¬ 
siones para el GO29, ahora radi¬ 
cado en Praga en unas oficinas 
secretas, siendo la capital checa, 
además, una ciudad especialmen¬ 
te afectada por el asunto de los au- 
mens. De hecho, el control al que 
están sometidos en barrios cerca- 


ADAMIENSEN 
SE ACTUALIZA 



Una explosión en un 
atentado en la estación 
de Praga descubre a 
Adam que alguien ha 
modificado su cuerpo con 
aumentos desconocidos. 
Estos nuevas injertos 
podrán darle habilidades 
como los disparos Tesla 
y otras. Al principio, su 
desbloqueo puede provocar 
inestabilidades en el cuerpo 
de Ada, pero, en realidad, 
puedes acabar el juego sin 
necesidad de usar ni una de 
estas nuevas habildades. 
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I RE VIEW 



Las oficinas del G029 en Praga nos servirán para mantener contacto con nuestros superiores, 
descubrir alguos secretos de la historia y conocer a personajes muy relevantes en la historia. 




¿Han sido los 
atentados 
orquestados 
por Talos 
Ruckeryla 
ARC? La verdad 
puede no ser 
tan evidente 
y habrá que 
investigar a 
fondo en el 
gueto Utulek. 


MODO BREACH: DENTRO DE LA RED 


En una misión de la campaña aparece la incursión en la 
red para la recuperación de unos datos clave. Eidos ha 
hecho de esto un modo de juego único, el modo Ereach. 


El modo Breach 
se desarrolla en % 
un entorno virtual 
en que nuestras 
habilidades de 
hackeo sirven para 
investigar y saquear 
servidores. Pero hay 
madras trampas... 




Nuestro avatai 
se enfrenta al 
sistema en forma de 
alarmas, guardias 
de seguridad 
virtuales y diversos 
obstáculos, en 
oleadas sucesivas. 
¿Serás el mejor? 



El uso del sigilo y las eliminaciones silenciosas ofrecen algunas de las escenas más llamativas 
en el combate. Un simple golpe o una llave y el enemigo quedará fuera de combate. 



dos por la policía es enorme. La 
ley marcial es firme y cualquier 
sospechoso es detenido inme¬ 
diatamente. Esto favorece la 
proliferación de mafias de todo 
tipo y, además, está el complejo 
Utulek, a las afueras de Praga. 
En esencia, una ciudad gueto en 
que los aumens están confina¬ 
dos. Y se dice que su líder. Talos 
ítuckner, controla la ARC desde 
allí, aunque es sólo un rumor. 
Este es el mundo de «Man- 
kind Divided*. Frío, duro y 
tan falso como el nuestro, 
en que unos pocos viven a 
todo tren y muchos sufren 
apartados de la vista de 
ios más favorecidos. Y, cla¬ 
ro, es una sociedad hiper- 
tecníficada. Esto favorece 
el uso de tecnologías de 
todo tipo, incluyendo las 
que Adam jensen usa en 


‘ < La gran virtud del juego está 
en las distintas soluciones 
alternativas a todo desafío 33 


su cuerpo con los distintos au¬ 
mentos que le permiten desde 
hackear todo a volverse invisible 
o convertirse en un titán. 

Libertad de acción 

La trama de «Mankínd Divided» 
es buena. No es brillante. Es, 
para nuestro gusto, demasia¬ 
do simple y con pocas implica¬ 
ciones reales en la interacción 
con los secundarios, pero con 
interesantes giros de guión. Es, 
también, bastante lineal. Y sin 
contar mucho más, porque es in¬ 
terante descubrirlo por ti mis¬ 
mo, sólo hay dos momentos crí¬ 


ticos en el juego que impliquen 
dejar atrás parte del mundo para 
explorar, pero ni siquiera tienen 
una influencia real en la conclu¬ 
sión. Y eso es algo que se echa de 
menos en el juego: más ampli¬ 
tud. Un mundo más abierto y que 
cierre, de verdad, caminos al to¬ 
mar decisiones, algo que haga 
mucho más rejugable-aunque lo 
e s, y mucho- la a vent u ra, 

Por ejemplo, Adam tiene ahora 
nuevos aumentos. Más variados, 
más llamativos. No más podero¬ 
sos, pero que dan más opciones 
de acción. Bien, es posible aca¬ 
barse el juego sin usar ninguno. 


























MIL Y UNA POSIBILIDADES 



Asi que en esto se convierte Praga por la noche, ¿eh? Ciertas áreas y barrios desbloquean sus 
negocios a partir de derto punto de la historia. Y todo se vuelve más... llamativo. 



El uso de coberturas es vital para sobrevivir. Pero a veces todo puede irse al traste por un 
mapeado de controles algo tosco. Una pulsadón errónea en su duiadón y quedarás al descubierto. 



Los barrios de Praga no son demasiado grandes en 
extensión, pero las posibilidades a la hora de actuar en 
«Manlriitd Divided» son múltiples. Aquí van unas pocas,,. 


Estudia los mapas 
para dirigirte a tu 
objetivo. Puede 
que de camino te 
topes con controles, 
caminos cerrados 
o descubras rutas 
secretas. Hay 
muchas sorpresas. 


Configúralas 
armas a tu gusto 
y hazlas letales o 
sólo aturdidoras. 

Su potencia, 
munidón, precisión, 
etc. se pueden 
mejorar y cambiar 
constantemente. 


Investiga los 
ordenadores, 
hackealos, busca 
ios sistemas de 
seguridad. Es más 
sencillo perder 
cinco minutos con 
maña que provocar 
una masacre. 


Usa tus aumentos 
con inteligencia, A 
veces gastar más en 
algo que nos haga 
ser persuasivos y 
dar una buena 
respuesta en una 
conversación puede 
cambiarlo todo. 


Hackear es un 
pequeño arte, 
pero si usas el 
software adecuado 
en ios sistemas 
más protegidos te 
ahorrarás muchos 
disgustos. O puedes 
hacerio a pelo,,. 


De forma intencionada o no, no 
afectan al juego, en la práctica, se 
juegue como se juegue, ya sea de 
forma más sigilosa y sutil, o más 
directa. 

En cualquier caso, lo bueno del 
juego es la libertad de acciqn que 
ofrece. Se pueden resolver las mi¬ 
siones y desafios de múltiples ma¬ 
neras, excepto casos muy pun¬ 
tuales que necesitas, por narices, 
desbloquear algún aumento espe¬ 
cífico para cumplir alguna misión 
secundaria. 


Podría estar más pulido en asun¬ 
tos como las coberturas, con con¬ 
troles toscos, pero el diseño de los 
escenarios y sus alternativas para 
la acción es algo brillante. 

Muchos han hablado de proble¬ 
mas en el lanzamiento, pero salvo 
algún pequeño bug sin importan¬ 
cia no nos hemos topado con in¬ 
convenientes. En cualquier caso, 
el juego continuará -ya lo enten¬ 
derás-y se resolverán, sí hay algu¬ 
no. Un estupendo juego, en suma, 
aunque no del todo genial. A.CX* 


_ LA REFERENCIA ALTERNATIVAS 



DEUS EX HUMAN REV. 


REMEMSS 


La anterior entrega de 
«Deus Ex» se encargó 
de asentar las bases 
del diseño de acción 
de la nueva entrega, 
Ambíentadón y 
jugabilidad similares. 


Nota. 54 


90SHÜCI 

?wt> 95 


Mí 




MM22I 


MM2I9 


NUEST R A OPINIÓN 

Descubre la conspiración en una sociedad de ciberradsmo. El 

mudo futuro ha convertido a los aumentados en apestados sociales y 
Adam Tensen debe luchar contra el tenrorismo que apunta a la ARC. 


LOQUE NOS GUSTA 

Las múltiples opciones existentes para superar 
desafíos y resolver las misiones del juego. 

* El diseño de los escenarios, sus recovecos, caminos 
ocultos y posibilidades de acción es magistral. 

Los nuevos aumentos, pero puedes acabarlo sin ellos. 

LO QUE NO NOS GUSTA 

Algunos personajes que supuestamente tienen peso 
en la trama no pintan nada al final. Sólo hacen bulto, 

- Demasiado corto, muy cerrado. La acción se sitúa en 
Praga, pero podría ser cualquier dudad anónima, 

Ei mapeo de los controles en las coberturas. 


VALORACIÓN 
POR APARTADOS 

GRÁFICOS 


JUGABILIDAD 


DIVFRSIÚN 

CALIDAD/PRECID 


MODO INDIVIDUAL 

«MaiUrind Divided» tiene muchas virtudes en el diseno de escenarios y 
caminos alternativos, así comeen la acción y el uso alternativo múltiple 
de los aumentos, pero flojea en la trama -muy simple, con pocas 
ramificaciones-, es demasiado "lineal", con un mundo pequeño y muy 
cerrado. 20 horas para acabar un juego asi por completo es muy poco. 
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I REVIEW 



MASTER OF ORION 

¡Es la hora de conquistar el universo! 


■ Idioma; Español (textos) 

■ Estudiojcompañía: 

NGD Studios/Wargaming Labs 
Distribuidor: Wargjnnng.NET 
■N° de DVDs: No aplicable 

■ PVPtec: 27.99 € 

■ Lanzamiento: Ya disponible 
■WEB: masterofoñon.wm 


■ Facciones disponibles: 

10 (más Tenanos en edición 
coleccionista) 

■ Tipos de victoria: 

5 (puntuación, conquista, 
tecnológica, económica y 
diplomática) 

I Multijugador: Si 


■ CPU: CoreiS 2500K, 
Core i7 3Q60X 

■ RAM: 8 GB„ 16 GB 

■ Tarjeta 3Di 
GeForce GTX970, 
GeForce GTX 690 
GeForcc GTX 930 
Conexión: ADSL 




CPU: Core 2 Dqd a 2 GHí, 

Athlon X2 a 22 GHz 
«RAM: 2 GB 
Espado en disco: 3 (3 
« Tarjeta 3lfc GeForce GTX 24D h 
Radeon 4650, inte* HD 4000 
■ Conexión: ADSL ( áscatga Steam) 


■ CPU: CoreiS 
® RAM: S GB 

Espado en disco: 20 GB 

■ Tarjeta 3D: GeForceGTX Gxx 

» Conexión: ADSL 





























DDR i NUEVA PARTIDA 



Las mejoras en tu flota son vitales para defender ill nuperio, 
así como para atacar al enemigo con más garantías. 
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El árbol de tecnologías es común a todas las facciones, 

aunque algunas paiten con ventajas iniciales en varias de ellas. 



0*0? 


¿Entramos en guerra, o qué? La diplomacia es un apartado 
determinante. ¡Conoce cada facción antes de decidir nada! 



¿Ya has decidido con quién vas a conquistar la galaxia? El clásico vuelve en un remake 
estupendo para que los fans de la estrategia 4X desplieguen todas sus habilidades y sabiduría. 



Cada destino te informa de los turnos. Moverse de un punto a otro depende de distintas 
variables: distancia, portales estelares, control de sistemas... Piensa antes de pasar el tumo. 


C onquistar el universo o, 
al menos, la galaxia, no 
es labor de un día. Y na¬ 
die mejor que NGD Stu- 
dios sabe eso. Han pasado varios 
meses desde que apareciera en el 
acceso anticipado de Steam el re¬ 
make de uno de los títulos más 
legendarios de la estrategia en 
PC en toda su Historia, y ahora, 
con la versión definitiva ya dispo¬ 
nible, es hora de ver si la apues¬ 
ta, arriesgada para unos, herejía 
para otros, de devolver a la vida el 
mítico «Master of Orion» ha mere¬ 
cido la pena. Y si decimos que na¬ 
die mejor que ei estudio argenti¬ 
no de afrontar este remake sabe lo 
complicado que es algo así, es por¬ 
que en todos estos meses han vis¬ 
to como los han alabado, denosta¬ 
do, criticado, sugerido propuestas 
y, finalmente, felicitado. Quizá 
este «Master of Orion* no sea tan 


6 El clásico que definió el 
estándar de la estrategia 4X 
vuelve renovado por completo 


genial, rompedor y espectacular 
como el juego original, pero desde 
luego es un estupendo título de es¬ 
trategia 4X, que, eso sí, aún podría 
admitir numerosas mejoras. 

La galaxia a tu alcance 

Con «Master of Orion» WGD ha que¬ 
rido, además de un remake, ha¬ 
cer el homenaje más completo al 
ilustre original con diversos de¬ 
talles de diseño. El más evidente, 
la participación de las 10 especies 
del juego original como la base del 
contenido. Desde los hu manos, co¬ 
nocidos por sus dotes diplomáti¬ 
cas, a los Sakkra, primitivos, crue¬ 


les y obsesionados con su prole, 
las distintas facciones que ofrece 
«Master of Orion» intentan aportar 
distintos estilos y modos de juego, 
para que adaptemos sus habilida¬ 
des a nuestro gusto y seamos capa¬ 
ces de exprimirlas al máximo. 

Esa búsqueda de la diversidad 
es una de las mayores vir tudes de 
«Master of Orion». Psilonítas, Iíla- 
ckon, Meklar, Darlok, Bulrathi, 
Salkari, Humanos, Mrrshan, Sa¬ 
kkra y Silicoides -a los que hay 
que sumar los geniales Terranos, 
disponibles en la Edición de Co¬ 
leccionista^ parten con distintas 
aptitudes y habilidades al inicio 


¡A CONQUISTAR 
LA GALAXIA! 



El sistema definido por 
NGD para la exploración y 
conquista de la galaxia rinde 
homenaje al juego original, 
aunque introduciendo 
pequeños detalles de 
renovación. La exploración 
ha de efectuarse planeta a 
planeta, sistema a sistema, 
en forma de red. No puedes 
ir libremente de un lugar 
a otro, excepto a través de 
los agujeros de gusano, con 
saltos enormes. Y el control 
de cada punto es también 
individual, no por sistemas. 
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I REVIEW 



Formado el Consejo Galáctico, cada facción intenta conseguir el máximo de votos para alzarse 
con la victoria. Ojo a quien votas teniendo en cuenta alianzas y enemistades. Y puedes abstenerte. 




Actualizar, 

mejorar, 

invertir, 

investigar,,. 

Las posibles 
acciones en 
cada tumo son 
numerosas 
y afectan a 
múltiples 
variantes. 
¡Vigílalas todas! 




CONOCE A TU ENEMIGO... 


Si en otros juegos el espionaje es una herramienta útil 
aquí es vital. Perjudicar el desarrollo del rival, sabotearlo, 
montar huelgas,„ ¡las posibilidades son increíbles! 


El contraespionaje 
es la primera orden 
básica, pero en 
cuanto puedas 
manda a tus espías 
a infiltrarse en todas 
las organizaciones 
enemigas, [Puedes 
provocar el caos! 


Controla bien qué 
hace cada espía en 
cada planeta. En 
«Master of Orion» 
se puede crear 
un casus belli por 
cualquier nimiedad. 
¡Y ojo sí ejecutas a 
los espías rivales!,.. 


GESTION DEL IMPERIO 


Controlar cada plantea de forma individual es una exigencia continua. A 
diferencia de otros juegos, aquí no puedes gestionar un sistema globalmente 


6 6 El homenaje al clásico es 
notable, pero se pueden pulir 
detalles en varios apartados 


del juego. Algunos son enemigos 
irreconciliables y otros se tole¬ 
ran más. Pero todos tienen el ob¬ 
jetivo de convertirse en la espe¬ 
cie dominante de la galaxia y no 
se pararán ante nada para con¬ 
seguirlo por cualquier medio. 

Ventajas iniciales 

En «Master of Orion» el árbol de 
tecnologías es común, como era 
de esperar, y cada especie par¬ 
te con alguna ventaja específi¬ 
ca, que define el modo de jugar 
en las primeras horas. Así que 
es necesario que nos familiari¬ 
cemos con virtudes y defectos de 
cada una, o lo pagaremos muy 
caro a la larga, Y es que también 
hay que tener en cuenta algo que 
NGD quizá debería haber ajus¬ 
tado mejor -y es posible que lo 
haga con diversas actualizacio¬ 
nes-, y es que la IA de inicio de 


nuestros rivales es enormemen¬ 
te agresiva en cualquier nivel de 
dificultad y apenas perdona una 
decisión errónea. Ya sea en te¬ 
mas económicos, militares, di¬ 
plomáticos, etc. vas a tener que 
probar y probar, y sumar expe¬ 
riencia jugando horas y horas, 
antes de empezar, siquiera, a 
pensar en dominar las posibili¬ 
dades de cualquier facción. 

La expansión se realiza explo¬ 
rando sistema a sistema, y para 
controlar uno puede bastar con 
colonizar un único planeta del 
mismo. Eso sí, habrá que prote¬ 
gerlo en los nexos con otros sis¬ 


temas y explotarlos rápida y efi¬ 
cazmente. El hecho de no poder 
gestionar uno o más sistemas 
completos directamente -como 
en «Stellaris»- es, quizá, un fa¬ 
llo importante. La microgestion 
es exhaustiva y las tres áreas 
que definen la explotación de re¬ 
cursos -investigación, comida y 
producción- de cada planeta de¬ 
pende de sus características y, a 
veces, alguna está bloqueada. 
Ojo con dónde mandas a tus colo¬ 
nos sí quieres prosperar rápido. 

Y a partir de ahí, empieza a ex¬ 
pandirte, a explorar, a infiltrarte 
en los sistemas enemigos con tus 
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Bien, ya vas controlando tus sistemas más cercanos. Ahora queda desarrollarlos, protegerlos, 
explotarlos y vigilarlos para que no se cuelen espías, Y que no haya huelgas, ni hambrunas, ni.,. ¡Uf! 



¿Ves el estado de tu rival en la barra superior? Tenlo en cuenta antes de tomar cada decisión 
económica, diplomática o bélica. La IA de «Master of Orion» es enormemente agresiva para todo. 


LAS CLAVES PARA LA VICTORIA 


Las variables a controlar en «Master of Orion» son 
numerosísimas. Y hay que tener en cuenta que muchas 
no dependen de nosotros, ¿Estás listo para et desafío? 

La colonización 
depende de las 
características del 
planeta y afecta a 
tres áreas: comida, 
investigación 
y producción. 
¡Controla dónde 
desembarcas! 

El árbol de 
tecnología es 
similar para todas 
las facciones, 
aunque unas tienen 
más ventajas de 
partida que otras, 
¡Evoluciona acorde 
a tu tipo de facción] 

La diplomada es 
vital . Y la IA es 
extremadamente 
agresiva en todas 
las facciones. 

Ten siempre en 
cuenta las posibles 
respuestas según 
quién sea tu rival, 

■ Hay anco tipos de 

victoria posibles. 
Ten en cuenta las 
características de 
tu facción para 
desarrollada y 
vigila a tus rivales. 
Te puedes llevar 
muchas sorpresas.,. 

Aunque el combate 
no es la parte más 
relevante del juego, 
sí debes desarrollar 
las capacidades 
defensivas y 
ofensivas de tu flota. 
¡No te quedes por 
detrás del enemigo! 




espías y hacerle el lío, a combatir 
-el combate es en tiempo real, no 
por turnos, como el resto del jue¬ 
go; ojo con esto, que despista mu¬ 
cho- de forma automática o ma¬ 
nual y a intentar ser la cultura más 
influyente en la galaxia. 

% 

Cinco vías a la victoria 

Los cinco tipos de victoria posible 
se ajustan bien a las característi¬ 
cas de las especies disponibles, 
pero todas pueden aspirar a cada 
opción, aunque para algunas es 


más difícil que para otras. Pero, 
eso si r el camino a la victoria, sea 
cual sea, es de lo más divertido 
controlando todas las opciones 
disponibles. 

«Master of Orion* es accesible, 
pero muy complejo bajo la super¬ 
ficie; vas a necesitar muchas horas 
para hacerte con él. Podría estar 
más pulido en muchos apartados 
y mucho más equilibrado, pero su 
facilidad para el jugador novel y 
sus enormes posibilidades le ase¬ 
guran un buen futur;. A.P.R, 



LA REFERENCIA 


CIVBEYONDEARTH 

La conquista del 
universo se lleva a 
cabo en el juego de 
Firaxis en la superficie 
de un único planeta. 
¡Por algo se ha de 
empezar!, ¿verdad? 
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MM1S9 


MM257 


Elige tu raza y conquista la galaxia. El clásico que definió la 
estrategia 4X en PC vuelve renovado con una puesta al día técnica y 
de jugabilidad, para que los fans más veteranos disfruten a lo grande. 


V 




K- 




LO QUE NOS GUSTA 

Tremendamente accesible para jugadores de 
cualquier nivel. Fácil de jugar, difícil de dominar. 

La diversidad de facciones. Las variaciones son 
sutiles, pero definitivas en la evolución de cada una. 
Te engancha desde el primer minuto de juego. 


LO QUE NO NOS GUSTA 

Que la IA sea tan tremendamente agresiva en 
cualquier nivel de dificultad. Echa para atrás al novel. 
Podía -y debía- estar más pulido en muchos detalles, 
con más profundidad y control en la microgestión. 

Te engancha desde el primer minuto de juego. 


MODO INDIVIDUAL 

Aunque necesita más 
pulida y podría ofrecer 
una jugabilidad con más 
opciones, engancha del 
primer al último tumo. 


VALORACION 
POR APARTADOS 


SONIDO 


JUGABILIDAD 


CALIBAD/PHECIO 



MODOMULTIJUGADOR 

Jugar en compañía tiene el i a 
morbo dé los piques entre 
amigos, aunque ía IA puede 
sustituir perfectamente a los 
jugadores necesarios. 
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WOW LEGION 


¡Las hordas 
demoníacas! 



FINAL FANTASY XIV 

Nota: 88 MM 225 


THE EIDER SCROLLS ONLINE 

Pocos lugares como TamrieL 
pueden hacer frente a las 
tierras de Azeroth, 


LA REFERENCIA 


GÜILO WARS2 

Nota: 98 MM212 


E l futuro de Azeroth se en¬ 
cuentra comprometido, 
porque las hordas de la 
Legión están mejor pre¬ 
paradas que nunca para lanzar un 
ataque sobre nuestras tierras* Y en 
mitad de esas hostilidades nos en¬ 
contramos nosotros, listos para la 
batalla y para empuñar nuestra 
espada en busca de gloria y de la 
supervivencia de nuestro mundo, 
Blizzard vuelve a la carga con una 
nueva entrega del juego de rol ma¬ 
sivo más popular del mundo, que 
promete horas de lucha y comba¬ 
tes como ninguna de sus anterio¬ 
res entregas ha ofrecido. Es hora 
de hacer frente a la Legión y dar 


paso a la nueva clase que le de su 
merecido a esta amenaza demo¬ 
niaca: el cazador de demonios* 

Una Legión desbocada 

Al final de la anterior entrega, 
«Warlords of Dmenor», las criatu¬ 
ras de La Legión Ardiente estaban 
dispuestas a acabar de un pluma¬ 
zo con Azeroth después de que se 
abrieran los portales oscuros tras 


invocar Cuidan la tumba de Sar- 
geras. Desde el primer minuto, 
«Legión» deja muy claras sus pre¬ 
tensiones, y sin más dilación nos 
mete de lleno en una espectacu¬ 
lar batalla en Las Islas Abruptas, 
donde vamos a aprender lo que 
significa las palabras miedo y es¬ 
tupefacción, al comprobar el ina¬ 
barcable tamaño de las filas de la 
Legión que marcharán contra no- 


El valor y la épica se unen 
en una entrega marcada por el 
estado de guerra permanente 5 ’ 



FICHA TECNICA 



Género: Rul/MMO 

Idioma; Español {textos y voces) 

Estudío/compañía: 

Blizzard 

Distribuidor: Activision Blizzard 
No de DVD: 1 RPVFrec:34,90C 
Lanzamiento: Ya disponible 

fc'WEB: 

eti. battle.net/wow/es/ legión 


LO QUE VAS A ENCONTRAR 

ANALIZADO EN 

LO QUE HAV QUE TENER 

MICRO MANÍA RECOMIENDA 

Regiones de Las Islas Abruptas: 

Un total de seis 
■ Tipos de armas: 

Espadas, hachas, armas de fuego, 
magia, hediizos 

Subida a nivel 10Q automática 
Multijugador: S? 

■ CPU: Corel? 

RAM: 16 GB HD: 2TB 

Tarjeta 3D: GeForce GTX 770 2GB 
Conexión: ADSL 

■ CPU: Intel Core 2 Dúo ES300 o 
AMD Pbenom 11X3720 

■ RAM: 2 GB 

■ Espado en disco: 45 GB 

■ Tarjeta ÍD: GeForce GT 440, 
Radeon HD 5670, 

Intel HD Graphics 5000 

■ Conexión: 

ADSL (permanente) 

CPU; Intel Core Í5-3330, 

AMD FX-6300 o superior 

RAM; 4 CE- 

Espado en disco: 45 GB 

Tarjeta 3D: 

GeForce GTX 750Ti* 

Radeon R7 260X o superior 
Conexión: 

ADSL (permanente) 
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Recoge este objeto, habla con aquel, elimina a fulano.,- Las 

Quest y misiones nos aportan mucha experiencia. 



Los ataques en oleada de Las Hordas Demoníacas cada vez 
serán más difíciles de contener frente a cientos de soldados. 



Los portales nos pueden trasladar de un extremo a otro de 
las Islas Abruptas para resolver las misiones asignadas. 




A lomos de nuestro grifo recorreremos las vastas ti erras de las Islas Abruptas, el nuevo 
continente de «World of Warcraft» que cuenta hasta con seis regiones repletas de ricos paisajes. 


Una de las principales novedades de este nueva expansión es, sin duda r la recién estrenada 
clase del Cazador de Demonios, pieza clave para la defensa de Azeroth frente a las Hordas. 


sotros sin ninguna piedad. Ante 
este panorama no hay otra alter¬ 
nativa que intentar que La Horda y 
La Alianza sean capaces de traba¬ 
jar jumas de una vez. 

Nuevo continente 

En esta nueva entrega conocemos 
un nuevo continente denominado 
Las islas Abruptas, que se compo¬ 
ne de seis regiones diferentes* El 
entorno es uno de los principales 
atractivos de «Legión», porque eo 
este continente hay cabida para 
todo tipo de entornos. Como las 
ruinas de Azsuna, con Elfos de la 
noche entre sus habitantes. 0 Su- 
ramar, el -hogar de Tempes tira; 
Tormén heim con un paisaje mon¬ 
tañoso y bucólico; Val'sharah con 
sus grandes bosques; Monte Alto 
es la zona más al norte de las Is¬ 
las Abruptas, y se encuentra pla¬ 
gada de Valles y altas montañas y 


colinas. Todas estas tierras con¬ 
forman el escenario perfecto para 
luchar frente a La Legión por un 
futuro mejor para Azeroth. 

Nueva clase 

Otra de las principales razones 
por las que «Legión» nos gusta 
tanto es la nueva clase, el Cazador 
de Demonios, que dispone de una 
visión espectral que le permite 
presentir la cercanía de sus 
enemigos y además se adapta a 
una apariencia demoniaca que 
conseguirá que sus movimientos 
sean mucho más ágiles en la lucha 
contra los enemigos. 

Una vez más, con la llegada de la 
nueva expansión, aquellos que no 
sean expertos en el juego pueden 
subir directamente al nivel 100. 
Sin duda, esta entrega es una de 
las más emocionantes que hemos 
jugado. J.S.F. 


Blizzard vuelve a dar en el clavo con una expansión larga, muy bien 
hecha y que aunque no revoluciona para nada el género, ni modifica 
sustancialmente la jugabilidad, nos ofrece justo lo que esperamos. 


LOQUE NOS GUSTA 

Las Islas Abruptas son el lugar ideal para sacarle todo 
el partido al Cazador de Demonios. 

Más intenso en su desarrollo que «Warlords Of 
Draenor», pero también más exigente. 

El aspecto técnico impecable que caracteriza a 
Blizzard. No necesita un gran equipo. 


VALORACION 
POR APARTADOS 


LO QUE NO NQS GUSTA 


Aunque es algo común en el género, las misiones son 
bastante repetitivas en algunos momentos. 

El control con el ratón durante el combate sigue 
siendo un tanto confuso. 


GRÁFICOS 
SONIDO 
JUGABILIDAD 
DIVERSIÓN 
CALIDAD,'PRECIO 


MODO MULTTJUGADOD 

No vamos a descubrir ahora lo que es «Woitd Of Warcraffo, Blizzard 
juega sobre seguro ofreciendo una excelente expansión. En forma de 
buena historia, unos enormes y bien elaboradas escenarios y sobre 
todo muchas horas de juego para evolucionar a nuestro personaje con 
el objetivo de hacer frente a Las crecientes oleadas demoniacas. 
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I REVIEW 



NO MJUI'S SKY 

Todo un universo a tu alcance 



ELITE: DANGEHOUS 


Otro universo por explorar 
con libertad, aunque aquí hay 
misiones más concretas. 


ALTERNATIVAS 


ADR1FT 

Nota; 66 MM254 


MASTEROF ORION 

Nota; 84 MM25S 


L a propuesta de Helio Ca¬ 
rnes con «No Man's Sky» 
ha hecho correr ríos de 
tinta desde hace meses 
y meses. Se trata de uno de esos tí¬ 
tulos que despiertan unas expec¬ 
tativas altísimas -lo que los ingle¬ 
ses denominan un "hype" por las 
nubes- y que, como suele ocurrir, 
difícilmente sobreviven a ellas. 
Pero en este original y único con¬ 
cepto que da forma a «No Man's 
Sky», con todo un universo que re¬ 
correr, planetas que explorar y un 
desarrollo ambiciosísimo para un 
estudio indie -y bastante peque¬ 
ño, por añadidura-, que ei resul¬ 
tado final no esté a la altura de lo 


esperado no es, quizá, culpa total¬ 
mente del estudio. Quizá los pro¬ 
pios jugadores nos hemos crecido 
demasiado en lo que esperábamos 
de una propuesta que, si, es algo 
fallida, pero sigue siendo única. 

Buscando respuestas 

«No Man's Sky» nos lanza a la ex¬ 
ploración de todo un universo, co¬ 
menzando de la forma más ines¬ 


perada: nuestra nave ha sufrido 
un accidente y está varada en un 
planeta extraño. Debemos encon¬ 
trar los elementos parar reparar¬ 
la recolectando con nuestra arma 
-una herramienta multiusos, en 
realidad- diversos minerales y 
elementos vitales para la super¬ 
vivencia, así como para la cons¬ 
trucción de objetos y elementos 
que nos permítan avanzar. Es sólo 


‘ 6 La ausencia de contenido y la 
repetición son norma en un juego 
ambicioso, aunque algo fallido ’ ’ 


INFOMAIVIA 


FICHA TÉCNICA 


10 QUE'JAS A ENCONTRAR ANALIZADO EN 


Género: Aventmi/Acción 
Idioma.: Español (textos) 

Estudio,Zcompartia: Helio Gamos 
Distribuidor; Helio Games 
N° de DVDs: No aplicable 
(Descaiga) ■ FVPrec: 59,99£ 
Lanzamiento: Ya disponible 
web : wwvjto_mans_s^ ¡ £úm 
Información básica, vídeos, pantallas.. 


Planetas a explorar: Millones 
Otras áreas a explorar: 

Estaciones Espaciales, lunas 
Mejoras: Traje, armas, nave 

Multijugador: No 


CPU: Core I5 250QK, 
Core i? 3960X 
RAM: S GB, 16 GE 
Tarjeta 3D: 

GeForce GTX 97Q r 
GeForce GTX 690 
GeForce GTX 960 
Conexión: ADSL 


LOGUE HAY QUE TENER 


■CPU: Core i3 
® RAM: 8 GB 
Espado en disco: 10 GB 
Tarjeta 3D: GeFome GTX 480, 
Radcon 7870 
:i Conexión: 

ADSL (descarga y acceso a datos 
online de la exploración de otros 
jugadores) 


MICROMANÍA RECOMIENDA 


CPU: Core i7 
RAM; 8 GB 

Espacio en disco: 10 GB. 
TaijetaSIfc GeForoe GTX 7xx, Sxx 
Conexión: ADSL 
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Unos humanoides habitan estaciones espaciales y laboratorios 
y refugios planetarios. Comunicarse con ellos será arduo.,. 



Monolitos, piedras labradas y otros hitos pueden 
encontrarse en todos los planetas, Y cuentan una historia... 



La limitación del inventario es una de las claves del juego 

pero al cambiar de arma o mejorar traje y nave, da más opciones. 



La fauna del universo ha de ser investigada para encontrar las claves y descubrir la historia de 
«No Maris Sky», un juego de exploración espacial de libertad absoluta, quizá demasiado ambicioso. 



Para avanzar en la aventura hay que explorar y recolectar. Conseguir minerales para fabricar 
objetos, combustible u otros es vital, así como para mejorar nuestro equipo. 


la primera parada de un viaje que 
nos llevará, tras muchas horas de 
exploración, por millones de pla¬ 
netas, Literalmente. Debemos en¬ 
contrar humanoides que nos den 
respuesta a los enigmas que va¬ 
mos descubriendo, monolitos que 
nos permitan aprender su idioma 
-palabra a palabra-, pasar horas 
andando, corriendo y volando con 
nuestra nave, mientras recolecta¬ 
mos minerales sin parary estudia¬ 
mos la fauna que encontremos en 
nuestro periplo galáctico. 

Un universo.. .¿vacío? 

Una de las claves del juego está en 
las limitaciones que nos pone, es¬ 
pecialmente en el inventarío de 
arma, nave y traje espacial, vítales 
para avanzar. Gestionar ade cu da- 
mente esto es un arte. 

Más allá de esta base, «No Man r s 
Sky» se desvela como un concep¬ 


to y una propuesta fascinantes... 
aunque no exento de graves pro¬ 
blemas. Para empezar, tras unas 
diez o doce horas de juego, prác¬ 
ticamente has visto todo lo que 
tenías que ver, con lo que los mi¬ 
llones de planetas a explorar no 
tienen mucho sentido como base 
del diseño. Por otro, el contenido 
real del juego es escaso. De hecho 
«No Man r s Sky» está bastante va¬ 
cío y se vuelve muy repetitivo. 

Posee virtudes, y no pocas, como 
su dirección artística y su dise¬ 
ño algorítmico con la generación 
aleatoria de mundos coherentes - 
bueno, casi-, pero su ambición le 
pasa factura en su reiteración en 
patrones, misiones, objetivos... 

Sí el "hype" hubiera sido menor 
y, sobre todo, costara la mitad, ha¬ 
bría estado mucho mejor, Y tenien¬ 
do esto en cuenta, considera tam¬ 
bién que es un buen juego. A.P*R. 


NUESTRA OPINION 

Súbete a tu nave y explora el universo. Millones de planetas, lunas y 
estaciones nos esperan en un viaje en el que tendremos que explorar, 
recolectar y descubrir vida, ñora y fauna. Para echar horas con calma. 


LO QUE NOS GUSTA A 

Lo ambicioso de la propuesta y la duración reai de la 
exploración en la superficie de los planetas. 
Artísticamente sorprendente, pese a lo repetitivo que 
llegan a hacerse algunos patrones con el tiempo. 

Para jugar con calma, horas y horas. 

LO DUEÑO NOS GUSTA 

¿Demasiado ambicioso? Al final se ve vado de 
contenido y muy repetitivo, has unas 10 horas. 
Algunos bugs importantes a nivel visual y en 
cuestiones de jugabilidad en el lanzamiento. 

Sin multijugador y carísimo para lo que ofrece. 


VALORACIÓN 
POR APARTADOS 

GRÁfICDS 


SONID D 

JUGABILIDAD 

mbmbmhhmi 

DIVERSIÓN 

NMIIIBR 

GALÍDÁD/PRECIO 


MODO INDIVIDUAL 

Explorar millones de planetas en un universo descomunal es una 
propuesta tan ambiciosa que ba pasado factura a Helio Carnes. 
Reconociendo el mérito del concepto y que es atractivo, original y con 
posibilidades, tras una docena de horas se hace muy reiterativo. Para 
jugar con calma y disfrutar de algo diferente... pero no a 60 euros. 


LA NOTA! 


W 1 
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I REVIEW 






■rir i . 

Explora el mar y sus profundidades en un viaje alucinante en el que nos meteremos en la piel de un 
peculiar submarinista que conocerá a las criaturas más sorprendentes de un reino acuático fascinante. 






Algunas puertas están cerradas y debemos activar 
ciertos mecanismos para avanzar en la aventura. 





La belleza visual y sonora del juego llega a ofrecer 
una sensación de relajación muy placentera. 


El "templo" submarino que marca el fin de 
ciertas áreas nos sorprende con sus animaciones. 


La historia de «ABZÚ» y sus personajes se nana de 
forma visual, sin una sola línea de diálogo. 


ABZU 

Pura poesía en movimiento 



LA REFERENCIA 


DEARESTHER 

No comentado en MM 

FIREWATCH 

No comentado en MM 



d u m 


Género: Exploratión/Aventura 
Idioma: Español (textos) 
Estudiú/comparüa: 

Giant Squid/505 Gantes 
Distribuidor. 50S Games 
N° de dvd$í Descarga 
FVFrec: 19.99 £ 
Lanzamiento: Ya disponible 
WEB: wwwMbzugame.com 
Minimalista. Videos e imágenes. 


LO QUE HAYQUE TENER 


CPU: Dual Core a 3 GHz 
RAM: 4 GR 
Disco Duro: 6 GR 

Tarjeta 3D: GeForce GTX 750, 
Badeón R7260X 


R esulta difícil afrontar 
la crítica de algo como 
«ABZÜ», básicamen¬ 
te porque, tras haberlo 
probado, visto, vuelto a probar y 
acabarlo varias vecés, aún no es¬ 
tamos seguros de si podemos lla¬ 
marlo juego, como tal. Sí, es una 
experiencia visual y sonora inte¬ 
ractiva. Sí, es fascinante en ambos 
apartados y se maneja de fábu¬ 
la ya sea con teclado y ratón o con 
un pad que conectes a tu PC. Pero, 
más allá... ¿es «ABZÜ», de verdad, 
un juego? 

La producción de Giant Squid 
cuenta con nombres propios que, 
quizá, suenen a muchos jugado¬ 
res. En la parte de la dirección ar¬ 
tística encontramos a Matt Nava, 
responsable de «Journey» -juego 
índie de consola que fascinó a mu¬ 
chísimos jugadores por caracte¬ 
rísticas artísticas muy similares 
a «ABZÚ»-y en la composición de 


La BSD tenemos a Austin Wintory 
-responsable del mismo área en 
ei propio «Journey», así como «The 
Banner Saga», entre otros-. Nos to¬ 
pamos con un producto que quie¬ 
re ir más allá del entretenimien¬ 
to, en fin, mientras nos narra una 
historia, de forma fascinante, con 
la sola ayuda de los elementos so¬ 
noro y visual. ¥ lo hace de fábula, 
por cierto, llegando a ser, por mo¬ 
mentos, tan absorbente que es 
casi hipnótico. 

Explorando las 
profundidades 

»ABZÜ», sin preámbulos, historias 
ni textos que inicien una narra¬ 
ción, nos mete en la piel de un sub¬ 
marinista, un humano!de que ex¬ 
plora las profundidades oceánicas 
de un planeta -¿la Tierra?- descu¬ 
briendo unas riquísimas flora y 
fauna, en lo que es casi una sin¬ 
fonía de colores, acompañada por 


una música embriagadora. Un ba¬ 
llet acuático que cuenta la histo¬ 
ria de los predecesores de ese sub¬ 
marinista y del océano mismo, así 
como de algo que se encuentra al 
final del camino. 

«ABZÜ» es un juego o, cuando 
menos, una experiencia jugable 
que te embarga cuando estás su¬ 
mergido en su universo. Es corto 
-cortísimo, menos de dos horas-, 
pero es absolutamente fascinan¬ 
te. Es algo tan distinto a todo que 
es pura poesía en movim iento. Pa¬ 
rafraseando al genial Becquer... 
jpoesia es «ABZÜ»Í A.C.G* 


NUESTRA OPINION 


Aún siendo un juego de 
exploración y aventura, resulta 
difícil calificar como tal juego a 
algo como «ABZÚ». que merece 
más consideración de experiencia 
jugable. Fascinante e hipnótico. 

LA NOTA 
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i Acaba con los litantes antes de que se coman a tu pueblo! Acción y aníme se unen en la adaptación a Si te agarra un Titán», {golpéalo! Es el único modo 

juego de una película japo que traslada la épica batalla por la supervivencia contra enormes monstruos, de lograr que te suelte y no acabes entre sus fauces. 


ATTAGK ON TITAN wings of freedom 

¡Acción brutal contra el monstruo! 


ALTERNATIVAS 



SOMBRAS DE MOROOR 

Nota; 95 MM237 


MADMAX 

Nota: 92 MM247 

■Mi 

* 


EE3 ¡ü 

Género: Acción/Anime 

Idioma: Inglds/Japonés 

i Estudio/compañíai 

Koei Tecmo Gantes 

Distribuidor: Koch Media 
m de DVDSí Descama 

PVFrecs 59.99 € 

Lanzamiento: Ya disponible 

WEB? koeitecmaamerica.com/ 
maekontitan 



LO QUE HAY QUE TENER 


CPU: Core \7 S7G a 2 92 GHz 
RAM: 4 GB 
Disco Duro: 25 GB 
Tarjeta 3D: 

GeForce GTS 450 (DX11) 


Y a hemos dicho algu¬ 
na vez que si no existie¬ 
ran los japoneses habría 
que inventarlos, aun¬ 
que viendo lo que sale de su ima¬ 
ginación, es difícil saber cómo po¬ 
dríamos hacerlo. «Attack on Titán. 
Wings of Freedom» es la adapta¬ 
ción a videojuego de una película 
anime lanzada hace algo más de 
tres años, que a su vez ha tenido 
continuación en 2015. Senos narra 
la masacre de la especie humana a 
manos y dientes de una feroz raza 
de titanes, gigantes de aspe::: hu- 
manoíde caracteriza: :s p-or ex¬ 
traños rictus, desnudez :::zí y au¬ 
sencia de genitales y a hemos 
dicho que son japo nasas- que se 
alimentan de humana como sí 
fueran cacahuetes. Pare impedir¬ 
lo, la humanidad levanta enormes 
muros rodean:: r_f n_ zades y 
entrena ejercí:: í : e;: :a:: s ado¬ 
lescentes arma::; te “ariosos ar- 


neses que usan para desplazarse, 
engancharse a los titanes, y se per¬ 
trechan con armas con las que ata¬ 
car y eliminar a los gigantes. Y ahi, 
claro, entramos nosotros. 

Salta, vuela, aniquila 

Como juego de acción, «Attack on 
Titán» resulta, en sus inicios, ex¬ 
traño. Raro, sí, a más no poden 
Las mecánicas de juego son tan 
inusuales que no acabas de acos¬ 
tumbrarte a ellas.,. ¡Ah, bueno!, 
pero es que se nos olvida decir 
que si estás intentando jugar con 
el teclado y ratón, mejor olvídate. 
Sf lo haces así, le darás una pata¬ 
da al juego antes de cinco minu¬ 
tos. Pero en cuanto conectas un 
mando, como el de Xbox 360 o el de 
One.» ¡Cómo cambia todo! 

Como juego de acción, «Attack on 
Titán» sigue siendo extraño al co¬ 
mienzo. Pero en cuanto le pillas el 
truco a los controles con el man¬ 


do, se desata una jugabilidad es¬ 
pectacular, una acción vertigino¬ 
sa y una diversión sorprendentes. 
Y eso que, en esencia, el juego es 
bastante repetitivo; localizar a los 
titanes a eliminar, lanzar fus gan¬ 
chos para aferrarte a ellos, balan¬ 
cearte en torno al enemigo, atacar 
sus puntos débiles y aniquilar¬ 
lo. Pero lo mejor es la historia, los 
personajes y el espíritu anime. Es 
divertidísimo. Lástima de su au¬ 
sencia total de localización y de 
un precio desmesurado. Espérate 
aúna rebaja o una oferta de Steam 
y, entonces, pruébalo. A.P.R. 


NUESTRA OPINION 

Extraño, original, sorprendente.,, 
ti Attack on Titán* es todo lo que 
se puede imaginar de un juego 
japo de acción y mucho más. 
Entretenido y divertido* es tina 
lástima su íalta de localización. 
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I REVIEW 



Escoge tu mercenario y defiende a la etíte de Occidente. Puedes ser Mike ‘ Ghost 1 ' Doe o Lola"Wasp" Cruz, Los jefes finales son lo mejor. Ya sabes la clave: 
dos mercenarios de GOD, una empresa militar privada que controlar intereses estratégicos en todo el mundo. descubre sus rutinas y ataca a los puntos débiles. 




El estilo retro pixelado y una falsa perspectiva 
caballera 3 D dom inan la estética de «8DAYS», 


80AYS 

Los endiablados arcades de antaño... 


ALTERNATIVAS 


BROFORCE 

No comentado en MM 

SHOVEL KNIGHT 

Nota; 85 MM 251 



□ 


Género: Acción 
■ Idioma: Español (textos) 

Estudio/compafria: 

Santa Clara Games/Badland Games 

T Distribuidor: BadEand Games 
® SU? de DVDs: No aplicable 
'iPVPree 12,99 € 

R Lanzamiento: Ya disponible 
WEB: store, santadaragam es , 
comfgames/Sdáysfmdex.html 


LO QUE HAYQPE TENER 


CPU: Core 2 Dúo a 2.1G GHü 

■ RAM: 2 GB 

■ Disco Duro: 2SG MU 

* Tarjeta aD: Compatible 
DirectX 9 


L os juegos arcade de los 
años 8o y principios de 
los 90 del siglo pasado no 
tenían piedad del juga¬ 
dor, La dificultad era endiablada y 
los desafíos no aptos para pusilá¬ 
nimes. Por dos razones. La prime¬ 
ra era que muchos de estos juegos 
eran auténticos arcades, juegos de 
recreativa. Y en estos, cuanto más 
murieses, más monedas echabas. 
Sus versiones -u "homenajes", se¬ 
gún- de micros de 8 bit y consolas 
domésticas intentaban emular las 
características de las re creativas y, 
aunque en general, el nivel de difi¬ 
cultad bajaba, en muchos casos la 
imposibilidad de grabar partidas 
incrementaba el desafío. 

«8DAYS», segando trabajo de San¬ 
ta Clara Games tras «HassleHeart», 
se mira en aquellos arcades y toma 
buena parte de lo que ofrecían, 
con ese nivel de dificultad y desa¬ 
fío como principales argumentos. 


amén de otros detalles heredados 
de diseños y estilos q ue los más ve¬ 
teranos reconocerán en cuando le 
pongan la mano encima: píxeles 
a porrillo, jefes finales cuyas ruti¬ 
nas y puntos débiles se tornan cla¬ 
ves para avanzar y malos malísi¬ 
mos tan arquetípicos que parecen 
sacados de cualquier película de 
Stallone o Schwarzennegger. 

Dos mercenarios 
contra todos 

Milce "Ghost" Doe y Lola "Wasp" 
Cruz son los protagonistas de 
«8DAYS». Son mercenarios que tra¬ 
bajan para GOD, compañía militar 
privada que protege ios intereses 
de cierta élite occidental en pun¬ 
tos estratégicos de todo el mundo. 
Acabar con guerrillas asiáticas, 
ecologistas desatados contra ei op- 
der nuclear o musulmanes terro¬ 
ristas es su trabajo, Pero una cons¬ 
piración amenaza a ambos. 


En la acción de «SDAYS» encon¬ 
tramos un diseño que hace del de¬ 
safío su principal razón de ser. Es 
difícil a rabiar -aunque, curiosa¬ 
mente, los jefes finales no son tan 
complicados de eliminar-, limi¬ 
ta el arsenal al máximo y sus cin¬ 
co niveles, aunque no den vida al 
juego más allá de unas cuatro o 
cinco horas, no te lo ponen fácil 
en ningún momento, Y a veces es 
frustrante. Pero esa obligación de 
"aprenderte 11 el juego es también 
su mayor virtud. En modo coopera¬ 
tivo es más atractivo, pero le falta 
duración y equilibrio. A.P.R, 



Estilo retro en estética y 
jUgabíldad, con un nivel de 
dificultad nada complaciente 
que a veces raya la frustración. Es 
exigente, desafiante y divertido, 
pero muy corto y reiterativo. 


LA NOTA 
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REVIEW I 




La muerte permanente es una característica del Los combos y elegir adecuadamente el arma ¡Por fin hemos acabado con el enemigo! Pero la 

juego. Si mueres, hay que empezar desde cero. según el enemigo son las claves para vencer. alegría no dura mucho y hay que seguir avanzando. 


HEARTH&SLASH 

Almas de metal 


ALTERNATIVAS 


DMC: DEVIL MAY CAY 

Nota: % MM 216 


TQUKIDENKIWAMI 

Nota: 79 MM 246 


nCHATÉCNICA 


h m 

Género: Acción 
Idioma: Español (textos) 

Estudio/compañía: 
AHeartfulofGames/Badland 
Distribuidor Badland Gamos 
N° de DVDs: i 
’RVP retí 19,95 € 
Lanzamiento: Ya disponible 
■ WEB: 

wivw.ahearifiihjgames.com 


LOQUE HAYQUE TENER 


CPU; Core 35 o superior 
RAM: 4 GB 
Disco Duro: 1GB 
Tarjeta 3D: 

GeForqe GTX 550 
o superior 


S i piensas en un mundo fu¬ 
turo en el que la humani¬ 
dad ha desaparecido -o 
eso parece- y las máqui¬ 
nas han heredado la Tierra, las 
opciones que se vienen a la cabe¬ 
za pasan por imaginar algo pare¬ 
cido a lo que la saga "Terminator" 
planteaba, o bien, soñando con 
algo menos apocalíptico, un mun¬ 
do en el que un cacharro majete 
como Wall-E puede trabajar para 
convertirlo, aún, en un hogar para 
aquellas especies, biológicas o ci¬ 
bernéticas, que quieran habitarlo. 

Quizá decir que «Heart&Slash» 
está a mitad de ambas sería más 
acertado, pero en realidad está 
más cerca de la primera que de la 
segunda. Heart, el protagonista, 
es un robot que lucha por escapar 
del orden establecido por ei siste¬ 
ma QuAsSy, debido a un error de 
fabricación. Así, nos tocará guiar¬ 
lo por 3 mundos diferentes en los 


que será desafiado y combatido 
por sus congéneres, algunos pe¬ 
queños, otros grandes, varios des¬ 
comunales, y sobrevivir a toda 
costa para descubrir la verdad de 
su propia identidad, enfrentándo¬ 
se a un rival que, periódicamente, 
se plantará ante él: Slash. 

Combatir y morir 

«Heart&Slash» es un "brawler", un 
juego de acción y combate cuerpo 
a cuerpo que cuenta con varias ca¬ 
racterísticas con las que ei estudio 
responsable del mismo, AHeart- 
FulofGames, ha intentado dotar¬ 
lo de una personalidad única. Las 
más destacadas son la generación 
aleatoria de escenarios en cada 
partida, la abundancia de arse¬ 
nal y equipo, con más de 75 armas 
diferentes y 60 partes para modi¬ 
ficar el cuerpo de Heart, y la alea- 
toriedad con que se encuentran 
disponibles, asi como la obligato¬ 


riedad de ir desbloqueándolas a 
medida que juegas. 

Pero su característica más im¬ 
portante es la muerte permanen¬ 
te. Sí, cada vez que mueres todo 
empieza de cero. Aprender a jugar, 
a combatir, a gestionar las armas 
disponibles en tu limitado inven¬ 
tario, a hacer combos y acostum¬ 
brarte a una velocidad vertigino¬ 
sa, al tiempo que intentas llegar, 
cada vez, un poco más lejos, es la 
clave. Es algo extraño, frustrante a 
ratos, desafiante siempre, bastan¬ 
te difícil y original. No es para to¬ 
dos, pero es un buen juego. A.C.G. 



Aieatoriedad en la generación de 
escenarios, arsenal Ídem, muerte 
permanente... «Heart&Slash» es 
diferente a los juegos de acción a 
los que estamos acostumbrados, 
muy difícil y quizá no para todos. 





































I RELANZAMIENTOS 


OPORTUNIDADES 






MINECRAFT: STÜRY MQDE 

Que «Minecraft» es un 
fenómeno ya no tenemos que 
decírselo a nadie, porque es algo 
resabidor pero su modo historia, 
desarrollado por Telltale como 
una de sus aventuras, quizá os 
pille por sorpresa. Ahora podéis 
probarlo por menos de 20 euros 
si lo compráis en Amazon.es 


DIABLO 3+REAPEB0F SOULS 

Blizzard tiene algo descuidadas 
sus sagas clásicas, pero eso 
no significa que no podamos 
disfrutarlas. Es el caso de 
«Diablo 111* y su expansión, 
que están a 1GÉ cada una 
en Amazon.es. Si no tienes 
ninguno, conseguir esta pedazo 
de aventura por 2Ü€ es un robo. 


STAR WARS 
BATTLEFRONT 24,95 

Ahora que «Battlefield 1» se 
lanza, y tiene un montón de las 
novedades que DICE introdujo 
en «Star Wars Baulefront*, quizá 
es hora de hacerse con el juego 
si no lo probaste en su día. El 
precio más bajo que hemos 
visto Online es de 24,95€. 


WOLFENSTEIN THE DLD BLOOD 

Un FPS como «Wolfenstein 
The New Orden» se merecía 
una expansión como «The Oíd 
B! ood» r que se puede jugar 
como un juego al margen y trae 
nuevas armas, más enemigos 
y una historia que sirve como 
precuela Por tan solo 9,99€, 
nosotros no dudaríamos. 



No ha vendido lo que esperaban 


U n problema habitual 
en muchas secuelas es 
que intentan ser más 
grandes y vistosas que 
sus antecesores, pero no piensan 
en exactamente por qué deberían 
ser así. «Mirror's Edge» era enjue¬ 
go muy contenido que funciona¬ 
ba por su diseño de niveles. ¿Y qué 
ha pasado con «Mirror's Edge Ca- 
talyst»? Que han creado un mundo 
abierto que destaca precisamente 
no por tener tan buen diseño de 
plataformas. Cuando DICE ha tar¬ 
dado casi ío años en darnos una 
secuela, podrían haberse parado 
a pensar bien las cosas, ¿no? 

Hay que tener fe 

Aun asi, hay mucho que disfru¬ 
tar en este juego. Es bonito hasta 
decir basta, tiene secuencias de 
acción bastante buenas, el vérti¬ 
go de los saltos sigue asustando 
y el plataformeo en primera per¬ 
sona sigue resultando original 
Quizá esta Faíth no es tan empá¬ 
tica como la de la primera par¬ 
te y quizá la historia dé bastante 
igual, pero cuando toca moverse 
y jugar, hay pocos juegos a la al¬ 
tura de este. No sabemos si habrá 
una tercera parte porque esta no 
ha vendido demasiado bien, y eso 
nos apena bastante. 



Género: Plata formas/ Acci 6 n 

■ PVP Rec: 24,95 € (Xtraíife) 

■ Idioma: Castellano 
(textos y voces) 

Comentado: MM 256 (Jimio 2Ü16) 

Estudlo/compafifa: DICE 
Distribuidor: EA 

de DVDs; 1 + código digital 
Lanzamiento: Ya disponible 

■ WEB: mirrorstdge.com 


Una aventura completa 
y con un mundo abierto 
precioso, aunque quizá 
e$te sea una molestia por 
momentos. Si te gustó el 
primero, no dudes ni un 
segundo en hacerte con él 
ahora que está rebajado. 


LA NOTA 




WETAGB1T1C 

USUARIOS 
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STREET FIGHTER V 

Sigue sin estar completo, pero ahora tiene mejor precio 



n Género Lucha 
FVP Rec: 1995 € (Xtialife.es) 

■ Idioma: Castellano 

■ Comentado; MM 253 
(Febrero de 2016) 

■ Estudio/compama: Capcom 
■Distribuidor: Capcom 

■ Jtff de DVT> 5 ; 1 

■ Lanzamiento: Va disponible 
■WEB: streetfighter.comf?lang=e$ 


DO 


Capcom erró con el 
lanzamiento del juego, pero 
pasados los meses es un 
estándar de los j uegos de 
lucha. El salto desde «Street 
Fígther W» quizá no haya 
sido inmenso, pero es una 
compra interesante. 


CU - vf. -¿L- 
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L a historia de «Street Fíghter 
V» la hemos visto repetida 
varías veces en los últimos 
años: un gran juego, en este caso, 
«Street Fighter IV», es sucedido por 
otro que, sin ser peor, mete la pata 
en el modelo de negocio y en el lan¬ 
zamiento* En este caso, nos encon¬ 
tramos con un juego a medio aca¬ 
bar, que carecía de modos clásicos 
de la saga, como el Arcade, y que pa- 
recían demasiado centrados en los 
eSports y la competición y muy poco 
en la gente que se compraba un 
«Street Fighter» para pelear en los 
ratos libres contra los amigos. Todo 
esto, además, a 6o euros* 

Shoryuken 

Ahora que han pasado varios meses 
y se han lanzado más personajes (se 
pueden desbloquear jugando o pa¬ 
gando, tú decides), más modos de 
juego (aunque no son gran cosa) y se 
han mejorado ias conexiones multi- 
jugador y hay menos bugs, merece 
más la pena darle una oportunidad* 
Lo técnico y lo complejo que puede 
llegara ser no debe abrumaras, que 
para algo hay siempre gente a vues¬ 
tro mismo nivel que está empezan¬ 
do y que se ha comprado el juego por¬ 
que está rebajado. 


RESIDENT EVIL COLLEGTION 

Sesión doble de terror por el precio de un solo juego 


L os nuevos «Resident Evil» 
quizá no sean tan buenos, 
pero eso no afecta a este 
pack. Las remasterizaciones de 
«Residen! Evil Remake» y «Resi- 
dent Evil Zero» funcionan como 
los primeros juegos de la saga, en 
el primer caso por narices y en el 
segundo porque así decidió Cap¬ 
com que fuera este juego de Ga- 
meCube* Son aventuras llenas de 
puzles, donde la tensión se apo¬ 
dera de ti cuando aparecen más 
de dos zombies en pantalla y que 
todavía transmiten mucho pese al 
paso dei tiempo. Si los disfrutas¬ 
te en su día o te dan curiosidad, el 
precio está mejor que nunca y vie¬ 
nen dos juegos en el mismo pack. 




■ Género: Acción / Shooter 
I ■ FVP Rec 19.95C (Amazona*) 

I rj Idioma Castellano (textos) 

Inglés (voces) 

I M Comentado: Sin^ náfeás 

G Estudlo/companii: Capcom 
M Distribuidor: Capcom 

■ de DVDs: I (descarga digital) 
1 u Lanzamiento: Ya disponible 

I ■ WEB: capcomxo.jp 


H3 


LA NUEVA NQTA 


Un pack de dos juegos muy 
bien remasterizados y que 
actualizan los anticuados 
controles de los primeros 
juegos, además de otras 
mejoras. Aunque Zero no sea 
el mejor de la saga* rejugar el 
primero es una delicia. 


LA NOTA 



SERIES CLÁSICAS 

AVANCE 


Gas Guales Extreme_ 

__H95€ 

BA0LAND G AMES 


Crinies&PunLstnetrts- 


ShertockHolmes 

_ 29,95 € 

MotOfdyde Cfrib 

_ 29,95 £ 

Padk Deponía (ly2) Gü!d 

_ 24.95 € 

ParzerTacticj HD__ 

24.95 € 

BANDA1NAMCO 


DarkSoiilsnGOTySdiolar 


oftheFiretSin 

_ 29,95 € 

DarkSouIsUl 

_ 39.95 € 

GndAMüspott Black 



_ 19,95 € 

__ 

LontteofÜieFálIen 

_ e,95 £ 

The Banner Saga 

4,95£ 

ELECTRONIC ARTS 


Batttefitíd4 

_ 9,95 e 

CrysKÍ 

_ 9,95 C 

DesdSpace 

_7,95 C 

Pead5pnce2 

_9,95 € 

Dea,d5pace3 

_9,95 € 

Mxí^Effert 

_9.95 € 

MassEffect2 

_995 € 

MassEffectí 

_9,95 £ 

MedaJ o i Honor 

_9.95 € 

Medal of Honor Wárfiphter 

__ 9 r 95 f 

WeedfarSpwd-MostWanted 

_9^5€ 

Origm BuricQe Padt Acción Definitivo 

CBatÜefletd 1 MassEffecti 


Dead Spa.ce 3, Medal of Honor)_ 

_ 39,95 £ 

SimCitv4Dduxe 

_995 € 

riüogiaCrysks 

_ 39.95 C 

TrÜD^íaMassEB«t_ 

39,95 € 

UOtima DE Ascensión__ 

__ 4,95 C 

FX INTERACTIVE 


Orive Símutetors 2015 

_ 19,95 € 

Füght$imutatcis20l5 

_ 19,95 C 

HisíoryEnpne&AidiiDlosy ___ 

_ 9,95 € 

U, Cbkcdo ei de Simulad mes 2015 _ 

_ 1995 € 

La Conquista de América (Pack)_ 

_ 14,95 € 

MasteiofGaiues 


Amhdogy Dtíuxe (Fack)_ 

_ 14,95 € 

IÍOCH MEDIA 


DeadlslandDoubtePadí_, 

995 C 

Escape Jíeadisland 

_ 19.95 £ 

LaraCn^t & che Temple oí 


OsMs&tictáll Cokcdonista_ 

_ 19.95 £ 

Mi^LaStli^IiiTiiitedEartion_ 

_ 4,95 £ 

MétigRsdux 

_ 19,95 € 

RtsenJ 

_9,95 € 

Ryse-SonofRonie 

_ 14,95 £ 

Saaed3 

2995£ 

SaintsRowIV 


GameoftheCanttnv Edition 

_ 9,95 € 

SaitttsRowRe-Elected 


SiGatOutoíHíül 

_ 19,95 £ 

SteepdngDogs Definitiva Edittofl 


(Edidén Limitada)_ 

_ 14,95 € 

TheEvtlWUhin 

_ 29,95 € 

Wildstar 

_ 4,05 £ 

KQIVAMI 


ProEvohitkmSocoerlOie __ 

_ 19,95 £ 

MERIDIEMGAMES 


EivmltyOnffTialSm_ 

_ 34,95 £ 

Europa UnrversaEsIV_ 

_ 19.95 € 

Omento GoldEdition_ 

_ 4,95 € 

Trópico (DicfatorPack) 

_ 995 £ 

TronkoS 

_ 19,95 £ 

MICROSOFT 


Alan Wakés American Nlghtmaie 

_ 995 € 

SEGA 


Alten Isolabon (EdidónRipíev)_ 

_29,95£ 

Compan>'ofHeroes2_ 

_ 19,95 £ 

Compány dHeioesi 


AiriermpRAFK.nitt 

_ 19,95 £ 

FootbaU Manager 2015_ 

_ 19,95 £ 

NHA2WS 

_ 19.95€ : 

ÜBISOFT 


Assassins Creed Syndicate_ 

_29,99 £ 

AssassinS Creed Unrty- 


íjwial FjriTtwi 

_ 29,99 £ 

Faüoiii3G0TY 

995 £ 

FáHout New Vegas Ultímate Editicm 

_995C 

Mgftí & Mág¡£ Hatea BIHDEditio(n_i4,95 € 

South Park La Vara de la Verdad _ 

_ 24,95 € 

SplinterCelI 

_ 4,95 € 

TheCrew 

_ 29,95 £ 

The Eider ScroD&IV O&Uvion 


Edidcrn 5P Aniversario_ 

_ 14,95 £ 

WatchDogs - Spedat Editron _ _ 

_ 29,95 £ 

WARNER BROS* 


LaTfena Media - 


Sombras de Montar 

_ 24,95 € 

MadMax 

_30€ 
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I RANKING 



LOS MÁS 
VENDIDOS EN; 

ÜDSSIM54(12) 

■ Simulación ■ Electronic Arts 

2. DVERWATCH DRiGIMS EDITIOM (18) 

■ Acción ■ Activision Blizzard 

3. MINEGRAFT (DESCARGA) (7) 

■ Aventura ■Mojang/Microsoft 

A. DEUS EX MANKIND DIVIDES DAYDNEED.OE 

■ Rol/Acdón ■ Eidos/Square Enix/Iíoch 

5. LOS 5IMS 4 ¡A TRABAJAR) (12) 

■ Simulación ■ Electronic Arts 

6. WORLD OF WARCRAFT 5,0(12) 

■ MMO ■ Activision Blizzard 

7. TOTAl WAR WARHAH MED (IB) 

■ Estrategia ■ SEGA/Koch Media 

8. GRANO THEFT AUTO V (18) 

■ Acción BRockstar/Taíse Two 

9,105 EIMS 4: ¿QUEDAMOS? (12) 

■ Simuiadón ■ Electronic Arts 

ID, DIABLO íl (16) 

■ Rul/Acción ■Activision Blizzard 


1.FD0TBALL MANAGER 2017 (3) 

■ Estrategia (SEGA I Koch Media 

2,SIDMEIEH'S G1VIII7AÍIDNVK12) 

■ Estrategia ■ 2K Gam.es 

3. WORLGGF WARCRAFT LEGION (12) 

■ MMO ■ Activision Blizzard 

4. FA110UT4Í1G) 

■ Rol/Acdón ■Eethesda 

5.8ATTLEFIEL01 UBI (DÚ01G0 DESCARGA) 

■Acción ■ Electronic Arts 

6. DVERWATCH ORIGINA EDITfÜH [12) 

■ Acción ■ Activision Blizzard 

7. FARMtNG SIMULATOB17 0) 

■ Simulación ■ Koch Media 

8. COMMANDO & ODNQUER ULTIMATE EO. (16) 

■ Estrategia ■ Electronic Arts 

9. MICROSOFT F. S. X SIMM EO, (3) 

■ Simuiadón ■ Dovctaii Cíames 

ID. TKE SIMS 3INTG THE FUTURE (129 

■Simuiadón ■ Electronic Arts 

1. SONIC MANIA COLLECTOR'S EDITJGH 

■ Acción ■ SEGA 

Z. MINEGRAFT (DESEAHGA) 

■ Aventura ■Mojang/Microsoft 

3. THE SIMS 4 

■ Simuiadón ■ Electronic Arts 

4. OEUX EX HUMAN REV. OIREGTOR'S GUT 

■ Rol/Acdón ■SquaieEniít 

5. DOOMGOLLECTOR J S EDÍTIDN 

■ Acción IBethesda 

G. FALLO UT4 

■ Ropl/Acción ■ Betliesda 

7. WORLD OF WARCRAFT LEGION (DESCARGA] 

■ MMO A Activisión ülizzard 

8, SÍD MEIER'S CIVÍLIZATION VI 

■ Estrategia ■ 2K Gamcs 

9, THE REStSTANCÉ: AVALAN 

■ Estrategia ■ Indie Boaids & Cañés 

10 . DVERWATCH DflGiS EDFini 

■Acción ■ActivisionBlizzard 


I 

I 


RECOMENDADOS DE 




¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la 
redacción? Micromanía recopila lo mejor del momento. 




■EDMENTADDENMM257 ■ PUNTUACIÓN: 9D 


0VERWATCH 


■ACCIÓN MULTIJUGADHR BIELIZZARD 
■ OVISIDK BLIZZARD 149,05 € 


La maestría de Blizzard 
para hacer suyos los 
géneros y pulir y hacer 
accesible cualquier tipo 
de juego, como ha pasado 
con «Overwatch», es algo... 
¡impresionante! 


3 MASTER0F ORION 



■ ESTRATEGIA ■ NGD STIÍDIDS. 1 WAÜGAMINO LABS 
■WARGAMING.fíETHOTe 


a Wargaming y NGD Studios 
han salido airosos de! desa- 
fío de insuflar nueva vida a 
ono de los mayores clásicos 
de la estrategia en PC, con 
un estupendo remake que 
engancha que da gusto. 

■ COMENTADO EN MM 253 ■PUNTUACIÓN: Bi 



TOTAL WAR 
WARHAMMER 


■ ESTRATEGIA ■ CREATIVE ÁSSEM01YSEDA 

■ KOCH MEDIA ■ 59,99 E 



Nunca cuatro facciones tan 
diferentes en «Tota! War» 
habían estado tan equilibra¬ 
das, y nunca imaginamos 
que el giro dado hada !a 
fantasía llegase a ofrecer el 
mejor juego de la saga. 


■COMENTADO EN «55 ■ PUNTUACIÓN: 95 



HEARTHST0NE 
HEROES OF WARCRAFT 


■ESTRATEGIA ■B1IZZARD 
■ ñCTIVISID N BLIZZARD ■ GRATUITO 



Blizzard ha cogido una de 
las fórmulas más clásicas 
del mundo de la estrategia 
-las Cartas de fantasía- y 
las ha convertido en un 
juego increíble, capaz de 
enganchar de lo lindo. 


■ COMENTO EN MM 230 ■ PUNTUACIÓN: 90 



CIVILIZARON 
BEY0ND EARTH 


■ESTRATEGIA ■TMIS/2K 
■TAKE 2 199,95 C 



THE WITCHER 3 
WILDHUNT 


■ ROL i ACCIÓN í AVENTURA 1CBPRÍLJEÜRED 

■ 0ANDAI ÑAMCU ■51.99 € (ED. GDTV) 


□¿TONO EAflí>f 

<?< 


Firaxis y Sid Meier se han 
vuelto a sacar de la mano 
un jueg azo, capaz de mejo 
rar y renovar la fórmula de 
«Civilization». Un cambio 
para mejor, que aporta 
innovación y diversión. 


■ COMENTADA EN MM 297 ■PUNTUACION: S6 



El JDR más deseado es 
todo lo que esperábamos y 
mucho más. «The Witcher 
3» es una obra maestra y 
un juegazo imprescindible. 
No te lo pierdas si eres fan 
del género. 


■ COMENTADO EN MM 244 ■PUNTUACIÓN: 99 


LA REFERENCIA 

Aquí os presentamos los mejores 
juegos, aquellos que han marcado 
un antes y un después en su género. 
Son nuestra referencia a la hora de 
juzgar los títulos que van llegando a 
nuestra redacción. Y seguirán sién¬ 
dolo mientras no llegue un sucesor 
que vuelva a conquistarnos. 


NOTA; Estos son l'fs mejores exponentes de Los siete géneros 
puros (Acción. Estrategia, Deportivo. Velocidad Simulación, 
Aventó tas y Rui). En la actualidad existen multit ud de 
subgéneros, por lo que algunas de las Referencias incluidas 
en La sección de reviews pueden variar, adecuándose al 
juego del que se esté realizando el comentaría 



STAdCRAFT IIWINGSQF LIBERTY 

■ BUZZARD ■MTfllM BLIZZARD *33,95 E 


«StarCraft» volvió a lo grande, 
iniciando una trilogía, con la misma 
jugabilidad brutal de siempre. 


■COMENTADO Eli MM IDE ■PUNTUACIÓN:'99 



DISH0NDRED 

H AHIUNE / BETHES31 ■ KDCH MEDÍS 11995 i 


Una obra de arte con !a que Arkane 
demuestra que se pueden hacer 
juegos originales y geniales. 



HDLLYWaOD MDNSTERS 2 

■ PEHDU10 BTJJD3DS BFX ■ 9,95 E 
Péndulo tira de maestría y presenta 
una aventura que reúne lo mejor del 
género: humor y jugabilidad. 


■ COMENTADO EN MM 213 ■ PUNTUACIÓN: 99 


■ COMENTADO EN MM 190 ■PUNTUACIÓN: 93 


88 mi enomanía 


























1 DEUS EX IIIIANKIND DIVIDED 



■ ACCIÚHM ■ El DOS MONTRíAUSQUAflÉ EHlX 
■KOCHMEDM ■49,956 

La nueva entrega de «Deus Ex» tiene 
todo aquello que se le podía pedir a Eidos: 
magnífico diseño de escenarios, múltipies 
posibilidades de afrontar cada desafío, per¬ 
sonajes con cari sima,.. Podía ser más largo, 
más abierto y estar más pulido en muchos 
detalles, pero es un juego estupendo. 

Ifl COMENTADO EN MM250 ■ PUNTUACIÓN:82 





■ESTRATEGIA ■ FIRAW5 í 2K SAMES 
■TAKE2H49,99 E 


El regreso de la guerra alien 
nos ha traído un juego tan 
impresionante como espe¬ 
rábamos. La renovación es 
total en enemigos, opcio¬ 
nes tácticas, personaliza¬ 
ción, herramientas,., 

■ COMENTADO EN MM 252 ■ PUNTUACIÓN: 9D 



6 FALL0IIT4 



■ HDl/ACGEDN ■ BETHFSDAGAME STUBIOS 

■ KQCH MEDIA JUJ£í 


a Uno de los juegos más 
esperados deE año se ha 
convertido también en uno 
de los mejores, Bethesda 
nos vuelve a llevar al futuro 
postapocalíptico para des¬ 
cubrir una obra maestra. 


■COMENTADO EN MM 243 ■ PUNTUACIÓN; 04 




DARKS0ULS3 




■COMENTADOEHMM255 ■PUNTUACIÓN:94 


■ACCIÓN HID SOFTWARE/BETHESDA 
■ KUCH MEDIA ■34.956 


El reinicio de «Poom» es 
uno de los mejores juegos 
de acción que hemos dis¬ 
frutado en muchísimo tiem¬ 
po, innovando en diseño 
y j u ga b i I idad. Verti ginoso, 
fascinante y brutal. 



■ Hll/AGCIÚN ■ FROM SOFTWARE 

■ BANDA! ÑAMCU ■54.956 


La tercera entrega de «Dark 
Souls» es una joya del rol y 
de la acción por su pulida 
jugabilidad e incomparable 
ambientadón. From ie ha 
cogido el punto ai PC, con 
un juego espectacular. 
■COMENTADO EH MM 254 ■ PUNTUACIÓN: 91 




GRANO THEFT AUTO V 



■ ACCIÓN / AVENTURA ■ RDCKSTAR 
■TAKE 2 ■59,996 



Se ha hecho de rogar, pero 
Rockstar nos ha dejado la 
versión definitiva de«GTA 
V» en PC. Sus cualidades 
técnicas, su magnífica his¬ 
toria, sus posibilidades, su 
jugabilidad... Un juegazo. t 


■COMENTADO EN MM 243 ■ PUNTUACIÓN; 9B 



■ ACCIÓN ■DÜPíRHDTTEAM 

■ AVANCE ■19,95 € 


E S ünode los más innovado- 
I res shooters que hemos 
I visto en años, capaz de 
I rom per mo Ides y deofrecer 
I una jugabilidad increíbíe. 

M además de una estética 
SB aluc i nante. i Pru á balo! 

■ DQ MENTADO EN MM 254 ■PUNTUACIÓN: 82 



■ MMDBSL1ZZARD 

■ ACTI VIS IQNBÜZZARD ■44.956 


La nueva expansión de 
íí World of Warcraft» nos 
lleva a vivir nuevos desafíos 
en Azeroth y nos invita a 
descubrir la nueva dase del 
Cazador de Demonios, dan¬ 
do más vida al gran MMO. 
■ DDMEHTADO EN MM25B ■ PUNTUACION: BZ 




STARGRAFTII 
LEGAGY DF THE VDID 




■ ESTRATEGIA ■BUHAN 

■ ñCTIVISIUNBMZZARD I «33,956 

La trilogía de Blizzard se 
cierra a lo grande con uno 
de los mejores juegos de 
estrategia que puedas en¬ 
contrar para PC. «StarCraft 
Legacy of the Void» es un 
imprescindible total. 


■COMENTADO EN MM 249 ■ PUNTUACIÓN: 92 




THE ELDER SGROLLS V SKYRIM 

■ BETHtSOl ■HDCH MEDIA 119.956 

La saga de Bethesda toca techo - 
por ahora- con una obra maestra 
que sorprende en cada apartado. 

■ COMENTADO EN MM 203 ■ PUNTUACIÓN: 99 




NEEDF08SPEED SHIFT 


■ StIGHTIY MAD / BLAC-K S3 £*■=*■==:£ 

La velocidad más ir-iar-s* y 
emodonante nc zer.e pee rzé 
dejai a un lado el reazz—: 

■ COMENTADO H ■■■IHKX 




SILENT HUNTER5 

■ UBI EDI] ROMANIA ■ UBISOFT ■ 13,35 £ 

Una simulación ejemplar que te 
traslada toda la emoción y tensión 
de combatir en un submarino. 

■ COMENTAOS EN MM 105 ■ PUNTUACIÓN: DA 




FIFA 14 


■ ES SPORTS ■ ElíCTRÜMTS ■ 19,95 1 
El rey ha muerto, [Larga vida al 
rey! Como se dice: quítate tü para 
ponerme yo y todo queda en casa. 

■ COMENTADO EN MM 225 ■PUNTUACIÓN: 94 
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I RANKING 


SELECCION DEL LECTOR 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de 
todos los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 


ESTRATEGIA 


Tras su irrupción en 
ia lista. «Total War 
Warhammer» no permite 
que nadie le discuta el 
puesto número uno r 
aunque, quién sabe,.. 
Quizá el pmximo mes 
veamos cambios. 



1 TOTAL WAR 
WARHAMMER 


49% de las votaciones 


m¡m 

■.WH 255 ■íJKTUJt'ÜHlBí 

■CHUlMAEEEMGttJgOA 
■KQ CU M ENA 








STARGRAFTII 

LffiAOTEVTHEVOD 


12% de las votaciones 


B 

■VU2¿3 ■FUHTUACIt.'TK 

■ BLIIZARG 

1 aABirn 3 lDh 1 ’BLIZUHD 

4 

HEARTHSTGNE 

m% de las votaciones 

s 

i E3MM230 »PL>mJACIflfi:aa 
■ BUZUHD 

1 flACTIVIGIONElZURG 

C CIVILIZATIONV 
pBEVDNDEABTH 

7% de las votaciones 

B 

1 BMMÍ 37 ■?JHTUACiÚH :£3 
■ FIÍUISi'ÍKOJIVíS 

\mwi 



Lo de «Catalyst» ha sido 


visto y no visto en la lista. 
Aunque, claro, tiene la 
excusa de la aparición 
de «Gverwatch» que ha 
arrasado en su estreno. 
Número uno directo y 
quién sabe por cuánto.,. 



1 OVERWATCH 






AVENTURA 


El bueno de Sherlock, 
finalmente, lia 
conseguido este mes lo 
que no hizo en el anterior 
número. Se coloca en el 
número uno y desplaza a 
«Life is Strange» al tercer 
puesto. Casi nada. 




3 UFE IS STRANGE 



□ 

■UM25S «PUhTUIC!ÚH:?3 
■ DDNlKaa.i GQL'JUtE Eh'iX 

mm media 


4 THEGUEST 


6% de las votaciones 


I I ISAM G0TMMÍ505G AMES 
■ 5CS GIMES 



RESIDENT EVILO 
HDREMASTER 



Pese a que no hay títulos * 


que renueven la lista, el 
mundo del rol está activo 
y los cambios se han 
sucedido en las últimas 
semanas, «tDark Souls 
3» sube a lo grande y se 
coloca en todo lo alto. 




DARKS0ULS3 





□ 

1 UWim ■ PUNTUACION:» 

1 ■ KSDIM/PARAGOGE 

1 ■ MEF-OLíM 

4 

FALLQUT4 

12 % de las votaciones 

□ 

1 ■MM2LS ■PUVJlítGStBÍ 
■ÍÍMBGL SUE BETHESflA 

1 at clJÍH MEtL! 


C DRAGON ABE 

J INQUiSITION 

5 % de las votádones 

□ 

i ■ mu zas ■pwmiatsi 

BB|DWF¿/U 

\MU 





4Q% de las votaciones 


2 NEED 
FORSPEED 


32% de las votaciones 


B m MM 233 ■ PUNIUMlOlt B2 

■ GKDST GMS ; ELECrPQHIC ARTE 
■ ELí ClflDflC iMííí 


4 GRLD AUTQSPDRT 


6% de las votaciones 


□ ■MMZK*PUIflli'ülDh';3E 
■ CHEMAETERS 
■ HiVCDUNDÜ' 


5 F12013 


2% de las votaciones 

l 


■ MM2K«PiMUMl0ft9B 


a 

■ COIIEMJSTERS 

1 ■ KJtKIED 3 AH 0 M 


f H 

Mmr 


ESSEM 


Mientras tanto, en el 
mundo de los juegos de 
velocidad las posiciones no 
se alteran. Por el momento, 
dato. El genial «Project 
CAES» sigue en lo más alto 
y el resto se mantienen a 
su rebufo. 


/ DIRT RALLY 

Uim.ijim.m.M.ia 


B BUU 2¿i M PLHIU&ClDlt 93 
■SLIGKTLTSNOIGS 
■NA.MC0 HANllúl 


PROJECT GARS 


<10 mi enomanía 





























































































































VOTA POR TUS JUEGOS FAVORITOS 




Votar es muy sencillo. Lo Unico que hay 
que hacer es enviar tus votos en un 
e-mail a lavoritoaBmicromaitia.es 
o en una carta a Ja Redacción de 
Micromanía Nuestra dirección es: 

Btue Ocean Publishing. CyTlaya del Puig, 9 
28230 Las Rozas, Madrid 


El empleo de rus date* atenjonalés estará sujeto a la normativa vigentesobre 
Protección de datos. Para mis información,. consulta <1 recuadro correspondiente 
en la sección 'El Buzón - . 


DEPORTIVOS 


Tras asentarse de nuevo 
en el liderato en el 
número anterior «Elite: 
Dangerous* resiste los 
ataques de sus seguidores, 
ya sean por tierra, mar, 
aire o espado exterior, Y 
ahí se queda a gusto. 


Cuando leas esto acabará 
de aparecer «NBA 2K 17», 
pero no hemos llegado 
a tiempo para hacer su 
análisis. Sin embargo, nos 
apostamos, viendo la lista 
actual a que el mes que 
viene habrá cambios,,. 




1 ELITE: 

1 DANGEROUS 


1 NBA2K1B 


19% de las votaciones 



6 % de las votaciones 


Blf SIA BTUDIOSWÍPGAMlHG 


2 WORLD DF 
} WARPIANE8 

iMMSi? «WHiaUIDN-H 


40% de las votaciones 


5 

■¿Wüifl ■ f'iJHTUúClüM: Ti 
■VJSUÓ1 COWCEPTS J ÍS (SAMES 

mmt 



2 

NBA 2K15 


5 

■ MM 238 a™™.'Sí 

■ VISÜA. C'lHCfPÍS í 2K 

mmt 




> FOOTBALL 
? MANAGER 2015 

iiva.yuu, 1 ri.i.),üj 

HaMM^apivriJW-l! 

—| BSPDRJimimEÍSfSl 


4 

: FIFA 15 

10% de Tas votaciones 

m 

1 VMM 297 mtWWM& 

■ HECTIlOMUtS 

■ ELmMEUTC 

_ 


3 FXFÚTBOL 
BHB 

1 1WMS2D »FWmiAMH:E3 


CLASICOS DE TODOS LOS TIEMPOS 

En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos 
de todos los tiempos, aquellos títulos que pueden recibir eí apela¬ 
tivo de clásico. Recibir este distintivo es un honor que sólo consi¬ 
guen los elegidos. De vosotros depende. 


ESTRATEGIA 



2.AGE0F EMPIRES 
muasTOfrm 

■ COMENTADO EN MM37 

■ PUNTUACIÓN: 91 

■ ENSEMBK STUDIDS 


3. GOMMANDOS 


21% de las val 


a CDMENTAD'D EN MM 42 
■PUNTUACIÓN: 92 
■FVRBSTUDH1E 



ACCION 


1 HALF-Llf E 2 

2.mnm 

3.CRYSIS 

57% de las votaciones 

i26% de Eos votaciones 

17% de las votaciones 

■ COMENTADO EN MM 119 

■COMENTADO EN MMBD 

■ COMENTADO {NMM15B 

■ PUNTUACIÓN: 99 

■PUNTUACION: BB 

■ PUNTUACION: 9B 

mmt 

■REMEDÍ ENÍE9TA1NMÍNT 

■GfffTEK 





| 1.GRIM FANDANGO 

2. MGNKEYISLAND 

3.0REAMFALL 

40% de las votaciones 

37% de las votaciones 

23% de las votaciones 

■COMENTADO EN MM A? 

■ PUNTUACIÓN: 92 

■ LüCASAHTS 

■ COMENTADO EN JUMAS 

■ PUNTUACIÓN: 95 

■ L0CASA9TS 

■ COMENTADO EN MM 139 

■ PUNTUACION: 90 

■ FU NC OM 



1.0BL1VI0N 

eeeesesseei 

■ COMtNTADD EN MM13E 
a PUNTUACION: 3B 


2. NEVERWINTER NIGHTS 

3. ULTIMA Vil 

30% de las votaciones 

25% de las votaciones 

■COMENTADO EN MM5D 

■ PUNTUACIÓN: 91 

■ 9JDWARE 

■COMENTADO EN MM 03 
■PUNTUACION; 07 

■ OHIGTN 


VELOCIDAD 



■COMENTADO EN MW 
^PUNTUACIÓN: 9B 
l EDEN OAMES 


2.TDGA3 

3. GRANDPRIXA 

35% de tas votaciones 

25% de las votaciones 

■COMENTADO EN MM 133 

■PUNTUACION: 95 

■ CDDEMASTERS 

1 

■ COMENTADO EN MMBT 

■ PUNTUACION: 9 D 

■ MICHDPHOSE 



1. SILENT HUNTER 4 

2. IL-Z STtIRMDVIK 

3.L0GKQN 

41% de las votaciones 

36% de las votaciones 

23% de las votaciones 

aCDMEHTADJ] EN MM I4S 

■ COMENTADO EN MM 03 

■ DQMENTAOOÍNMMTO0 

B MAM: M 

■PUNTUACION: 90 

■ PUNTUACIÓN: 90 

alIBISDFIJUSISQFF 

BlCfMlDDDX GANES 

■ EAQLE DYNAMICS 




1.VIRTUA TENNIS 

2. SENSIBLE SQGGER 

! 3. PCFUI80L2DD1 


49% de las votaciones 

26% de las votaciones 

25% délas votodimes 


■COMENTADO ENMMBD 
a PUNTUACION: 92 
■SEGA 


■ GOMINTADD EN MM 62 

■ PUNTUACIÓN^ 

i SENSIBLE SOFTWARE 


■ COMENTADO EN MM 06 
■PUNTUACIÓN: BG 

■ DINAMIC 


Apones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un máximo de tres juegos y un mínimo de i 
Tanto las listas por géneros como los clásicos de todos los tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 


mi enomanía 91 







































































































































GAME 




Selección GAME 
Premium PC 


PC Gaming LVGamer 

Snow i7K N970 W10 1.499 € 

Ordenador de 
sobremesa 
LVGamer D-Line 
Snow configurado 
y recomendado 
por GAME. 

Perfecto equilibrio 
entre diseño y 
rendimiento. 


^CARACTERÍSTICAS: 

-NZXTH440v2 Blanca 

- Corsair CS6501VI 

- MSI Z170A KRAIT GAMING 3X Intel 
Z170 LGAU51ATX placa base 

- Í7-6700K 

- Kraken X41 

- Kingston HyperX DDR416 GB 2133 

- MSI GTX970 ARMQR 

, - SSD 240G Kingstson V400 
^MKjavia^lu^T^^ 


Avermedia Ballista Trinity 

Si quieres vivir la experiencia más impactante en 
audio con tus juegos favoritos, nada mejor que 
unos altavoces tan impresionantes como estos. 


Saitek Farming Simulator 



- Botones programabas: Si 
■ Tipo de dispositivo: 

Ruedas + Pedales 

- Plataformas de juego 
soportadas: PC 

- Interfaz del dispositivo: USB 2.Q 


¿Creías que ser un granjero no era posible 
viviendo en la ciudad? Prueba este genial 
kit, compatible con 
juegos como 
«Euro Truck», 

«FS X», 

«XPLANE»... 


329,95 € 


►CARACTERISTICAS: 


- Longitud de cable: 2 m 

- Tecnología de conedivsdad: 
Alámbrico 

- Cantidad de botones: 25 

- Color del producto: Negro 



►CARACTERÍSTICAS: 

- Potencia estimada RMS: 77 W 

- Fot. RMS altavoces satélite: 29 W 

- Potencia RMS de subwoofer: 48 W 

- Salidas para auriculares: 2 

- Auriculares: 3,5 mm 

- Dimensiones de subwoofer (AxlxA): 
252 x 233 x 280 mm 

- Dimensiones de bocina satelital 
(AxlxA): 82 x 186 x 102 mm 

- Tipo de bocina satelital: De 3 vías 

- Dimensiones del amplificador (W x D 
x H): 50 x 210 x 145 mm 

-Amplificador/entrada del receptor 
tipo de interfaz: 3.5 mmjack, RCA 

- Amplificación tipo de dispositivo: 
Ampíifier 


- Forma de factor de dispositivo de 
amplificación: Stand-alone 

- Dispositivo de amplificación: Si 

- Número de satélites: 2 

- Tamaño de conductor de medio 
rango de bocina satelital: 638 cm 

- Tamaño tweeter de bocina satelital: 
2,54 cm(H 

- Canales de salida de audio: 2.1 

- Micrófono, ]ack de entrada: Si 

- Salida de auriculares: Si 

- Impedancia de altavoz satélite: 6 

- Impedancia de subwoofer: 6 > 

- Rango de frecuencia: 35 - 20000 Hz 

- Fuente de energía: Corriente alterna 

- Relación señal/ruido (SNR): 70 dB 

- THD, distorsión armónica total: 10% 


Consigue estos productos a través de 



Consulta www.game.es/CYR para más información 


y Recoger 














RAZER MANOWAR 
TOURNAMENT OVERWATCH ED. 

Fans de «Overwatch»: ¡aquí tenemos los auri¬ 
culares que necesitábamos! Las horas de in¬ 
tensas partidas junto a nuestros amigos o con 
jugadores de todo ef mundo serán ahora mu¬ 
cho más satisfactorias gracias a fos aurícula- 


¡Lo hemos probado! 


SAITEK FARMING 
SIMULATOR 


Vivir en la ciudad no quiere decir que no puedas 
dedicarte a cuidar de tu granja... o a conducir 
un camión por toda Europa, El Saitek Farming 
Simulator ofrece la combinación perfecta para 
manejar esos simuladores que te apasionan, 
pero que el teclado no te dejaba disfrutar. 


AVERMEDIA 
BALLISTA TRINITY 


¿Lo oyes? íEs el sonido de la diversión! Es ef 
que podrás disfrutar en tus juegos preferidos 
gracias af Balfista Trinity de Avermedia, un 
conjunto 2.1 de altavoces dotado de una cali¬ 
dad excepcional de sonido gracias a su pode¬ 
roso subwoofer y su amplificador integrado. 


PC GAMING LVGAMER 
SN0WI7KN970 WIO 

¿Es hora de poner al día tu PC para jugar pero 
no quieres volverte loco eligiendo componen¬ 
tes? Pues échale un vistazo a este potente 
equipo configurado por GAME, con un equili¬ 
brio increíble entre precio y rendimiento. ¡Pre¬ 
párate para jugar mejor que nunca! 


Razer Manowar 
Tournament 
Overwatch Ed. 

Si no puedes parar de jugar con tus 
amigos a «Overwatch», nada mejor 
que conseguir el equipamiento 
completo con estos auriculares. 

129,95 e 


^►CARACTERÍSTICAS: 

- Sistema acústico: Cerrado ' 

- Tipo de auricular Binauraie 

- Audífonos: Supraaura! 

-Longitud de cable: 1,3 m 

- Tipo de imán: Neodimio 

- Valoración de atenuación (SNR): 

- Tipo de dirección de micrófono: Uní 

112 dB 

- Micrófono mudo: Si 

- Sensibilidad de auricular: 112 dB 

- Obstrucción: 32 > 

- Sensibilidad de micrófono: 42 dB 

- Frecuencia auricular 20 - 20000 Hz 

- Diámetro de la cápsula: 6 cm 

- Frecuencia mic,: 100 -10000 Hz 

- Foldíng microphone: Si 

- Potencia máxima de 

- Tipo de control: ln-line control 

entrada: 30 mW 

Interfaz: 3.5 mm (1/8 ”) 

- Color del producto: Negra, Amarillo J 


Trust GXT850 Metálico 

Ya tienes a tu disposición el teclado que estabas 
buscando para disfrutar a lo grande con tus juegos. 

►CARACTERÍSTICAS: 

- Teclado completo con tedas 
flotantes e iluminación LED 
ajustable de tres colores. 

-12 tedas multimedia para 
acceso directo. 

- Sistema ,, anti-ghosting ,, que 
permite pulsar simultánea¬ 
mente hasta 10 teclas, 

- Diseño económico con repo- 
samuñecas y conjunto pesado 
para mayor estabilidad. 





Logitech Gaming G502 
Proteus Spectrum Gaming 

Obtén la máxima precisión de 
seguimiento del sensor óptico 
con mejor capacidad de respuesta. 

89,95 € 


►CARACTERISTICAS: 

- Indicadores LEO: Si 
-Altura: 13,2 cm 
-Profundidad: 4 cm 

- Factor de forma: mano derecha 

- Fuente de energía: Cable 

- Cantidad de botones: 11 

- Tecnología de detección de movimien¬ 
tos: Óptico 


- Resolución de movimiento: 12000 DPI 

- Peso del ratón: 168 g 

- Botones de ratón programadles: Si 

- Número de ruedas de 
desplazamiento: I 

- Direcciones de desplazamiento: 

Vert ica f/H orizorrta] 

- Upo de desplazamiento: Rueda 

- Interfaz del dispositivo: USB 


res perfectos para acompañar la experiencia. 


TRUST GXT850 METÁLICO 

Lo resiste todo. El GXT 850 de Trust aguantará 
todo lo que le eches durante esas sesiones de 
juegos de acción que tanto te gustan, pudien- 
do pulsar simultáneamente hasta 10 teclas. 
Además, podrás configurar a tu gusto su ilu¬ 
minación, para disfrutar en fa oscuridad de las 
partidas sin perder la concentración. 


LOGITECH GAMING G502 
PROTEUS SPECTRUM GAMING 

Precisión total, capacidad de respuesta increí¬ 
ble. Eso es lo que te ofrece el Gaming G502 
Proteus Spectrum Gaming de Logitech, un ra¬ 
tón que puede con cualquier tipo de juego, ya 
exija velocidad máxima de respuesta o preci¬ 
sión para ios títulos de estrategia. 















¡Entra en el paraíso de los hackersl 

San Francisco está controlado por el ctOS 2.0, los ciudadanos están 
manipulados sin saberlo, y sólo un grupo de hackers puede cambiarlo todo. 

í INFOMANÍA 


H o hay vuelta atrás. La 
I tecnología y la conec- 
I Wl tívidad total nos do- 
k minan. Nos rodean. 
Estamos constantemen¬ 
te monitorizados y has- 
te» I ta empresas como Google 
saben lo que queremos 
antes de que lo pensemos. 
O casi. Pero eso no es nada con 
el control, la manipulación y la 
vigilancia que el ctOS 2.0 tie¬ 
ne sobre la po¬ 
blación de San 


Francisco. Pero un gruupo de hac¬ 
kers, DedSec, quiere acabar con el 
criminal grupo que controla ctOS 
2.0 y devolver su libertad a los ciu¬ 
dadanos, Pero necesitan ayuda. 
La nuestra. 

«Watch Dogs 2» está cada vez 
más cerca y viene a ser algo así 
como el curso de doctorado de 
aquella introducción rápida al 
hackeo que hicimos con su prede¬ 
cesor. Nos convertiremos en Mar- 
cus Holloway y tendremos que 
realizar cientos de misiones de 
todo tipo combatiendo a mañas, 
bandas callejeras, mega cor pora¬ 
ciones y otros hackers que inten¬ 
tarán echar por tierra nuestra 
causa y la de DedSec, 

V para ello, claro, ya que 
este es un juego en que la 
tecnología lo domina todo, 

\ estaremos conectados en 
todo momento con ayuda de 
Jto nuestro móvil, el portá- 


Género: Acción/Aven tura 

Estudio/compañía; 

Ubisoft 

Fecha prevista: 

15 de noviembre de 2016 


Será un juego de acción 
en que encamaremos 

a Marcus Holloway, 
un hacker que luchará 
contra el ctOS2. 

Contaremos con la ayuda 
del grupo de hackers 
DedSec para llevar a 
cabo nuestras misiones. 

Tendremos la ayuda de 
drenes, móvil y portátil 
para conseguir nuestros 
obejtivos en el juego. 

M Jugaremos en una 
recreación virtual de 
San Francisco, en un 
mundo abierto, clavada 
a la dudad real. 

Ofrecerá multijugador 
cooperativo y versus. 
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ZENITH 


Rol y acción con sello de indie español. ¿Estás 
listo para disfrutar de uno de los juegos más 
prometedores del año en el género? 


Depósito legah M-15.436-198S 

Esta Revista se imprime en Papel Ecológico 
Blanqueado sin doro, 

10/2016 
Primeó in Spain 



D1SH0N0RED 2 

Arkane pone en nuestras manos la pri¬ 
mera Versión jugable del esperadísimo 
«Dishonored2». [Vente a Karnaca! 



PES 2017 

La nueva temporada del deporte rey 
acaba de empezar y las ediciones anua¬ 
les de sus simuladores ya están aquí. 



MAFIA III 

Años 6o, la guerra de Vietnam... Si crees 
que tienes lo que hay que tener para ser 
un mañoso, no te lo pierdas. 


Nota; Los contenidos de esta página pueden cambiaren fundón de la actualidad. 










Buscar, 


'EJSJVKtoSCOfi 


Cazadores de AUenifeenaSi el Warhammer 40.000: Dawn Battlefield mostrará su cueva 
nuevo DLC de XCGM 2 llega of War III anunciado oficial- cara el 6 de muyo 
■1 de mavo mente i 


¡SOLO PARA ADICTOS AL PC! 

® ACTUALIDAD • HARDWARE ® TALLER 
® JUEGOS ® CONSULTORIO ® RETROMANÍA 


TECNOLOGÍA 


NOTICIAS 


JUEGOS 


ECTROMANÍA 


fiim® 


COMPRAAHORA> 


Ea 1416 PC! DtSHONORED 


CrVIUZATTON 


E3 2016 PC’. BETHESDA 
SE SALE CON 
OISHONORED 2 


LO ÚLTIMO 
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